UNIVERSIDAD FEMENINA DEL SAGRADO CORAZON

Escuela de Posgrado

PROGRAMA ACADEMICO DE MAESTRIA EN EDUCACION

USO Y APLICACION DE LAS LAPTOP XO Y KIT DE ROBOTICA
EDUCATIVA WEDO EN LAS INSTITUCIONES EDUCATIVAS
PUBLICAS DE EDUCACION PRIMARIA DE LA PROVINCIA DE
TARMA

Estudio realizado con docentes, estudiantes, padres de familia y especialista del
area de Direccién de Tecnologias Educativas de la UGEL — Tarma,

de la Provincia de Tarma.

Tesis Presentada por:

BEATRIZ SILVIA CISNEROS SAENZ
Para optar el Grado Académico de
MAGISTER EN EDUCACION
Con Mencién en TECNOLOGIA EDUCATIVA
Lima — Perd

2015



Los miembros del jurado han aprobado el estilo y el contenido de la tesis sustentada

por:

BEATRIZ SILVIA CISNEROS SAENZ.

Nombre y Apellido del Asesor.

Nombre y Apellido, miembro

Nombre y Apellido, miembro

Nombre y Apellido, miembro

Agustin Campos Arenas, Ph. D.

Director de la Escuela de Postgrado



RESUMEN

La presente investigacion centro sus objetivos en conocer el uso y aplicacion
de los recursos educativos tecnoldgicos de las laptop XO vy kit de roboética educativa
WEDO de manera significativa en el que hacer educativo.

La muestra de estudio consider0 a instituciones educativas publicas del nivel
primario de la Provincia de Tarma que contaran con los recursos educativos
tecnoldgicos de las laptop XO y kit de robética educativa WEDO. Se cont6 con 100
docentes, 200 estudiantes, 70 padres de familia y un especialista del area de DIGETE
de la UGEL Tarma. A todos ellos se les aplicé una encuesta en forma anénima.

En la investigacion se formuld cuatro preguntas especificas: La primera
pregunta se referia al conocimiento sobre el uso de las laptop XO. Al respecto los
docentes, estudiantes, especialista tienen conocimientos y los padres de familia no
tienen conocimiento. La segunda pregunta era acerca del conocimiento de la
significatividad del uso de las laptop XO. Los resultados indican que los docentes,
estudiantes y especialista tienen poco conocimiento. En la interaccion con el DCN, el
que tiene mayor conocimiento es el especialista, y poco conocimiento los docentes y
estudiantes; en la aplicacion de areas y talleres, el que tiene mayor conocimiento es
el especialista, en cambio los docentes, estudiantes y padres de familia tienen poco
conocimiento. La tercera pregunta trataba sobre el uso de los kit de roboética
educativa WEDO. Se encontr6 que el especialista tiene conocimiento y que los
docentes y estudiantes tienen poco conocimiento. La cuarta pregunta indagaba sobre
la significatividad del uso del kit de robotica educativa WEDO. Con relacion a la

interaccion con el DCN, el que tiene mayor conocimiento el especialista y padres de



familia, y poco conocimiento los docentes y estudiantes y en las areas y talleres, el
especialista, los estudiantes y los padres de familia tienen conocimiento y los
docentes tienen poco conocimiento; con respecto a la significatividad de los kit de
robotica educativa WEDO los docentes, estudiantes y padres de familia y el
especialista tiene conocimiento; pero, la apreciacion de los docentes que tiene el
especialista bajo su puntuacion.

Al final, se podria decir que el uso de las laptop XO, los docentes,
especialista, estudiantes y padres de familia, tienen poco conocimiento; con respecto
al uso de los kit de robética educativa WEDO, tienen conocimiento el especialista y
padres de familia y poco conocimiento los docentes y estudiantes.

Palabras Clave: Tecnologia de la informacion y comunicacion, materiales

educativos tecnoldgicos de las Laptop XO vy kit de roboética educativa WEDO.



ABSTRACT

The present research center in meeting its objectives the use and application of
technological educational resources of the XO laptop and educational robotics kit
WEDO significantly in education to do.

The study sample considered public educational institutions at the primary
level of the Province of Tarma to count with technological educational resources of
the XO laptop and WEDO educational robotics kit. It was attended by 100 teachers,
200 students, 70 parents and a specialist area UGELs DIGETE of Tarma. All of them
were applied a survey anonymously.

In four specific research questions were formulated: The first question
related to knowledge about the use of the XO laptop. In this respect teachers,
students, have specialist knowledge and parents are unaware. The second question
was about the knowledge of the significance of the use of the XO laptop. The results
indicate that teachers, students and specialists have little knowledge. In the
interaction with the DCN, which has more knowledge is the specialist, and little
knowledge of teachers and students; in the application areas and workshops, which
have greater specialist knowledge is, however teachers, students and parents have
little knowledge. The third question was about the use of educational robotics kit
WEDO. It was found that the specialist has knowledge and that teachers and students
have little knowledge. The fourth question inquired about the significance of the use
of educational robotics kit WEDO. Regarding the interaction with the DCN, which
has greater knowledge specialist and parents, and little knowledge of teachers and

students in the fields and workshops, specialist, students and parents are aware and



teachers have little knowledge; regarding the significance of educational robotics kit
WEDO teachers, students and parents and has specialist knowledge; but the
appreciation of teachers who have specialist lowered his score.

In the end, one could say that the use of the XO laptop, teachers, specialists,
students and parents have little knowledge; regarding the use of educational robotics
kit WEDO have specialist knowledge and parents and little knowledge of teachers
and students.

Keywords: Information technology and communication technology educational

materials of the XO Laptop and educational robotics kit WEDO.
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INTRODUCCION

En este nuevo milenio, era de la globalizacién, especialmente de la
Informacion, se percibe al mundo como una unidad interconectada por los diversos
avances y desarrollo tecnoldgicos que se vienen dando hoy en dia, de modo que las
diversas formas de vida, la cultura, la educacion, la politica de cada pais se ve
afectada con lo que pasa en el resto del mundo.

Los profesionales de hoy buscan estar capacitados para desenvolverse en
forma adecuada en un mundo competitivo, y que avanza dando grandes pasos. Hoy
son los més exigidos todos los profesionales, en todo nivel y campo y para
mantenerse a la vanguardia de los cambios a nivel mundial se vienen preparando con
las nuevas tecnologias.

Uno de ellos es la utilizacion de los recursos tecnolégicos dentro de las aulas
del nivel primario que son las Laptop XO y kit de Robética Educativa WEDO, que
son herramientas que ayudan a fomentar aprendizajes significativos en los

estudiantes; por ello, en la presente investigacion se ha tratado de conocer su uso y
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aplicacion de las Laptop XO y Kit de Robética Educativa WEDO en las instituciones
educativas publicas de Educacion Primaria de la provincia de Tarma.

En estos Gltimos afos este programa se ha visto un cambio de actitud en los
funcionarios del Ministerio de Educacion ya que no fomentan, capacitaciones a los
docentes sobre el uso de estos recursos tecnologicos y muchos de estos materiales no
estan siendo usados de una manera adecuada dentro de las Instituciones educativas
publicas.

En necesario y urgente la utilizacién de los recursos tecnoldgicos de las
laptop XO y Kit de robotica educativa WEDO en forma adecuada con los
estudiantes para generar aprendizajes significativos y duraderos, que la actual
politica educativa es que el estudiante debe aprender de su contexto a través de la
manipulacion y creen sus propios aprendizajes, y con estos recursos se puede
manipular y crear aprendizajes significativos en los estudiantes, y se estaria
cumpliendo con la metodologia que actualmente vienen exigiendo el Ministerio de
Educacion a través de la aplicacion de las rutas de Aprendizaje en las diversas areas,
especialmente de Ciencia y Tecnologia.

La presente investigacion esta estructurada en siete capitulos:

En el primer capitulo, se trata sobre el problema de la investigacion, en
donde se presenta el planteamiento del problema de estudio, la significatividad de la
investigacion, delimitacién, objetivos, antecedentes de la investigacion.

En el segundo capitulo, Trata sobre el Marco tedrico que se da a conocer
acerca de las Tecnologias de Informacion, Computadora portatil Laptop XO,

Robdtica y Robotica Educativa y Desarrollo del nifio durante el periodo escolar.
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En el tercer capitulo que se refiere al Marco Conceptual se considera el
enfoque, las variables, definicidn de términos y las Preguntas para realizar la
investigacion.

En el cuarto capitulo se considera al método, nivel, tipo y disefio de la
investigacion, poblacion y muestra; método e instrumento de recoleccion de datos.

En el quinto capitulo se menciona los resultados de la variable obtenidos en la
investigacion, para la cual se han agrupado en: Uso de las laptop XO, significatividad
del uso de las laptop XO, uso del kit de robética educativa WEDO, significatividad
del uso del kit de robdtica educativa WEDO, uso de las laptop XO y kit de robética
educativa WEDO. En este capitulo las tablas de frecuencia son analizadas e
interpretadas de manera descriptiva.

En el sexto capitulo se refiere a discusion de resultados, donde se analizo el
uso de las laptop XO, significatividad de las laptop XO en forma detallada, lo mismo
se realizé con el uso de los kit de robdtica educativa, su significatividad en forma
comparativa con los sujetos e la investigacion. Luego se realiz6 una comparacion del
uso de las laptop XO vy kit de robética educativa en forma general.

El septimo capitulo se refiere a las conclusiones en donde se considero: las
conclusiones, las recomendaciones y las sugerencias de la investigacion realizada.

Luego se considero las referencias que se consulto para realizar la
investigacion.

Por Gltimo se presenta el apéndice.
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CAPITULO |

EL PROBLEMA DE LA INVESTIGACION

El presente capitulo ubica el problema de la investigacion dentro de la
problematica del uso las Laptops XO vy kit de robotica educativa WEDO
innovadoras como parte de la Tecnologia de la Informacién y Comunicacion.

Asimismo, se explica la significatividad de la Investigacion en los aspectos
tedricos, practicos y metodologicos y se definen los objetivos generales y
especificos. Finalmente, se mencionan los antecedentes a nivel de experiencias

realizadas en otras investigaciones realizadas en el Per( y otros paises del mundo.

1. Planteamiento del Problema

El mundo de hoy estd marcado por una serie de cambios e innovaciones a
nivel mundial, especialmente en los paises del primer mundo los que dan a conocer
los avances tecnoldgicos de una manera acelerada hacia los demas paises para que
los tomen como un recurso indispensable de toda sociedad. Por ejemplo, en la
medicina se estan desarrollando nuevas formas de tratamientos para los pacientes
que sufren cancer y otras enfermedades que antiguamente no se podia tratar o eran
muy riesgosas para aplicar un determinado tratamiento. Pero, no solamente es el
campo de la medicina se ha ido avanzando; también, se debe considerar el desarrollo
y avance de la tecnologia que se usa en la construccion, en la industria, en la
agricultura y en las telecomunicaciones y especialmente la tecnologia que llega

diariamente a las manos de los nifios y nifias en la vida diaria.



En el campo de la educacién se han llevado a cabo diversas reformas de
diferentes tipos, nuevas teorias, nuevas estrategias de ensefianza aprendizaje, nuevos
recursos y materiales, nuevas formas de evaluar; y nuevos paradigmas que se
plantean para el desarrollo de la educacion dentro de la sociedad peruana y en el
mundo.

Una sub éarea de interés es la practica docente. Esta, ha sido concebida de
forma tradicional: bajo la direccion del profesor y en donde los estudiantes son
meramente repetitivos de las formulas que se ensefia, es asi que el docente, muchas
veces, esta dando una educacion desfasada y ajena a los avances tecnologicos que
ocurre a su alrededor. Esto, genera una brecha entre la forma de educar y el mundo
en que se desarrollan los estudiantes. Este tipo de educacion no ha sido suficiente
para los estudiantes, ya que no han logrado los estandares previstos en la Evaluacién
Censal de Estudiantes del 2 grado de educacion primaria, y otras evaluaciones que se
han ejecutado en otros grados del nivel primario. En el nivel primario de la Regidn
Junin se aplicd una evaluacion a los estudiantes del 6 grado, donde se da a conocer
que no han logrado las capacidades que se ha previsto. Muchas Instituciones
educativas publicas y docentes cuentan con los recursos necesarios de las laptop
X0, y el kit de robotica educativa WEDO, pero no lo estdn usado adecuadamente y
en otros casos no lo han usado por desconocimiento de su uso y su aplicacion dentro
del proceso ensefianza aprendizaje, o no lo estan realizando en forma inadecuada.

Desafortunadamente, en opinion de Resnick (1987), la forma en que la

institucion escolar busca fomentar el conocimiento con frecuencia contradice

la forma en que se aprende fuera de ella. El conocimiento fomentado en la
escuela es individual, fuera de ella es compartido; el conocimiento escolar es
simbolico-mental, mientras que fuera es fisico-instrumental; en la escuela se
manipulan simbolos libres de contexto, mientras que en el mundo real se
trabaja y razona sobre contextos concretos. De esta forma, y retomando de

nuevo a Brown, Collins y Duguid (1989), la escuela intenta ensefar a los
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educandos a través de préacticas sucedaneas (artificiales, descontextualizadas,

poco significativas) lo cual esta en franca contradiccion con la vida real

(Diaz Barriga y Hernandez Rojas, 1999, p. 7).

Observando estos hechos concretos se propone que los docentes de las
escuelas tengan un mayor dominio del uso de las Tecnologias de la Informacion y
Comunicacion (TIC) Como manifiesta Sanhueza Vidal (2009, p. 1),

En este nuevo escenario mundial, las nuevas Tecnologias que aporta la

informatica son un desafio y un mundo de posibilidades para los

sistemas educativos del globo, debido a que éstos, desde ahora en

adelante, deben comenzar a preparar a los individuos para que puedan

manejarse con destrezas y habilidades en el mundo de las redes

informaticas.

Las TIC nos enfrentan no solo a nuevas formas de comunicacion, sino
también de construccion del conocimiento, asi como de produccion de subjetividad.
El acceso a computadoras y a Internet modifica los modos de obtener informacion.
Los estudiantes utilizan estos medios como espacios propios de vida y de
aprendizaje.

El mundo de hoy, consecuencia del desarrollo tecnolégico, plantea nuevas
exigencias a la escuela y, ldgicamente, para evitar el analfabetismo tecnolégico y
desarrollar la cultura tecnoldgica, debe incluir en su curriculo temas vinculados a este
entorno creado por el hombre (cdmo es, para qué sirve, como se construye y como se
controla). De no hacerlo esté cerrando los ojos ante la realidad de este mundo
tecnoldgico e inconscientemente colaborando en la perpetuacion de una situacion de
desfasaje cultural ante la nueva estructura social que esta surgiendo como

consecuencia de la Ilamada Revolucion Cientifico-tecnoldgica. Este desfasaje

conduce, muchas veces, a la incapacidad de comprender y por lo tanto de actuar



eficazmente frente a las transformaciones que, debido a la creciente globalizacion,
nos impactan cotidianamente.

La escuela debe ser un ente motivador hacia los estudiantes, de hacer uso de
las Tecnologias de la Informacion y Comunicacion, ya que no se debe vivir a
espaldas de la realidad actual, ya que las TIC han llegado a ser uno de los pilares
béasicos de la sociedad y hoy es necesario proporcionar al ciudadano una educacion
que tenga en cuenta esta realidad.

De acuerdo con Kakn y Friedman (1993), el aprendizaje constructivista se

caracteriza por los siguientes principios:

1. De lainstruccion a la construccion. Aprender no significa ni simplemente
reemplazar un punto de vista (el incorrecto) por otro (el correcto), ni
simplemente acumular nuevo conocimiento sobre el viejo, sino mas bien
transformar el conocimiento. Esta transformacion, a su vez, ocurre a
través del pensamiento activo y original del aprendiz. Asi pues, la
educacidn constructivista implica la experimentacion y la resolucién de
problemas y considera que los errores no son antitéticos del aprendizaje
sino mas bien la base del mismo.

2. Del refuerzo al interés. Los estudiantes comprenden mejor cuando estan
envueltos en tareas y temas que cautivan su atencién. Por lo tanto, desde
una perspectiva constructivista, los profesores investigan lo que interesa a
sus estudiantes, elaboran un curriculo para apoyar y expandir esos
intereses, e implican al estudiante en el proyecto de aprendizaje.

3. De la obediencia a la autonomia. El profesor deberia dejar de exigir
sumision y fomentar en cambio libertad responsable. Dentro del marco
constructivista, la autonomia se desarrolla a traves de las interacciones
reciprocas a nivel micro genético y se manifiestan por medio de la
integracion de consideraciones sobre uno mismo, los demas y la sociedad.

4. De la coercidn a la cooperacion. Las relaciones entre alumnos son vitales.
A través de ellas, se desarrollan los conceptos de igualdad, justicia 'y
democracia (Piaget, 1932) y progresa el aprendizaje académico (Romero,
2007, p. 7).

" EIl formar parte de un grupo que realiza una tarea con éxito aumenta las
probabilidades de aprendizaje de estos sujetos y permite mejorar sus expectativas de
cara al futuro” (Huertas, 2009, tomado de Ministerio de Educacion, Ciencia y

Tecnologia La Rioja, 2010).



Al igual que Vigotsky, Papert otorga especial importancia al trabajo del
estudiante en interaccion con sus companeros. La linea vigotskiana considera que la
interaccion social es el origen y motor del desarrollo cognitivo.

El docente, parte esencial en este proceso, tendra que jugar un papel
primordial, como manifiesta Ruiz-Velasco (2007, p. 169).

El docente debe proveerse los medios de provocar las manifestaciones de
conocimientos. El tiene la necesidad de desarrollar una tipologia de
situaciones y de conocimientos. El saber se manifestara por las decisiones,
la manera de hacer, las declaraciones y sus construcciones. Acufia Zufiiga
(2004: 5) menciona que los superiores que se preguntan entre profesores se
proyectan como facilitadores de procesos de aprendizaje que permiten a los
jévenes asumir responsabilidades en un mundo cambiante. La mediacion de
los profesores tiene la intencion de organizar los contextos y orientar los
procesos de aprendizaje para favorecer la comprension profunda de temas o
problemas.

La robdtica pedagogica es una disciplina que tiene por objeto la generacion
de ambientes de aprendizaje basados fundamentalmente en la actividad de los
estudiantes. Es decir, ellos pueden concebir, desarrollar y poner en practica
diferentes proyectos que les permiten resolver problemas y les facilita al mismo
tiempo, ciertos aprendizajes.

El Ministerio de Educacion planteaba que uno de los propdsitos de la
Educacién Basica Regular al 2021 es el dominio de las tecnologias de informacion
(TIC), donde: Se busca desarrollar en los estudiantes capacidades y actitudes que les
permitan utilizar y aprovechar adecuadamente las TIC dentro de un marco ético
potenciando el aprendizaje autdnomo a lo largo de la vida.

Se requiere formarlos en el dominio de las tecnologias de la informacion y
comunicacion digital (internet), con capacidad para desempefiarse de forma

competente en el uso de los diversos programas para la recopilacion, analisis,

interpretacion y uso de informacion pertinente para la solucion de problemas y toma
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de decisiones de manera eficaz. Asi mismo, identificar nuevas oportunidades de
inclusion a través de comunidades virtuales.

El Ministerio de Educacion, a través de la Direccién General de Tecnologias
Educativas (DIGETE), viene implementando la actividad “Una Laptop por Nifio”
(OLPC) desde el afio 2008 con el objetivo de contribuir a mejorar la calidad de los
aprendizajes de los estudiantes. Del mismo modo, se ha distribuido en diversas

Instituciones Educativas Publicas de Educacién Primaria, el kit de Robotica WeDo.

La robdtica educativa une lo ladico con el conocimiento logrando que los
estudiantes comprendan los contenidos curriculares al verlos materializados en
proyectos que implican disefio, construccidn, programacién y pruebas, los cuales

generan procesos de investigacion.

En ese sentido el uso de la robética educativa se justifica como herramienta
de la ensefianza- aprendizaje para lograr las competencias del estudiante del siglo
XXI bajo los lineamientos del Disefio Curricular Nacional con el apoyo de los
elementos que intervienen en el proceso de ensefianza como los ambientes de
aprendizajes, recursos educativos y el trabajo docente. El uso de la Robdtica como
medio de aprendizaje, incentiva a la investigacion, al desarrollo de conocimientos
cientificos — humanisticos en los que el estudiante ademas emplea su creatividad y
relaciones interpersonales. Dentro de este marco, se viene fortaleciendo actividades
dentro de las sesiones de aprendizaje “Construyendo Modelos Robéticos con XO y
Kit de robdtica educativa WEDO” para potencializar estas cualidades en el

estudiante.



El proyecto OLPC en el Peru esta orientado a los profesores y a fortalecer y
apoyar su rol en el desarrollo de sus practicas pedagdgicas, y, por otro lado, a acercar
la tecnologia a los contextos educativos mas vulnerables del pais, brindando mayores

oportunidades para que los nifios “aprendan a aprender” dentro y fuera del aula.

En relacion al proceso de capacitacion, se busca conocer como los profesores
fueron preparados y entrenados en las distintas formas de aplicar las TIC. A favor del
proceso de ensefianza-aprendizaje es importante mencionar el nivel de capacitacion
brindada por el Ministerio de Educacién. Conviene resaltar que si bien los profesores
tienen falencias en la integracion de la portatil, también demuestran preocupacion e
iniciativa por capacitarse. En ese marco, se requiere entonces conocer las

condiciones de uso Yy los resultados de la computadora portatil.

Por lo tanto, el problema del presente estudio queda enunciado con la
siguiente interrogante:

¢En qué medida se vienen utilizando los recursos didacticos tecnolégicos de
las laptop XO vy kit de robdtica educativa WEDO dentro de las instituciones

educativas publicas de la Provincia de Tarma?

2. Significatividad de la investigacion

La presente investigacion es significativa en los siguientes aspectos:

Aspecto tedrico: Esta investigacion permitira contrastar los aportes de la teoria

establecida sobre las TIC, XO y Kit de robotica WEDO, ya que son recursos



didacticos que usan la tecnologia y son innovadoras para el mejoramiento del
proceso ensefianza — aprendizaje, dentro de las instituciones educativas seleccionadas
de la Provincia de Tarma, estableciendo asi la eficacia de esta teoria.

Martin Mendoza (2006, p. 34), en su articulo "Impacto del software
educativo en la escuela”, afirma que en la actualidad, las TIC estan en todos lados y
forman parte muy importante del quehacer educativo. Ellas poseen un gran potencial
para mejorar los procesos pedagogicos. Continda el autor diciendo:

Para lograr un buen aprovechamiento de ello tal es el caso como herramienta
de trabajo de los docentes o0 como medio de aprendizaje de los propios

alumnos es necesario que se conozca cuales son los beneficios de su uso, y

que los equipos estén dotados del software educativo pertinente es decir de

programas especificamente disefiados para fines educativos, cuyas
aplicaciones y desarrollos contribuyan a alcanzar las capacidades de areas
priorizadas en los disefios curriculares (Gutiérrez Garcia, 2009, p. 10).

Algo maés acota el autor diciendo que el software como recurso didactico es
eficiente en la medida en que optimiza las energias de los actores involucrados y las
conduce hacia la obtencién de los aprendizajes esperados. Se trata de promover,
supervisar y diagnosticar que las nuevas tecnologias favorezcan el desarrollo de las
capacidades de cada area, y el uso que se haga de ellas sea el adecuado.

Aspecto practico: En este aspecto se basa en la aplicacion dentro de las sesiones de
aprendizaje que ejecutan y desarrollan los docentes, que permitira establecer pautas y
criterios claros para integrar las laptop XO y kit de robética educativa, como un
medio tecnoldgico que pueda mejorar el proceso ensefianza aprendizaje y que pueda
ser aplicado en todas las Instituciones Educativas de la Provincia de Tarmay del
pais.

Con respecto a este tema, Bander (2008) sostiene que:

Para proveer una experiencia rica de aprendizaje a la mayor cantidad de los
nifios del mundo como sea posible, es critico no solo proveer computadoras
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personales sino asegurarse que el software que corre en las computadoras

maximice el potencial de entrar en actividades que promuevan el aprendizaje

(En: Windows Editor 17TH of Septiembre 2008 Peru children will try

windows based XO Laptops).

Aspecto metodoldgico: Se estudiara el uso de la tecnologia dentro de las aulas para
asi facilitar la orientacion a los estudiantes y docentes en el uso de las laptop XO, y
kit de robotica educativa WEDO Yy su aplicacion dentro de las sesiones de

aprendizaje, para fomentar en los estudiantes la construccion de sus aprendizajes.

Ya que se viene implementando la actividad " Una Laptop por Nifio" desde
el afio 2008 con el objetivo de contribuir a mejorar la calidad de los aprendizajes de
los estudiantes. Del mismo modo, se ha distribuido en diversas Instituciones
Educativas Publicas de Educacion Primaria, el kit de Robotica WEDO.

La Robdtica Educativa tiene como eje central la creacion de un modelo
robotico, por ello desarrolla habilidades motoras en el estudiante, estimulando su
interés por las ciencias tecnoldgicas. Asimismo, se propicia que los estudiantes
trabajen en equipo y practiquen el respeto mutuo privilegiando el aprendizaje
inductivo y por descubrimiento guiado a traves de situaciones didacticas
construccionistas que plantea el docente.

La robdtica educativa, en estos tiempos se ha vuelto indispensable la creacion
de Kkits que permitan el aprendizaje de robotica de forma simple e intuitiva tanto para
nifios como personas con poca o ninguna intimidad con el area tecnoldgica. Asi,
muchas instituciones en el mundo vienen suméandose a estos esfuerzos, los cuales

nacen en ambientes académicos.



3. Delimitacion de la investigacion

La presente es una investigacion educacional interesada en el
mejoramiento de la calidad educativa de los estudiantes del nivel primario, para
asi elevar sus niveles de aprendizaje a traveés de la utilizacion de los recursos
tecnoldgicos de las laptops XO, y kit de robotica educativa WEDO por parte de
los docentes, los estudiantes del nivel primario de la Provincia de Tarma, y sus
Distritos, Departamento de Junin.

Esta investigacion es de caracter evaluativa. Se centra en determinar la
significancia y los efectos que se logra después de la aplicacion dentro del
desarrollo de las sesiones de aprendizaje, el uso de las laptops XO 'y kit de
robotica educativa WEDO. Asi como determinar las implicancias de la
aplicacion de este medio tecnoldgico en los aspectos de planteamiento,
implementacidn, ejecucion y evaluacion de los procesos de ensefianza
aprendizaje.

Las areas tematicas son la tecnologia de la informacion, la computadora

laptop XO, y el kit de robotica educativa WEDO vy el desarrollo del nifio.

4. Obijetivos

Los objetivos que se trabaja en la siguiente investigacion son las siguientes:
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4.1 Objetivo General

1.0 Conocer el uso de la aplicacion de los materiales educativos tecnoldgicos
de las laptop XO y kit de robotica educativa WEDO de manera
significativa en el que hacer educativo de los docentes, estudiantes,

especialista de la UGEL y padres de familia de la Provincia de Tarma

4.2 Objetivos Especificos

1.1 Determinar el uso de las laptops XO en las Instituciones Educativas publicas
seleccionadas del nivel primario de la provincia de Tarma.

1.2 Identificar la significatividad del uso de las laptops XO en las Instituciones
Educativas seleccionadas del nivel primario de la provincia de Tarma.

1.3 Determinar el uso del kit de roboética educativa WEDO en las Instituciones
Educativas publicas seleccionadas del nivel primario de la provincia de
Tarma.

1.4 Identificar la significatividad del uso Del kit de robotica educativa WEDO
en las Instituciones Educativas publicas seleccionadas del nivel primario de

la Provincia de Tarma.

5. Antecedentes

La integracion como parte de las tecnologias de la Informacién y
Comunicacion, como material didactico de las Laptops XO, y kit de robo botica
educativa WEDO. A la practica educativa del nivel primario, es un tema que se

ha venido llevando a cabo a través de experiencias directas en diversos paises de
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Latinoamérica y el mundo. En algunos casos es el esfuerzo de fundaciones

privadas, como en nuestro caso que es el Perl. La Fundacion Telefonica, y en

muchos casos el apoyo de los gobiernos a través de su Organo Intermedio del

Misterio de Educacion y del Sub area de la Direccion General de Tecnologias

(DIGETE), que han tomado en consideracion los objetivos del Sistema, la

aplicacion de la tecnologia en el sistema escolar.
A. PAISES LATINOAMERICANOS

En Colombia, fundaciones sin fines de lucro como Pies Descalzos, Marina

Orth y Gente Unida, pionera en el proyecto, han brindado su respaldo a ésta
iniciativa, dotando a sus escuelas de esta herramienta de aprendizaje para sus
estudiantes. En ocasiones, la plataforma usa un sistema operativo privativo, el
Windows XP de Microsoft, ampliamente utilizado en Colombia, pero que puede
causar que los nifios que lo aprenden dependan en el futuro de la transnacional que es
titular de sus derechos. Inicialmente, en el municipio de Itagui, cerca de 19.000 nifios
recibiran de manos del gobierno municipal este notebook.

En Uruguay, el Plan Ceibal tiene por objetivo que todos los nifios de las
escuelas publicas (y posiblemente en el futuro, también privadas) tengan su propia
computadora portatil. Este plan permite que cada maestro y cada alumno de las
escuelas tengan una OLPC con conexidn a Internet, en forma totalmente gratuita. El
modelo elegido es la XO. Segun los reportes mas recientes, en 2009 se habian
entregado 366 000 computadoras (a 350 000 nifios y 16 000 maestros). En agosto de
2010 se inici6 una nueva etapa, con el comienzo de la distribucion de computadoras
portatiles, con mas y mejores prestaciones, a los alumnos de secundaria publica. Para

diciembre del 2011 se habian entregado 454 000 computadoras portatiles
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En Venezuela: el Proyecto Canaima Educativo es un proyecto del Gobierno
Bolivariano que tiene por objetivo apoyar la formacion integral de las nifias y los
nifios, mediante la dotacidn de una computadora portéatil escolar con contenidos
educativos a los maestros y estudiantes del subsistema de educacion primaria
conformado por las escuelas publicas nacionales, estadales, municipales, autbnomas
y las privadas subsidiadas por el Estado. Constituye un pilar fundamental en la
construccién del nuevo modelo educativo revolucionario, inclusivo y democratico y
es factor importante en el alcance de la independencia tecnolégica, ya que los
contenidos educativos, aplicaciones y funciones son totalmente desarrollados en
Software Libre por el talento venezolano.

Costa Rica: es otro pais en el cual el gobierno y la fundacién Quiros tanzi han
acogido este proyecto y han dotado a més de 1.500 estudiantes con estos dispositivos
y esperan este afio dotar a 3.000 estudiantes méas con estos dispositivos. Esta
innovacion que se esta implantando en este pais es para mejorar la calidad educativa
de los estudiantes.

En el Brasil: se esta desarrollando el proyecto UCA un computador por
alumno su objetivo es mejorar la oferta educativa de escuelas publicas y hacer
inclusion socio digital de todos los estudiantes y profesores. Este proyecto se inicio
en el afio 2008, donde se destaca la perspectiva ecoldgica de las tecnologias en las
escuelas, también se incide el aprendizaje a través de juegos que es muy importante
en la edad escolar del estudiante.

Paraguay: participa del proyecto desde 2009. El caso de Paraguay es distinto
al de Uruguay y Per0, porque en este pais el programa fue acogido por una ONG

Ilamada Paraguay Educa y no por el Gobierno, como en los dos primeros paises.
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Esta organizacion trabaja con un grupo pequefio de diez escuelas, o que representa
cuatro mil laptop XO. En este caso, se implementd un programa piloto para probar el
software. De ese modo, pudo ser mejorado con los resultados de la prueba. Desde
fines de 2009, quince capacitadores a tiempo completo acompafian a los docentes en
su proceso de aprendizaje tanto de la laptop XO como herramienta pedagogica, como
de la programacion de computadoras.

Actualmente, un grupo de soporte técnico visita las escuelas una vez por
semana para supervisar si existen fallas en alguna maquina. Se afirma que se ha
incrementado el uso de las laptop XO en los salones. Sin embargo, todavia se
presentan dificultades, por ejemplo, una compafiia telefonica ha donado Internet por
dos afios, pero la ONG no sabe qué sucedera luego de concluidos esos dos afios.
Cuando hubo que realizar alguna reparacién que ha significado el cambio de una
pieza, esta reparacion se hace dificil porque la tienen que cubrir los padres y las
partes son muy costosas.

B. UNIVERSIDAD FEMENINA DEL SAGRADO CORAZON
Tesis presentada por Ana Cecilia Aleméan Saravia, para optar el grado de
magister en educacion con el titulo "Efectos de la aplicacion de Proyectos
Didéacticos Integrando la Internet en el proceso de ensefianza aprendizaje de las
Ciencias Sociales en alumnos del 1, 2 y 3 grados de secundaria”, realizada en el
colegio de educacion personalizado Agnos Dei del Distrito de San Borja, en el
afio 2008.

Afirma que la aplicacion del Proyecto de Aprendizaje Integrando la

Internet en la ensefianza de las Ciencias Sociales en el 1, 2 y 3grados del nivel

secundaria del Colegio Agnus Dei Influye positivamente en el aprendizaje de los
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alumnos, ademas a partir de la conclusion principal se menciona los siguientes

sub conclusiones.

- Los alumnos expuestos a proyectos de Aprendizaje Integrando la Internet
logran un buen nivel de Aprendizaje conceptual de la tematica de las Ciencias
Sociales.

- Los alumnos expuestos a proyectos de Aprendizaje Integrando la Internet
logran un buen nivel de aprendizaje procedimental en la temética de las
Ciencias Sociales.

. PONTIFICIA UNIVERSIDAD CATOLICA DEL PERU

Tesis Presentada por Giovanna Aida Gutiérrez Garcia con el titulo de:

"Uso de las computadoras portatiles XO en el desarrollo de los componentes del

area de Comunicacion Integral en los alumnos del sexto grado de la I.E. N°30115

del centro poblado Chucupata en Junin”, Noviembre del 2009, para optar en
titulo de Licenciada en educacion. Los alumnos del sexto grado de la I.E. N°

30115 del centro poblado de Chucupata en Junin muestran preferencia por el uso

de las computadoras portétiles XO en el desarrollo de las actividades en

Comunicacion Integral. Sin embargo, existe una limitacion en la escuela, carecen

de Internet.

Tesis presentada por Maria Paz Olivera Rodriguez con el titulo Usos y
percepciones de los nifios y nifias respecto a la laptop XO del Programa 7Una
laptop por nifio” para optar el Titulo de Licenciada — 2012.

La primera conclusion a la que llega el presente trabajo es que la laptop
XO es utilizada de maneras diferentes por los nifios beneficiarios de ambas

escuelas. Estos usos dependen (1) de las condiciones fisicas de la escuela; (2) del
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grado de informacion de los directores y profesores acerca del programa; y (3) de
la opinion que ellos tengan del mismo.

Como primer factor, se afirma que laptop XO en cada escuela puede ser
utilizada de forma distinta de acuerdo a la estructura de la escuela: construccion
de un laboratorio, tomacorrientes disponibles, mesas, etc. Las dificultades en
infraestructura educativa forman parte de una dura realidad de nuestro pais. Este
problema fue identificado por el Ministerio de Educacion desde el programa
piloto realizado en Canta. En las escuelas visitadas, se pudo ver que el principal
problema respecto a la infraestructura de la escuela es la cuestion de los
tomacorrientes. En los salones, solo hay dos en promedio, por lo que es
imposible recargar todas las laptop al mismo tiempo, a menos que se cuente con
una extension, solucién que ha encontrado tan solo una de las escuelas visitadas.
Por otro lado, en ninguno de los casos, se vio que les fuera repartido los paneles
solares, que, en efecto, eran una opcién para cargar las maquinas.

En segundo y tercer lugar, otra caracteristica que podria diferenciar de qué
manera se usa la laptop XO es el manejo de sus programas por parte de los
directores y profesores, y el hecho de si ellos estan de acuerdo o no con el uso de
este recurso, respectivamente. Este ultimo punto es importante, ya que el tiempo
que los nifios usen las laptops XO dependera de la iniciativa del docente o del
director. Y este criterio es altamente subjetivo.

De ese modo, se considera fundamental el rol del director y del docente.
En el caso del primero, es clave la manera como él se siente involucrado con el
programa. EI Ministerio de Educacién ha dejado un gran vacio institucional al

haberse limitado a repartir las maquinas y no haber dedicado tiempo a
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implementar de manera completa el programa. Es por ello que el uso que el
director afirme que se le debe dar a la laptop XO dependera de cémo él mismo
perciba este recurso. Adicionalmente, el rol del docente es fundamental, dado que
es un actor que se encuentra en contacto directo con los alumnos. La manera
como él trabaje y el uso que este le dé a la maquina también dependeran de cémo
perciba o esté familiarizado con estas nuevas tecnologias. Asi pues, de no tomar
en cuenta a estos dos actores, tienden presentarse una de estas dos situaciones:
(1) no se utiliza en absoluto este recurso; o (2) se utiliza exclusivamente para las
clases de CoOmputo. En ambos casos, la consecuencia es que no se desarrollan las
competencias en las diversas areas curriculares como se plantea en los objetivos
del programa Una Laptop por Nifio.

Como tercera conclusion, se afirma que los nifios hacen un uso precario
de la laptop XO en clase. No saben como manejarla, temen gque se malogre y su
uso no llama su atencién. Ademas, la propuesta de los profesores es limitada: han
pasado del dictado en el cuaderno al dictado en la laptop. No obstante, trabajan el
curso de Matematica en la laptop, pero realizando las operaciones en la
calculadora de la maquina. Se ha podido comprobar que el uso que hacen los
nifios de las laptops XO en clase es muy limitado, ya que se restringe a las
posibilidades que ofrece la herramienta: la utilizan como procesador de texto
(dictados del profesor en el aula), como calculadora y para fines lidicos (juegos
incorporados).

Por otro lado, los nifios utilizan las laptop XO con fines recreativos, ya
que tienen juegos didacticos, como se pudo ver en las escuelas. Los nifios

manejan la laptop XO sin problema alguno, ingresan a los diversos juegos y van
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descubriendo cémo utilizarlos. Sin embargo, se ha podido ver que, durante
sesiones no dirigidas, la interaccion de los nifios con las laptops se hace tediosa y
aburrida. Los nifios se cansan rapidamente.

Se inici6 la investigacion bajo el supuesto de que la llegada de las laptop
XO representaria la llegada de la modernidad, como habria ocurrido en zonas
rurales alejadas de las ciudades. Sin embargo, por lo hallado en las visitas a
campo, se ha podido ver que este supuesto no se cumple en estos casos. Este
hallazgo constituye la cuarta conclusion de la presente tesis. En ese sentido,
algunos usuarios, estudiantes y docentes, tienen una opinién positiva sobre la
laptop XO: sienten que el trabajo es positivo y que, incluso, en el caso de los
nifios, aprenden mas. No obstante, como se sefial6 lineas arriba, la conciben
como un punto de partida para el uso de computadoras. Es decir, la laptop XO no
es una herramienta que sirve como fuente de nuevos conocimientos, ni como
apoyo para el desarrollo de las capacidades de las areas curriculares, sino como
una introduccion a una herramienta mas compleja con la que se enfrentaran fuera
de la escuela o en un futuro.
. UNIVERSIDAD NACIONAL MAYOR DE SAN MARCOS

Tesis presentado por Rosél César Alva Arce con el titulo " Las
Tecnologias de informacién y comunicacion como instrumentos eficaces en la
capacitacion a maestristas de educacion con mencion en docencia en el nivel
superior de la Universidad Nacional Mayor de San Marcos, Sede Central, Lima,
2009-2010." para optar grado de Magister en Educacion con mencion en

Docencia en el Nivel Superior.
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1. Se afirma que las Tecnologias de Informacién y Comunicacion influyen como
instrumentos eficaces en la Capacitacion de los Maestristas de la Facultad de
Educacidn, con mencion en Docencia en el Nivel Superior, en la Universidad
Nacional Mayor de San Marcos, Sede Central Lima 2009-2010" .
2. Se hallé que la Correlacion Conjunta Optima, alcanzo un valor de 0.653,
menor al hallado en la Promocion 2007-2008, que fue de 0.708.
3. Se hall6 que la Capacitacion en TIC a los Maestristas de la Facultad de
Educacidn, con mencion en Docencia en el Nivel Superior, en la Universidad
Nacional Mayor de San Marcos, Sede Central Lima 2009-2010, es menor en lo
Técnico (software; r = 0.393), siendo uno de los factores que la Unidad de Post
Grado no lo considera como una fortaleza.
4. Se hall6 que la dimensidn Gestion del Maestrista muestra una Fortaleza mayor
en la Promocién 2007-2008 (r = 0.417; p = 0.022) que en la Promocion del 2009-
2010 (r = 0.293; p = 0.030), lo que permitiria afirmar, que esta Gltima Promocién
requiere de mejores Capacitaciones en TIC.

E. UNIVERSIDAD CESAR VALLEJO

Tesis presentado por Joel Benjamin Cruz Casapaico, para optar el grado

de magister en educacion con el titulo “Aplicacion de la Robodtica Educativa
como estrategia en el desarrollo de las capacidades del &rea de E.P.T. con
estudiantes del 7mo. Grado de la I.E. 3711 en el afio 2011. Los resultados de la
investigacién reportan un efecto positivo y significativo entre la Robética
Educativa como estrategia y las capacidades del area de
E.P.T.porque las actividades realizadas con el grupo experimental muestran unin

cremento significativo en el desarrollo de las capacidades de planificacion de
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procesos, ejecucion de procesos, comprobar procesos y actualizar procesos. EL
area de E.P.T. integran capacidades de varias areas, también da respuesta a

las demandas sobre el nuevo ciudadano que necesita el

pais, brindauna formacidn integral que permite a sus estudiantes descubrir aptitud
es yactitudes vocacionales que le permitan insertase al mundo del trabajo
manejando adecuadamente la tecnologia y siendo lider de su negocio y/o
empresa por lo tanto la Robdtica Educativa como estrategia es un medio capaz de
lograr mejorar las capacidades de los jovenes de este siglo necesitan por ende su

aplicacion esta validada.

. UNIVERSIDAD LOS ANDES - COLOMBIA

Tesis presentado por Patricia Elena Jaramillo Marin para optar el grado
de Maestria en educacion con el titulo "Uso de las tecnologias de informacion
(TIC) en tercer grado ¢Qué saben hacer los nifios con los computadores y la
informacidn en dos instituciones publicas de Bogota" , 2003?

Esta investigacion es llevado a cabo en estudiantes del tercer grado de
primaria donde una seccion es experimental y la otra es de control, En el aula de
experimentacion se obtiene mejores resultados en el aprendizaje, por lo cual los
estudiantes aprenden manipulando y construyen sus propios aprendizajes. Por lo
que se sugiere contar con estandares de aprendizaje para su mejor control
. UNIVERSIDAD NACIONAL DE QUILMES - ARGENTINA

Tesis presentado por Luciana Ménica Guido para optar el grado de
Doctor Doctorado con mencion en Ciencias Sociales y Humanas el titulo
" Tecnologia de Informacion y Comunicacion Universidad y Territorio

Construccion de campus virtuales” .
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La tesis muestra cudles fueron los elementos presentes en la
incorporacion de determinadas tecnologias y como finalmente quedaron
“instituidas” distintas cosmovisiones al interior de los “campus virtuales”
estudiados. En tal sentido, como fueron concebidos determinados problemas y
sus respectivas soluciones, hizo lugar a ciertas opciones y no otras. Esto se
vincula, a su vez, a los diversos sentidos que se construyeron en los origenes de
los “campus”. Asi, cada una de las universidades analizadas partio de cierta
concepcidn reduccionista acerca de lo que es un “campus virtual ” que limit6 su
complejidad subyacente y se ensamblo con el tipo de tecnologia seleccionada. La
“flexibilidad interpretativa” del “campus virtual” se materializ6 no solo en el
modo en que los distintos actores interpretaron los “campus virtuales” sino
también en el modo en que dichos “campus” fueron disefiados y se basaron en la
adopcion y/o desarrollo de plataformas tecnoldgicas distintas.

De esta manera, "correr el velo" que recubre a las distintitas opciones
cristalizadas en las selecciones “técnicas”, permite dar cuenta que las tecnologias
en general y las TIC en particular no son neutrales ni autonomas. Detrés de las
politicas institucionales promovidas por las universidades se encuentran también
posicionamientos politico tecnoldgicos. En tal sentido, la “apertura de las cajas
negras” es una herramienta heuristica como una estrategia que permite entrever

distintas alianzas politicas.
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CAPITULO 11

MARCO TEORICO

En el presente capitulo se abordara temas referentes a la tecnologia de la
informacion y comunicacion (TIC), Computadoras portétiles XO, Roboética

Educativa y desarrollo del nifio en la edad escolar de 6 a 12 afios.

1. Tecnologias de la informacion

Las nuevas tecnologias de la informacion y comunicacion (TIC) se estan
convirtiendo en un elemento clave en el sistema educativo. Por ello, se abarca
los temas mas relevantes y conceptos sobre tecnologias de la informacion y
comunicacion.
1.1 Tecnologias de la informacion y Comunicacion

Los avances tecnologicos que estan produciendo las tecnologias de
informacién y la Comunicacién (TIC), llevan a producir cambios radicales en todos
los &mbitos del quehacer humano: agilizacion de los procesos productivos, los
medios de comunicacion y esparcimiento, el acceso a mayor cantidad de informacion
y otros muchos de estos cambios han sido posibles gracias al vertiginoso avance de
las TIC de las Ultimas décadas. Las Tecnologias de la Informacion y la
Comunicacion han permitido la modernizacion de las sociedades y son utilizadas hoy
en la mayoria de las actividades productivas y de servicio. La razon de esto es que se

reconoce que el acceso eficiente (rapidez, calidad, confiabilidad) a la informacion
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juega un papel crucial en la sociedad moderna, altamente competitiva,
desburocratizada, de tendencias globalizantes y crecientemente basada en el
conocimiento y la informacion (Hinostroza, Labbé & Cerda- 2005, citado por Lauray
Bolivar, p. 31).

El desarrollo tecnoldgico permite hoy en dia acceder a grandes recursos
de informacion, procesarlos y transformarlos en insumos de apoyo a la
inteligencia y memoria de las personas. La tecnologia esta cambiando
radicalmente las formas de trabajo, los medios a través de los cuales las
personas se comunican y aprenden, y los mecanismos con que acceden a los
servicios que les ofrecen sus comunidades: transporte, comercio,
entretenimiento y gradualmente también, la educacion, en todos los niveles de
edad y profesidn. En educacion ha tenido mucho menos impacto de lo esperado
(Hinostroza, y otros, citado por Laura y Bolivar). En la actualidad, no hay duda
de que el impacto de las TIC en los diferentes sectores de la sociedad es una
realidad, que abre la necesidad de analizar sus caracteristicas, sus
potencialidades para que el impacto sea positivo y permita el crecimiento y
desarrollo.

1.2 Las TIC y su impacto en la educacion

Ante los constantes cambios y reformas educativas y frente a las
crecientes politicas de incorporar TIC en las escuelas, es posible asumir que hay
un supuesto de que estos recursos pueden ser un notable aporte en los procesos
de ensefianza — aprendizaje, siempre y cuando se tenga en cuenta que las TIC
son medios y no fines, son herramientas y materiales de construccién que

facilitan el aprendizaje, el desarrollo de habilidades y distintas formas de
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aprender, asi como los estilos y ritmos de los aprendices (Sanchez, 2000). Las
TIC, se constituyen en la actualidad como poderosos recursos educativos que el
profesor puede utilizar en sus practicas pedagogicas con miras a mejorar la
calidad de las mismas (Hepp, 1999).

Las nuevas Tecnologias de la Informacion y Comunicacion apoyan con
recursos educativos a los procesos de ensefianza — aprendizaje de los distintos
actores curriculares. Asi, si los alumnos conocen y manejan herramientas de
software para el procesamiento de la informacién y el acceso a las
comunicaciones, comprenden el impacto social de las tecnologias informaticas y
de comunicacion, convirtiéndose la integracion de estos recursos al curriculo
escolar en una carta fundamental para la educacién (Hepp, y otros, 1999).

La inclusion y la integracion de las TIC se encuentra ligadas con
politicas de equidad y por lo tanto no se trata de correr tras la novedad, sino de
aprovechar las TIC como ventana de oportunidad para incorporar cambios
pedagogicos que favorezcan el mejoramiento el sistema educativo, la cuestion
no radica en estar a favor o en contra de las TIC, sino en para que se va hacer
con ellas en educacion (UNESCO, 2006).

La utilizacién de las TIC en los procesos de ensefianza — aprendizaje es
un fendmeno que ya lleva mas de dos décadas en los paises altamente
desarrollados y dicho fenémeno viene dandose también crecientemente en los
paises en vias de desarrollo. Ningun pais latinoamericano ha estado ajeno a estos
cambios. Cada vez mas se viene implementando iniciativas de integracion de

TIC por parte de los gobiernos centrales de la region.
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1.3 ¢Cual es el sentido de usar TIC en la ensefianza y el aprendizaje?

El acceso a recursos TIC, programas y materiales en el aula puede ofrecer
un entorno mucho mas rico para el aprendizaje y una experiencia docente mas
dindmica. La utilizacion de contenidos digitales de buena calidad enriquece el
aprendizaje y puede, a través de simulaciones y animaciones, ilustrar conceptos y
principios que de otro modo serian muy dificiles de comprender para los estudiantes.
Hay evidencias de aprendizajes enriquecidos y profundizados por el uso de TIC. Las
TIC son fuertemente motivadoras para los estudiantes y brindan encuentros de
aprendizaje mas activos. El uso de las TIC, en el aprendizaje basado en proyectos y
en trabajos grupales, permite el acceso a recursos y a expertos que llevan a un
encuentro de aprendizaje mas activo y creativo tanto para los estudiantes como para
los docentes. La evaluacion del aprendizaje es una dimension clave para cualquier
dominio de aprendizaje personalizado.

1.4 Innovacién Tecnoldgica en el Aula

Sanchez (2001), presenta una descripcion al respecto. Sostiene que las
nuevas tecnologias pueden emplearse en el sistema educativo de tres maneras
distintas: (1) como objeto de aprendizaje, (2) medio para aprender y (3) apoyo al
aprendizaje. En el estado actual, es normal considerar a las nuevas tecnologias como
objeto de aprendizaje en si mismo, pues permiten que los alumnos se familiaricen
con el ordenador y adquieran las competencias necesarias para hacer del mismo un
instrumento Gtil a lo largo de los estudios, en el mundo del trabajo o en la formacion
continua cuando sean adultos.

Sin embargo, donde las nuevas tecnologias encuentran su verdadero lugar es

en la ensefianza, puntualmente, como apoyo al aprendizaje, son las tecnologias en
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forma pedagogica e integradas en el proceso de aprendizaje, tienen su sitio en el aula,
responden a las necesidades de formacion mas proactivas y son empleadas de forma
cotidiana. La integracion pedagdgica de las tecnologias difiere de la formacion en las
tecnologias y se enmarca en una perspectiva de formacion continua, evolucion
personal y profesional, como un “saber aprender”.

Igualmente, dice que la nueva sociedad, necesita un estudiante que aprenda a
construir tempranamente las estructuras mentales que condicionaran su aprender a
aprender. Un estudiante que provisto de este arsenal cognitivo pueda tener mayores
oportunidades para crecer como persona Yy desarrollar sus potencialidades humanas.
Crecimiento personal que esta mediado por la incorporacion de nuevos recursos
tecnoldgicos al aula para apoyar el aprender como el computador, los multimedios,
hipermedios, la Internet, entre otros.

1.4.1 Ventajas y desventajas de las Tic en el aula.

Las TIC en educacién permiten el desarrollo de competencias en el
procesamiento y manejo de la informacién, el manejo de hardware y software, entre
otras, desde diversas areas del conocimiento. Esto, se da porque ahora hay una
generacion de nifios y jovenes a los cuales les gusta todo en la virtualidad por
diversos motivos y ellos mismos lo demandan. Ademaés, los cambios tecnoldgicos en
los microprocesadores y en los dispositivos de memoria digital, asi como el aumento
de capacidad de transmision de informacion en fibra Optica y en sistemas
inaldmbricos y, la disponibilidad de muchisimos recursos gratuitos en la Web, han
reducido los costos de aprovechamiento del potencial de las TIC en la educacion a

niveles no sofiados por educadores o gobernantes hace solo 10 afos.
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Las TIC forman parte de las denominadas Tecnologias Emergentes con las
que se consigue utilizar medios informaticos almacenando, procesando y
difundiendo toda la informacion que el alumno necesita para su proceso de
formacion.

Actualmente, la tecnologia aplicada a la comunicacién es una diferencia
clara entre lo que es una sociedad desarrollada de otras sociedades mas primarias, 0
que se encuentran en vias de desarrollo. Permiten, por tanto, tratar la informacion y
facilitar la comunicacién con otras comunidades, aunque se encuentren a grandes
distancias.

El uso de las TIC en el aula proporciona tanto al educador como al alumno
una herramienta tecnoldgica Gtil posicionando asi a este Gltimo en protagonista y
actor de su propio aprendizaje. De esta manera, existe una renovacién didactica en
las aulas donde se pone en practica una metodologia activa e innovadora que motiva
al alumnado en las diferentes disciplinas o materias. Ademas, los diferentes recursos
multimedia aumentan la posibilidad de interactuar facilitando el aprendizaje
significativo.

Son muchas las herramientas didacticas como se vera, posteriormente,
disponibles para su uso en el aula, lo que evita el tedio, favorece el interés, la
motivacion y facilita la diversidad en el aula.

Actualmente, ha habido una revolucion en cuanto a la renovacion de los
materiales didacticos de las tecnologias en la educacion actual. De tal forma, estos
materiales se han ido elaborando de manera que han evolucionado en gran medida a
lo largo de los ultimos tiempos. Hoy en dia nadie se cuestiona la capacidad de

influencia que estos aprendizajes tienen desde edades tempranas.
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a. Los beneficios para el estudiante y el profesor
Se considera los siguientes beneficios:

e Motivacion. Relacionado con lo anterior, el estudiante se encontrara mas
motivado si la materia es atractiva, amena, divertida, si le permite
investigar de una forma sencilla utilizando las herramientas TIC o si le
permite aprender jugando, quiza esta ventaja es la mas importante puesto
que el docente puede ser muy buen comunicador pero si no tiene la
motivacion del grupo serd muy dificil que consiga sus objetivos.

e Interés. El interés por la materia es algo que a los docentes nos puede
costar mas de la cuenta dependiendo simplemente por el titulo de la
misma. Cuando se habla, por ejemplo, del area de matematicas el simple
término ya puede desinteresar a algunos estudiantes. Sin embargo, el
docente que impartira dicha materia se le clasifique como un docente
TIC, como un docente que utiliza habitualmente medios informaticos o
bien otras herramientas comunicativas atrae al estudiante y le hace perder
miedo a ese concepto inicial de area de matematicas. Es mas sencillo que
el estudiante tome mas interés por las distintas areas conociendo la
metodologia que el docente aplica habitualmente en su proceso de
ensefianza-aprendizaje.

e Interactividad. El estudiante puede interactuar, se puede comunicar,
puede intercambiar experiencias con otros comparieros del aula, del

Centro o bien de otros Centros educativos. Ello, enriquece en gran medida
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su aprendizaje. De esto hay muchas experiencias o ejemplos, cada dia
mas de juegos educativos que propone al equipo docente y al alumnado
de las distintas etapas.

Cooperacion. Las TIC utilizando la interactividad que le permite al
estudiante comunicarse, también posibilitan la realizacion de
experiencias, trabajos o proyectos en comun. Es mas facil trabajar juntos,
aprender juntos, e incluso ensefiar juntos, si hablamos del papel de los
docentes. No se trata solo del estudiante, también del docente que puede
colaborar con otros docentes, utilizar recursos que han funcionado bien en
determinadas areas de las que el estudiante sera el principal beneficiario.
Aprendizaje en ”feed back ”. Es la llamada " retroalimentacion” . Es
decir, es mucho mas sencillo corregir los errores que se producen en el
aprendizaje, puesto que éste se puede producir " justo a tiempo" :
aprendo, cometo un error, y sigo aprendiendo en ese mismo momento, sin
necesidad de que el profesor este pendiente de dicho proceso. Y es que la
propia herramienta comunicativa, la que a través de la interaccién con el
estudiante, resalta los errores que este comete.

Iniciativa y creatividad. El desarrollo de la iniciativa del estudiante, el
desarrollo de su imaginacién y el aprendizaje por si mismo también es
una ventaja de estos recursos.

Comunicacion. Es obvio que todo lo anteriormente expuesto se basa en la
relacion entre estudiantes y profesores, una relacion muy estrecha en los

tradicionales sistemas de ensefianza, pero que permite mayor libertad en
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los actuales sistemas. La comunicacion ya no es tan formal, tan directa
sino mucho mas abierta y naturalmente muy necesaria.

Autonomia. Hasta hace unos afios, la informacion era suministrada en
gran medida por el profesor. Las fuentes eran mucho mas escasas,
biblioteca del Centro, de la localidad, en los medios de informacion,
siempre de caracter material que el estudiante podia disponer. Existia
una mayor dependencia del canal de comunicacion que el profesor
transmitia al estudiante. Ahora, con la llegada de las TIC y la ayuda, sin
duda alguna, de Internet sin menospreciar la direccion o guia del profesor
el estudiante dispone de un infinito nimero de canales y de gran cantidad
de informacion. Puede ser méas autdnomo para buscar dicha informacion,
aungue en principio necesite aprender a utilizarla y seleccionarla. Esta

labor es muy importante y la debera ensefiar el docente.

b. Inconvenientes a tener en cuenta

Busquets y otros (1995), sefialan los siguientes inconvenientes:

Distraccion. El docente no solo es transmisor de conocimientos sino
también " educador” . Aprender, requiere una disciplina que el profesor
debe conseguir en sus alumnos. Parte de esta disciplina se encuentra en
aprender utilizando el cauce, consultando las paginas web requeridas o
utilizando la mecanica que se transmite a los alumnos. Es dificil controlar
este tipo de aulas, pero no debe permitirse que se confunda el aprendizaje
con el juego. El juego puede servir para aprender, pero no al contrario.
Tiempo. La busqueda de una informacion determinada o concreta en un

infinito nimero de canales e innumerables fuentes supone tiempo. Por
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ello, es importante saber " buscar” dicha informacion utilizando los
diferentes buscadores y los distintos sistemas de busqueda avanzada que
cada uno de ellos contenga. Por eso se dice que " el tiempo es oro" ,
sobre todo cuando los tiempos de clase son limitados y los retrasos
pueden llevar al fracaso en el logro de los objetivos propuestos.

¢ Fiabilidad de la informacién. Muchas de las informaciones que aparecen
en Internet o no son fiables, o no son licitas. Debe ensefiarse a los
alumnos a distinguir qué se entiende por informacion fiable. Para ello, es
importante que se ensefie cuéles son las fuentes que dan garantia de la
validez del conocimiento que se transmite. Muchas veces solo con la
iteracion se podra saber que es y qué no es lo adecuado.

e Parcialidad. En muchas ocasiones ocurrira que se puede conocer, con
rapidez, la definicion por el sentido de un determinado concepto. Esta
rapidez en la busqueda, puede llevar a confusion y; por tanto, a pensar que
la realidad encontrada es la linea a seguir.

e Aislamiento. La utilizacion constante de las herramientas informaticas en
el dia a dia del alumno lo aisla de otras formas comunicativas, que son
fundamentales en su desarrollo social y formativo. No puede anteponerse
la relacion virtual a la relacion personal, por tanto hay que educar y
ensefiar a los alumnos que tan importante es la utilizacion de las TIC
como el aprendizaje y la sociabilidad con los que lo rodean.

Es muy importante destacar las caracteristicas relevantes de las Tecnologias

de la Informacion y Comunicacion como recurso educativo. De tal forma puede

sefialarse que las TIC aplicadas al proceso de ensefianza-aprendizaje aportan un
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caracter innovador y creativo, ya que dan acceso a nuevas formas de comunicacion;
tienen una mayor influencia y beneficia en mayor proporcion al area educativa, ya
que la hace méas dindmica y accesible; se relacionan con el uso de Internet y la
informatica; y afectan a diversos ambitos de las ciencias humanas.

Las principales funcionalidades de las TIC en los centros se relacionan con la
alfabetizacion digital de los alumnos; con el uso personal alumnos y docentes- para
acceder a la informacién, comunicacion, gestion y proceso de datos; gestion del
centro; el uso didactico para facilitar los procesos de ensefianza aprendizaje;
comunicacion con las familias, a través de la Web del Centro por ejemplo;
comunicacion con el entorno; y la relacion entre profesores e diferentes centros con
el fin de compartir recursos, experiencias o pasar informacion.

Cabe, ademas, destacar algunas de las principales funciones que cumplen las
TIC en la educacion:

e Como medio de expresion para realizar presentaciones, dibujos, escribir, etc.

e Canal de comunicacidn presencial en el caso, por ejemplo, de la pizarra
digital. Los alumnos pueden participar mas en clase. Pero, también es un
canal de comunicacion virtual, en el caso de mensajeria, foros, weblog, wikis,
etc. que facilita los trabajos en colaboracidn, intercambios, tutorias, etc.

¢ Instrumento para procesar informacion, se debe procesar la informacion para
construir nuevos conocimientos/aprendizajes - procesar textos.

e Fuente abierta de informacidn, ya que la informacion es la materia prima para

la construccion de conocimientos: mass media, self media, DVDs, TV.
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1.5 Elementos a considerar en la incorporacion de la tecnologia en el aula

El primer elemento a considerar en la incorporacion de las TIC en el aula, es
su porqué, la justificacion del uso. Manuel Area (s.f.), profesor de Tecnologia
Educativa, ofrece las siguientes respuestas:

e Porque la escuela, como institucion social y educativa, no puede dar la
espalda y ser ajena a la cultura y tecnologia de su época.

e Porque los actuales nifios, adolescentes y jovenes son usuarios habituales de
las distintas tecnologias digitales (videojuegos, Internet, television digital,
moviles, camaras,...).

e Porque la escuela debe alfabetizar y desarrollar las distintas competencias y
habilidades de uso de las TIC, de forma que preparen a los nifios y jovenes
ante los retos de la sociedad del futuro.

e Porque las TIC pueden ayudar a innovar y mejorar los procesos de ensefianza
y aprendizaje que se desarrollan en las aulas y centros educativos.

e Es importante tener como una prioridad, la capacitacion y actualizacion de
los docentes en el manejo y uso de las tecnologias de la informacion y la
comunicacion, porque posteriormente, éstas seran las herramientas que
faciliten su labor educativa. En ese sentido puede considerarse que las TIC
pueden asumir el papel de apoyos didacticos en una clase presencial,
haciendo mas amena e interesante la adquisicién de conocimientos, aun
dentro del marco tradicional.

e La Tecnologia Educativa, que implica el uso de los medios de comunicacion
en la educacion, con el fin de facilitar el proceso ensefianza-aprendizaje,

resuelve, en un alto porcentaje, problemas de motivacion, interés y atencién,
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por el simple hecho de que los alumnos entran en contacto con factores
propios de su contexto como la radio, la T.V., la computadora, el Internet,
etc., y ello, a través de los proyectos educativos que se han implementado
para la educacion bésica, contribuyen a elevar la calidad de la misma.

Tabla 1
Teorias los aprendizajes y el manejo de TIC en el aula

Teorias del Aprendizajey TIC  Aprovechable en el aula

Conductismo Facilita la tarea del educador mediante el uso de
herramientas tecnoldgicas, es decir que la ensefianza es
programada, utilizada por los docentes tradicionales.
Responde a estimulos que generan respuestas.

Puede utilizarse las herramientas tecnologicas como:
Correo electronico, chat, videos conferencias, mapas
mentales.

Cognitivismo Las TIC permite que los estudiantes no solo den
respuesta, sino ser una persona activa que pueda
resolver problematicas, tomar decisiones para conseguir
un determinado objetivo. Esta principalmente orientado
a reconocer Yy relacionar situaciones que conducen al
aprendizaje, en la que los alumnos hacen uso de las
herramientas para lograr aprendizajes significativos.
Puede utilizarse las siguientes herramientas: Hot
potatoes, freemind y cmatools.

Constructivismo Esta teoria es muy aprovechable en el aula, porque se da
una relacion docente estudiante. El alumno utiliza las
redes sociales, la wiki, los blogs y otros activamente
para construir conocimientos en colaboracion con su
grupo de trabajo. EI docente promueve el aprendizaje
activo y fomenta la participacion de sus alumnos
dandose una clase muy interactiva.

Conectivismo El uso de las TIC permite integrarse arménicamente a
las sesiones de aprendizajes planificadas, dandose
nuevos roles para profesores y alumnos los cuales estan
orientados al trabajo autbnomao, colaborativo, critico y
creativo haciendo uso de las herramientas y servicios
tecnoldgicos, como google Apps, aula virtual Peru
Educa, elearning 2.0, redes sociales como facebook,
twiter.

Fuente: Manuel Area
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1.6 Las teorias del aprendizaje y el uso de las Tics en el aula

Desde una concepcidn constructivista, con respecto a la utilizacion de
recursos TIC, su potencial radica en que puede romper con el modelo de ensefianza
basado en el profesor para pasar a otro que se sustenta en el alumno y la interaccion
profesor/alumno, siempre y cuando el profesor disefie adecuadamente sus sesiones de
clase.

Entre los recursos que se pueden utilizar se encuentran los siguientes:

e La laptop XO, que, al ser incorporada como elemento integrado del
curriculo, puede facilitar el intercambio de experiencias a través de los
diferentes programas gque apoyan la ensefianza y el aprendizaje.

¢ Los aportes del constructivismo, son valiosos, en tanto el sujeto que aprende
se " apropia" del conocimiento y asi su potencial de construccion se torna
ilimitado. Es un estudiante involucrado en la tarea, motivado
intrinsecamente; que busca informacién, la asocia y elabora
intencionalmente; produce respuestas propias y es capaz de explicarlas o
reinterpretarlas (Del Valle, 2011). Es también un aprendiz activo, productivo
y que construye conocimientos

¢ Con la teoria cognitivista, los contenidos y la forma como se transmite la
informacion utilizando recursos o materiales deben ser adecuados
considerando la estructura cognitiva del estudiante.

Se hace uso de herramientas de trabajo en clase como: Autoevaluaciones con
Hot potatoes, Mapas conceptuales con  Freemind y Cmaptools, Presentaciones con
Prezi, etc. Pero, también puede hacerse uso del conectivismo, pues el uso de las

tecnologias permitiria integrarse armonicamente con la didactica, momento en el cual
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se generaria una riqueza de la experiencia aprendiendo de los iguales, e implicaria
nuevos roles para profesores y alumnos orientados al trabajo auténomo, colaborativo,
critico y creativo.
1.7 Las TICy el factor docente

El profesor juega un papel central en la incorporacion de las TIC en los
procesos de ensefianza-aprendizaje; por lo tanto, se hace necesario revisar cuales son
las principales creencias pedagogicas de los profesores frente a la integracion de las
TIC. Ello tiene que ver, innegablemente, con la inadecuada preparacion que poseen
los docentes en relacion a estas. Carnoy (2004), plantea que la falta de destrezas
sobre las TIC de los profesores es la principal y mas frecuente barrera para la
integracion de las mismas en el proceso de ensefianza-aprendizaje. No se puede
utilizar y ensefiar lo que se desconoce o se conoce mal.

Los profesores son los actores directos cuando de integracion tecnologica en
el aula se trata. Como sefialan Zhao y otros (2001), el profesor es naturalmente la
primera persona que puede observar los factores que afectan el uso de la tecnologia
en el aula. Son los principales observadores, ejecutores y evaluadores, lo que no
quiere decir que sean los que realicen estas tareas de la mejor manera. De este modo,
los profesores han sido los principales implicados en la incorporacion de las TIC en
las escuelas. Sin embargo, existen preocupaciones de que las expectativas de uso
poco exitosas no erosionen la motivacion y la predisposicién que tienen los
profesores. Existe miedo, pues, a perderse en tanta informacién, a no saber
seleccionar lo mejor para los estudiantes, a dudar de la credibilidad de los pocos
recursos significativos que se encuentran en Internet. Miedo a perder el control, a que

el estudiante este mejor preparado que los propios docentes, a no cumplir con algo
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que es propio a su tarea. Miedo, al fin, a quedarse solo en la novedad (Canales,
2006).

Sin duda, la incorporacion de computadoras en el aula de clases genera
dificultades inesperadas que tienen relacion directa con el profesor. Al parecer no es
suficiente que los profesores sepan manipular y manejar la tecnologia y estén
altamente alfabetizados en esta area. También, es fundamental que estén preparados
para integrar las TIC al curriculo. Respecto a esto, Trahtemberg (2000), sefiala que si
la capacitacion de los profesores se va a limitar a unas cuantas semanas de
aprendizaje acerca del uso de algunas herramientas computacionales y software, se
corre el peligro de que estas se vuelvan fines en si mismas y sus capacidades no se
apliguen o transfieran a las diversas asignaturas y problemas, mas alla del programa
u horario de la clase de computacion.

En el sector educativo, uno de los factores fundamentales que ha permeado la
utilizacion educacional de las TIC es la no siempre clara diferencia entre usar las
tecnologias y su integracion curricular. La diferencia marca un hecho significativo.
Usar tecnologias puede implicar hacerlo para diversos fines, sin un propésito claro de
apoyar el aprendizaje de contenidos. Por el contrario, la integracion curricular de las
Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion implica el uso de estas para lograr
un propdsito al momento de aprender un concepto, un proceso, un contenido, en una
disciplina curricular especifica. Se trata de valorar las posibilidades didacticas de las
TIC en relacion a objetivos y fines educativos. Esto es, integrar curricularmente las
TIC implica empotrarlas en las metodologias y en la didactica de manera que

faciliten el aprendizaje del alumno (Sanchez, 2003).
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El profesor pone en evidencia su condicion de no nativo de la tecnologia,
siente que pierde el protagonismo en el aula y por tanto, se limita a desarrollar las
actividades pre establecidas en las computadoras XO. Asimismo, el profesor carece
de estrategias de ensefianza usando el portatil, junto con una falta de actividades
concretas que sean aplicables a su realidad de aula, que sean pertinentes para las
carencias de aprendizaje que tienen sus alumnos y que sean efectivos en lograr los
aprendizajes esperados.

1.8 Integracion Curricular de TIC

Es sabido que en el sector educativo que uno de los factores fundamentales
que ha permitido la utilizacion educacional de las TIC es la no siempre clara
diferencia entre usar las tecnologias y su integracién curricular. La diferencia marca
un hecho significativo, usar tecnologias puede implicar utilizarlas para los mas
diversos fines, sin un proposito claro de apoyar un aprender de un contenido. Por el
contrario, la integracion curricular de las tecnologias de la informacion y
comunicacion implica el uso de estas tecnologias para lograr un propésito en el
aprender de un concepto, un proceso, un contenido, en una disciplina curricular
especifica. Se trata de valorar las posibilidades didacticas de las TIC en relacion con
objetivos y fines educativos. Esto, es integrar curricularmente las TIC, implica
empotrarlas con las metodologias y la didactica que facilitan un aprender del alumno
(Sanchez, 2003).

Diversos autores plantean la necesidad de la integracién curricular de TIC
expresada en una planificacion curricular de aula, de forma que su uso responda a
necesidades y demandas educativas. Vasquez (1997), sefiala que en una adecuada

integracion curricular las TIC debe planearse no como tecnologias o material de uso,
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sino como tecnologias acordes con los conceptos y principios generales que rigen las
acciones y los procesos educativos. (Dockstader, citado en Sanchez, 2003). Sefiala,
también, que integrar curricularmente las TIC es utilizarlas eficiente y efectivamente
en areas de contenido general, para permitir que los alumnos aprendan como aplicar
habilidades computacionales en formas significativas. Por su parte Gallardo (2004),
afirma que los procesos de integracion de las TIC en las escuelas son complejos y los
cambios en la organizacion del centro que conllevan " Son una de las claves para
abordar su complejidad”
a. Integracion Curricular y apropiacion de TIC

Laura y Bolivar (2009), mencionan que la integracion curricular de TIC
implica un cierto grado de apropiacion de estas tecnologias. Existen distintas
visiones en relacién al concepto de apropiacion. Sandholtz Ringstaff y Dwyer
(1997), identifican cinco estados de evolucién instruccional con las TIC: Acceso,
adopcion, adaptacién, apropiacion e invencion, sefialando que la apropiacion ” mas
que un cambio en la practica de la clase, es un cambio de actitud personal frente a la
tecnologia" , definiéndola como " el dominio por parte del profesor de las
tecnologias que utiliza en su clase. Es un punto en el cual un individuo entiende la
tecnologia y la utiliza sin esfuerzo, como una herramienta para lograr un trabajo
real" . Los autores mencionan los estadios de evolucion de la manera siguiente:

e Acceso: Los profesores aln no se sienten comodos con la tecnologia y
normalmente no la usan. Comienzan a emplear los recursos tecnoldgicos,
pero simplemente reproducen las actividades educativas y de aprendizajes
tradicionales. Al contar con nuevas tecnologias, se sienten frustrados con el

manejo del recurso, tipicamente deben enfrentar problemas de disciplina y
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administracion de recursos. Los problemas que tiene que ver con el
funcionamiento de los equipos, también es frecuente.

Adopcion: Cuando los profesores se mueven hacia la etapa de la adopcion, su
principal preocupacion es como pueden integrar la tecnologia dentro de las
programaciones curriculares del aula. En esta etapa los profesores comienzan
a participar de los problemas y desarrollan estrategias para resolverlos.
Aunque los problemas técnicos existen.

Adaptacion: Los profesores integran plenamente las nuevas tecnologias en la
practica habitual del desarrollo de sus clases. En esta etapa, el énfasis suele
recaer en el aumento de la productividad del alumno. Los profesores se dan
cuenta que deben modificar ciertas practicas de ensefianza para ofrecer mejor
retroalimentacion y evaluacién de sus alumnos.

Apropiacion: Los profesores incorporan las tecnologias en el momento
oportuno, en el grado necesario y aprovechan las capacidades de las TIC para
apoyar la comunicacion y colaboracidn, lo cual se reproduce en los
aprendizajes mas colaborativos en las clases. Los estudiantes se involucran
mas activamente en su propio aprendizaje. Ademas, en esta fase los
profesores entienden a cabalidad la utilidad de la tecnologia y la aplicacion
sin esfuerzo como herramienta basica para lograr un trabajo real.

Invencion: Esta etapa no es alcanzado por todos los profesores, pero los que
logran se caracterizan por usar las tecnologias para generar nuevos ambientes
de aprendizaje. Los profesores descubren nuevas aplicaciones de las
herramientas tecnoldgicas, experimentan nuevos patrones de ensefianza y

nuevas formas de relacionarse con sus estudiantes y con otros docentes.
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Realizan una reflexion profunda de como ensefiar y cuestionan los viejos

modelos de instruccion. El docente comienza a ver el aprendizaje como algo

que el alumno debe construir, en lugar de que se transfiera los conocimientos.

La ensefianza estara adaptada al ritmo y estilo de aprendizaje de cada

estudiante.
1.9 Las Tics en los procesos de Ensefianza y Aprendizaje

Las TIC han llegado a ser uno de los pilares béasicos de la sociedad y hoy es
necesario proporcionar al ciudadano una educacion que tenga que cuenta esta
realidad. Las posibilidades educativas de las TIC han de ser consideradas en dos
aspectos: su conocimiento y su uso.

El primer aspecto, es consecuencia directa de la cultura de la sociedad actual.
No se puede entender el mundo de hoy sin un minimo de cultura informatica. Es
preciso entender cdmo se genera, como se almacena, como se transforma, como se
transmite y como se accede a la informacion en sus maltiples manifestaciones
(textos, imagenes, sonidos) si no se quiere estar al margen de las corrientes
culturales. Hay que intentar participar en la generacion de esa cultura. Es ésa la gran
oportunidad, que presenta dos facetas:

e Integrar esta nueva cultura en la Educacion, contemplandola en todos los
niveles de la Ensefianza.

e Que estos conocimientos se traducen en un uso generalizado de las TIC para
lograr, libre, espontanea y permanentemente, una formacion a lo largo de
toda la vida.

El segundo aspecto, aunque también muy estrechamente relacionado con el

primero, es mas técnico. Se deben usar las TIC para aprender y para ensefiar. Es
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decir, el aprendizaje de cualquier materia o habilidad se puede facilitar mediante las
TIC y, en particular, mediante Internet, aplicando las técnicas adecuadas. Este
segundo aspecto tiene que ver muy ajustadamente con la Informatica Educativa.

No es facil practicar una ensefianza de las TIC que resuelva todos los
problemas que se presentan, pero hay que tratar de desarrollar sistemas de ensefianza
que relacionen los distintos aspectos de la Informatica y de la transmision de
informacidn, siendo al mismo tiempo lo méas constructivos que sea posible desde el
punto de vista metodologico.

Llegar a hacer bien este cometido es muy dificil. Requiere un gran esfuerzo
de cada profesor implicado y un trabajo importante de planificacion y coordinacion
del equipo de profesores. Aunque es un trabajo muy motivador, surgen tareas por
doquier, tales como la preparacion de materiales adecuados para el alumno, porque
no suele haber textos ni productos educativos adecuados para este tipo de
ensefianzas. Existe la oportunidad de cubrir esa necesidad. Se trata de crear una
ensefianza de forma que teoria, abstraccion, disefio y experimentacion estén
integrados.

Por lo tanto, los programas dirigidos a la formacion de los profesores en el uso
educativo de las Nuevas Tecnologias de la Informacién y Comunicacion deben
proponerse como objetivos:

e Contribuir a la actualizacion del Sistema Educativo que una sociedad
fuertemente influida por las nuevas tecnologias demanda:

- Facilitar a los profesores la adquisicion de bases teoricas y destrezas

operativas que les permitan integrar, en su practica docente, los medios

didacticos en general y los basados en nuevas tecnologias en particular.
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- Adquirir una vision global sobre la integracion de las nuevas tecnologias en
el curriculum, analizando las modificaciones que sufren sus diferentes

elementos: contenidos, metodologia, evaluacion, etc.

- Capacitar a los profesores para reflexionar sobre su propia practica,
evaluando el papel y la contribucion de estos medios al proceso de
ensefianza-aprendizaje.

Finalmente, se considera que hay que buscar las oportunidades de ayuda o
de mejora en la Educacidn explorando las posibilidades educativas de las TIC sobre

el terreno; es decir, en todos los entornos y circunstancias que la realidad presenta.

1.10 Historiadelas TIC

Las TIC son herramientas que ayudan y facilitan muchas actividades del ser
humano. Su historia es ligeramente compleja. La historia de las TIC es el conjunto de
la historia de las telecomunicaciones, del internet y de la informética. En cuanto a las
telecomunicaciones:

e 1876 (10 de marzo): Grahan Bell inventa el teléfono, en Boston, mientras
Thomas Watson construye el primer aparato.

e 1927 (11 de Enero): Se realiza la primera transmision de radiotelefonia de
larga distancia, entre USA y el Reino Unido, a cargo de AT&T vy la British
Postal Office.

e 1948 (1 de julio): Tres ingenieros de Bell Laboratories inventaron el
transistor, lo cual, sin ninguna, supuso un avance fundamental para toda la
industria de telefonia y comunicaciones.

e 1951 (17 de agosto): Comienza a operar el primer sistema transcontinental de

microondas, entre Nueva York y San Francisco.
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1956 (a lo largo del afio): Comienza a instalarse el primer cable telefénico
trasatlantico.

1963 (10 de noviembre): Se instala la primera central pablica telefénica, en
USA, con componentes electronicos e incluso parcialmente digital.

1965 (11 de abril): En Succasunna, USA, se llega a instalar la primera oficina
informatizada, lo cual, sin duda, constituyo el nacimiento del desarrollo
informatico.

1984 (1 de Enero): Por resolucion judicial, la compafiia AT&T se divide en
siete proveedores (the Baby Bells), lo que significo el comienzo de la
liberacion del segmento de operadores de telecomunicaciones, a nivel
mundial, el cual progresivamente se ha ido materializando hasta nuestros
dias.

Desde 1995 hasta el momento actual los equipos han ido incorporando
tecnologia digital, lo cual ha posibilitado todo el cambio y nuevas tendencias
a las que asistimos. Se abandona la transmision analdgica y nace la
Modulacién por Impulsos Codificados o, lo que es lo mismo, la frecuencia
inestable se convierte en cédigo binario, estableciendo los datos como Unico
elemento de comunicacion.

Con esos conceptos se puede entrar con mayor facilidad en el mundo de las
telecomunicaciones, un factor importante en este gran tema de las TIC.
Actualmente los celulares y los medios de comunicacion como el “chat” son

algunos ejemplos de estos actuales medios de telecomunicaciones.
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En cuanto a la informatica:

Se considera porque ayuda mucho en el manejo de la informacion. En sus
inicios la informatica estaba relacionada con la computacion. Posteriormente,
adquirid su propio status. Algunos ejemplos que ocurrieron antes que llegara el
ordenador o computadora son:

- Tratamiento manual: Uso que realizan directamente las personas. A menudo
se utilizan herramientas simples (lapiz, abaco, etc.).

- Tratamiento mecanico: se realiza con maquinas (calculadora, maquina de
escribir, etc.) que necesitan una atencion continua. Una de las primeras
maquinas de este tipo fue la imprenta (Gutenberg, siglo XV)

- Tratamiento automatico: se realiza con los ordenadores, maquinas
automaticas que procesan la informacién siguiendo las instrucciones de un
programa. Con la invencion de los ordenadores a mediados del siglo XX
surge la informatica.

En cuanto al internet:

Es otro principal factor de las TIC. Por ello, su historia también forma parte
de estas. Cuando se habla del internet, se podria resumir como el avance tecnoldgico
mas importante de todos los tiempos porgue sirve como un medio para lograr muchas
cosas: extraer informacion, adquirir cultura, actualidad nacional y mundial, arte, etc.

A pesar de todo, el avance del internet y de las telecomunicaciones en todos
sus sentidos las TIC van a seguir evolucionando y con eso muchas formas de ver el
mundo, entre otros avances si presentan los siguientes:

- Progresivo aumento de los sistemas informaticos portatiles.
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- Implantacion de las tecnologias inaldmbricas: raton, teclado, impresoras,
redes LAN etc.

- Omnipresencia de los accesos a Internet.

- Uso generalizado de los sistemas de banda ancha para las conexiones a
internet.

- Telefonia movil de tercera generacion UMTS, con imagen y conexiones
graficas a Internet.

- Suministros de software a través de Internet (se pagara segin consumo,
como la electricidad)

- Multiplicacion de las actividades que realizaremos desde el ciberespacio:

telebanco, telemedicina, ocio. Etc.
- Generalizacion de la "pizarra digital” en las aulas presenciales.

1.11  El porqué de las Tic en educacién

El computador electrénico fue inventado a mediados del siglo pasado; el
computador personal llegd al mercado después de 1975; e Internet se hizo publico
y la Web comenzd a enriquecerse a mediados de la década de los 90. Esos grandes
hitos estan entre los mas visibles de la revolucién que han experimentado las
Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion (TIC) en los ultimos 60 afios.
Esa revolucién ha ido acompafiada, y ha sido impulsada, por una reduccion
dramaética, sin precedente en la historia de las tecnologias, en los costos de
manejar, guardar y transmitir informacion.

Desde hace varias décadas se comenzo a especular sobre el impacto que la
revolucion en las TIC podria tener en la educacion, en todos sus niveles. Esa

especulacion, y los maltiples ensayos que la siguieron, se han convertido en los
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ultimos afios, especialmente a partir del desarrollo de la Web, en un gran
movimiento que esta transformando la educacion en muchos lugares del mundo
desarrollado.

La revolucion de las TIC permitiria a los paises en desarrollo mejorar sus
sistemas educativos a pasos agigantados, hasta alcanzar a los de los paises ricos.
Por el contrario, lo que se observa en afios recientes es un aumento en la brecha
entre la tipica escuela latinoamericana y la tipica escuela en muchos paises de la
OCDE (Organizacién para la Cooperacion y el Desarrollo Econdémicos). Eso no
tiene necesariamente que ser asi: los gobiernos de America Latina tienen ahora la
gran oportunidad de transformar sus sistemas educativos; de mejorar la calidad de
sus escuelas; de reducir la inequidad en las oportunidades que se ofrecen a los
jévenes de los diferentes estratos socioecondmicos de sus paises; y de preparar a su
poblacién para los retos que entrafia la economia globalizada, muy competitiva, de
la sociedad del conocimiento caracteristica del siglo XXI.

Una razon bésica

La pobreza de recursos educativos en la mayoria de las escuelas
latinoamericanas es bien conocida. En particular, la escasez de materiales en sus
bibliotecas es una de las més serias limitaciones para la formacion de nifios y jovenes
de los sectores menos favorecidos econdmicamente. Esa carencia podria resolverse
con una dotacion minima de computadores con acceso a Internet de banda ancha en
las bibliotecas escolares. La gran cantidad de libros, revistas, periddicos,
diccionarios, enciclopedias, mapas, documentos, videos, muchisimos de ellos
gratuitos y con capacidad de multimedia, justifican una inversion inicial en dotacion

e instalacion de equipos y un gasto de sostenimiento cuyo valor seria marginal si se
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lo compara con el gasto educativo de cualquier pais latinoamericano. El acceso a
Internet permitiria, ademas, una cantidad de experiencias educativas nuevas como
visitas a museos de arte y de ciencias, acceso a laboratorios virtuales, viajes virtuales
a ciudades o regiones remotas, utilizacion de software educativo interactivo, etc.

Ese esfuerzo de dotacion general a las bibliotecas escolares traeria
importantes cambios a las instituciones educativas, abriria las puertas de un nuevo
mundo para sus estudiantes y ayudaria a mejorar la calidad de la educacion
latinoamericana.

Dos razones fundamentales

Pero existen dos razones muy importantes por las que los gobiernos deben ir
mucho mas alla de dotar las bibliotecas escolares con acceso a la Web. Por una parte,
debido precisamente a los multiples cambios originados por la revolucion de las TIC,
las competencias requeridas a los graduados de los sistemas escolares de América
Latina han cambiado. Y esos sistemas escolares deben atender esas nuevas demandas
para que los jovenes que pasan por ellos estén mejor habilitados para llevar una vida
personal, productiva y civica valiosa en el siglo XXI. Ademas, las TIC, con toda la
gama de herramientas de hardware y software que contienen, convertidas en
herramientas de la mente, usadas para potenciarla, facilitan la creacion de ambientes
de aprendizaje enriquecidos, que se adaptan a modernas estrategias de aprendizaje,
con excelentes resultados en el desarrollo de las habilidades cognitivas de nifios y
jévenes en las areas tradicionales del curriculo.
1.12  El impacto de la sociedad de la informacion en el mundo educativo

Esta emergente sociedad de la informacion, impulsada por un vertiginoso

avance cientifico en un marco socioeconomico neoliberal globalizador y sustentada
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por el uso generalizado de las potentes y versatiles tecnologias de la informacion y la

comunicacion (TIC), conlleva cambios que alcanzan todos los &mbitos de la

actividad humana. Sus efectos se manifiestan de manera muy especial en las

actividades laborales y en el mundo educativo, donde todo debe ser revisado: desde

la razon de ser de la escuela y demas instituciones educativas, hasta la formacién

béasica que precisamos las personas, la forma de ensefiar y de aprender, las

infraestructuras y los medios que utilizamos para ello, la estructura organizativa de

los centros y su cultura.

En este marco, Aviram (2002) identifica tres posibles reacciones de los

centros docentes para adaptarse a las TIC y al nuevo contexto cultural.

Escenario tecndcrata. Considera a las escuelas que se adaptan realizando
simplemente pequefios ajustes: en primer lugar la introduccion de la
"alfabetizacion digital” de los estudiantes en el curriculo para que utilicen
las TIC como instrumento para mejorar la productividad en el proceso de
la informacion (aprender SOBRE las TIC) y luego progresivamente la
utilizacion las TIC como fuente de informacion y proveedor de materiales
didacticos (aprender de las TIC).

Escenario reformista. Se dan los tres niveles de integracién de las TIC que
apuntan José Maria Martin Patifio, Jesus Beltran Llera y Luz Pérez
(2003): los dos anteriores (aprender SOBRE las TIC y aprender DE las
TIC) y ademas se introducen en las practicas docentes nuevos métodos de
ensefianza/aprendizaje constructivistas que contemplan el uso de las TIC
como instrumento cognitivo (aprender CON las TIC) y para la realizacion

de actividades interdisciplinarias y colaborativas.
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Para que las TIC desarrollen todo su potencial de transformacion (...)
deben integrarse en el aula y convertirse en un instrumento cognitivo
capaz de mejorar la inteligencia y potenciar la aventura de aprender
(Beltran Llera, y Ayiram, 2002, p. 3).

e Escenario holistico: los centros llevan a cabo una profunda
reestructuracion de todos sus elementos. Como indica Joan Maj6 (2003,
Citado por Beltran Llera, y Ayiram, p. 3).

La escuela y el sistema educativo no solamente tienen que ensefar las

nuevas tecnologias, no sélo tienen que seguir ensefiando materias a traves

de las nuevas tecnologias, sino que estas nuevas tecnologias aparte de

producir unos cambios en la escuela producen un cambio en el entorno y,

como la escuela lo que pretende es preparar a la gente para este entorno, si

éste cambia, la actividad de la escuela tiene que cambiar.
1.13  Necesidad de una formacion didactico-tecnoldgica del profesorado

Sea cual sea el nivel de integracion de las TIC en los centros educativos, el

profesorado necesita también una "alfabetizacion digital” y una actualizacion
didactica que le ayude a conocer, dominar e integrar los instrumentos tecnoldgicos y
los nuevos elementos culturales en general en su practica docente. Aprovechando las
funcionalidades de las TIC, se multiplican los entornos virtuales para la ensefianza y
el aprendizaje, libres de las restricciones que imponen el tiempo y el espacio en la
ensefianza presencial y capaz de asegurar una continua comunicacion (virtual) entre
estudiantes y profesores. También, permiten complementar la ensefianza presencial
con actividades virtuales y créditos on-line que pueden desarrollarse en casa, en los
centros docentes o en cualquier lugar que tenga un punto de conexion a Internet.
Estos entornos (con una amplia implantacion en la formacion universitaria,
profesional y ocupacional) surgen ante las crecientes demandas de formacién

continua (a veces “a medida”) de los ciudadanos para afrontar las exigencias de la

cambiante sociedad actual.
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1.14  Funciones de la Tic en educacion

La "sociedad de la informacién” en general y las nuevas tecnologias en
particular inciden de manera significativa en todos los niveles del mundo educativo.
Las nuevas generaciones van asimilando de manera natural esta nueva cultura que se
va conformando y que para las personas conlleva muchas veces importantes
esfuerzos de formacion, de adaptacion y de “"desaprender” muchas cosas que ahora
"se hacen de otra forma" o que simplemente ya no sirven. Los mas joévenes no tienen
el peso experiencial de haber vivido en una sociedad "mas estatica” (como se ha
conocido en décadas anteriores), de manera que para ellos el cambio y el aprendizaje
continuo para conocer las novedades que van surgiendo cada dia es o normal.
Precisamente, para favorecer este proceso que se empieza a desarrollar desde los
entornos educativos informales (familia, ocio, etc.), la escuela debe integrar también
la nueva cultura: alfabetizacion digital, fuente de informacion, instrumento de
productividad para realizar trabajos, material didactico, instrumento cognitivo.
Obviamente, la escuela debe acercar a los estudiantes la cultura de hoy, no la cultura
de ayer. Por ello, es importante la presencia en clase del ordenador (y de la cdmara
de video, y de la television) desde los primeros cursos, como un instrumento mas,
que se utilizara con finalidades diversas: ludicas, informativas, comunicativas,
instructivas, etc. Como también es importante que esté presente en los hogares y que
los més pequefios puedan acercarse y disfrutar con estas tecnologias de la mano de
sus padres. Pero, ademas de este uso y disfrute de los medios tecnoldgicos (en clase,
en casa, y otros), que permitira realizar actividades educativas dirigidas a su
desarrollo psicomotor, cognitivo, emocional y social, las nuevas tecnologias también

pueden contribuir a aumentar el contacto con las familias (en Espafia ya tienen
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Internet en casa cerca de un 30% de las familias). Un ejemplo: la elaboracion de una
web de la clase (dentro de la web de la escuela) permitira acercar a los padres la
programacion del curso, las actividades que se van haciendo, permitira publicar
algunos de los trabajos de los nifios y nifias, sus fotos. A los estudiantes
(especialmente los mas jovenes), les encantara y estaran supermotivados con ello. A
los padres, también. Y al profesorado, también. ;Por qué no hacerlo? Es facil,
incluso se pueden hacer paginas web sencillas con el programa Word de Microsoft.
Las principales funcionalidades de las TIC en los centros estan relacionadas
con importantes temas de:
o Alfabetizacion digital de los estudiantes, profesores, trabajadores, familias
etc.
e Uso personal (profesores, estudiantes y otros): acceso a la informacion,
comunicacion, gestion y proceso de datos.
e Gestion del centro: secretaria, biblioteca, gestion de la tutoria de alumnos.

e Uso didactico para facilitar los procesos de ensefianza y aprendizaje.

Comunicacion con las familias (a través de la web del centro).

Comunicacion con el entorno.

Relacion entre profesores de diversos centros (a través de redes y
comunidades virtuales): compartir recursos y experiencias, pasar
informaciones, preguntas.

1.15 Tecnologias de la Informacion y la Comunicacién y su impacto en la
educacion
Los avances a partir de las Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion

conllevan cambios dréasticos en todos los ambitos del quehacer: agilizacién de
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procesos productivos, los medios de comunicacion y esparcimiento, el acceso a una
mayor cantidad de informacion, y otros. Muchos de estos cambios han sido posibles
gracias al vertiginoso avance de las TIC en las Gltimas décadas. Las Tecnologias de
la Informacion, de la Comunicacién han permeado todas las organizaciones
modernas y son utilizadas hoy en la mayoria de las actividades productivas y de
servicios pues se reconoce que el acceso eficiente a la informacion juega un papel
crucial en la sociedad moderna, altamente competitiva, desburocratizada, de
tendencias globalizantes y crecientemente basada en el conocimiento y en la
informacién (Hinostroza, Labbé y Cerda, 2005).

Ante los constantes cambios y reformas educativas y frente a las crecientes
politicas para incorporar las TIC en las escuelas, es posible asumir que hay un
supuesto de que estos recursos pueden ser un notable aporte en los procesos de
ensefianza -aprendizaje, siempre y cuando se tenga en cuenta que las TIC son medios
y no fines.

Sin embargo, no se trata de adquirir equipos de Ultima generacién y creer
que con ello se dard un giro total al sistema educativo. Al respecto, Trahtemberg
(1999) sostiene que muchos programas primero compran las computadoras y
solamente después se preguntan qué hacer con ellas, llevandose muchas sorpresas
sobre su escasa capacidad para mejorar el desempefio escolar de los estudiantes. Las
herramientas adquieren su real valor en la medida que sepa no solo utilizarlas, sino
también para qué seran empleadas. La inclusion y la integracion de las TIC se
encuentran ligadas a las politicas de equidad y, por lo tanto, se debe buscar
aprovechar las TIC como una ventana de oportunidad para incorporar cambios

pedagdgicos que favorezcan el mejoramiento del sistema educativo. La cuestion no
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radica en estar a favor o en contra de las TIC, sino para qué y qué se hara con ellas en

educacion (Unesco, 2006).

2. Computadora Laptop XO

Las laptops XO en el pais enfrentan, en su aplicacion, grandes desafios ya
que se tienen que incorporar e integrar a la Tecnologias de la Informacién y la
Comunicacion para desarrollar el proceso de ensefianza aprendizaje en los
estudiantes. En este contexto se prioriza su aplicacién dentro de las aulas.

2.1 El Proyecto de una Laptop por Nifio

El Proyecto de una Laptop por Nifio (OLPC, segln siglas en inglés) pretende
[levar una educacion moderna y digital a los nifios que viven en paises en vias de
desarrollo a través de la XO. Esta es una computadora con caracteristicas muy
especificas tanto en su disefio como en su programacion. Dirigida a nifios entre 6 y
12 afios de edad que viven en paises en vias de desarrollo dentro de comunidades
marginales con el objeto de acortar la brecha en la educacion, dandole entrada a las
nuevas formas de educacion a los lugares mas remotos del mundo.

La idea de One Laptop Per Child se origin6 hace 40 afios con las teorias de
aprendizaje construccionistas de Seymour Papert, un matematico del Instituto
Tecnologico de Massachussetts (MIT), cientifico en computadoras, profesor y
protegido de Jean Piaget, el padre de la teoria del desarrollo cognoscitivo. De
acuerdo con Papert, los ordenadores proveen a los nifios una plataforma altamente
flexible para una educacién concienzuda, creando y compartiendo ideas a través del

auto expresion. Al facilitar el aprendizaje, los ordenadores permiten el desarrollo

54



cognitivo de los nifios. Desde los afios 70 ha habido numerosos proyectos pilotos

involucrando nifios y el uso de los ordenadores — todos con resultados positivos.

En el 2004, Nicolas Negroponte, fundador y presidente de OLPC y
cofundador del laboratorio tecnolégico del MIT, decidi6 aplicar la teoria a la
practica. Y, en el 2005, introdujo la iniciativa de One Laptop Per Child en Tunez,
durante la cumbre internacional de " Information Society - WSIS" .

El objetivo de la XO es demostrar que los estudiantes no carecen de
capacidad, sino de oportunidades y recursos. El proyecto OLPC favorece el acceso a
la educacion proporcionando a cada nifio un portéatil fuerte, de bajo costo, eficiente
en el uso de energia y ecoldgico, que ayuda a descubrir sus enormes potenciales. En
los primeros afios de OLPC se han logrado que cientos de miles de nifios aprendan,
exploren y transformen sus comunidades. Los ordenadores portatiles son una ventana
y una herramienta. Representan una forma maravillosa para que todos los nifios
aprendan a aprender mediante la interaccion independiente y la exploracion. Segun
Dossier informativo One Laptop per Child (laptop. org), se obtiene los siguientes
resultados:

e Educacion: Cuando los nifios tienen acceso a este tipo de herramientas, se
interesan por su propia educacion. Aprenden, comparten, crean y colaboran.
Llegan a estar conectados los unos con los otros y con el resto del mundo. OLPC
ayuda a que los nifios entren a la escuela y permanezcan en ella, incrementando
las matriculas y reduciendo el ausentismo. Este efecto forma parte del segundo

objetivo del Plan Milenio de desarrollo de la ONU: Educacion Universal.
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e Género: Através de OLPC, el acceso a la educacion se ha incrementado para las
nifias huérfanas, méas vulnerables y que han sido internamente desplazadas.
Tercer objetivo del Plan Milenio de desarrollo de la ONU: Igualdad de Género.

e La Transferencia de Valores: La educacién es una herramienta poderosa para la
democratizacion y para el empoderamiento de la sociedad civil. Transferencia de
Educacion.

e Sociedades Digitales: Al proveerle a cada nifio con una computadora conectada a
Internet, sus familias también estaran conectadas. Acortando la Brecha Digital.

e Desarrollo local: El proyecto de OLPC esta vinculado con la educacion, la salud,
la nutricion y la sanidad. OLPC ayuda a incrementar el desarrollo comunitario y
la participacion local. La infraestructura sera creada principalmente usando
recursos renovables, como la energia solar, con el fin de tener una huella
respetuosa con el medioambiente. Desarrollo mas alla del Crecimiento
Econdmico.

e Avance e Integracion de una politica social: Dandole un computador portatil a
cada nifio y que ninguno sea excluido. Luchando contra la exclusion social y la
erradicacion de la pobreza con una herramienta significativa que permite estar
conectado al mundo y empoderando la educacion. Inclusion Social.

2.1.1 Su disefio.

La idea era crear una computadora con el menor costo y la mejor calidad para
lo cual hubo que poner toda la creatividad posible en el proyecto. Cada parte de la
computadora tiene mas de una funcion con la finalidad de crear algo totalmente
eficiente, El resultado, comenta su creador Yves Behar, es la XO; una laptop con

caracteristicas que le dan la posibilidad de operar en las condiciones mas adversas, y
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donde cada parte que la compone esta estratégicamente planeada para dar el mayor
rendimiento y calidad. Dentro de sus caracteristicas estan sus dos antenas, creadas
con una gran tecnologia, la cual les proporciona la capacidad de conectarse en red,
dando espacio a uno de los principios con los cuales se cred esta computadora, el
poder integrar un desarrollo construccionista donde los nifios puedan experimentar,
explorar y expresarse libremente a través de trabajos en equipos donde los
integrantes se identifiquen por sus afinidades, donde todos los nifios desde sus
computadoras personales aporten ideas a un proyecto conjunto. Este sistema también
sirve para conectarse a Internet, en cuyo caso basta con que una de estas
computadoras alcance la sefial para asi poder retransmitirla a las demas. El teclado
tiene la caracteristica de estar hecho de una sola pieza. El material con el que esta
elaborada en su mayoria es plastico, en algunas partes texturizado y en otros lisos y
su pantalla esta hecha para poder operar tanto en interiores como en exteriores.

La XO es la computadora més verde en circulacion. Tiene un bajo consumo
de energia y puede recargarse facilmente, ya sea a través de paneles solares o con
otros mecanismos como baterias 0 una bomba manual entre otras alternativas. En
general, esta laptop es compacta, robusta y segura, al guardarse, las antenas acttian
como un mecanismo de seguridad cerrando cualquier espacio abierto que pudiera
tener la computadora. Cuenta con un icono muy distintivo formado por dos patrones
para los cuales existe una gran variedad de colores, los cuales favorecen la
personalizacion de la laptop. En su disefio se afiadieron dos orificios por donde se
puede pasar una especie de correa para cargarla en el hombro. La XO es del tamafio
de un libro y pesa menos que una lonchera.

La computadora XO es el resultado del esfuerzo de mentes brillantes en varias
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areas, mentes como la de Symour Papert y otros cientificos, los cuales, a través de
este programa hacen un esfuerzo por reducir la desproporcion educativa. Con el uso
de las nuevas tecnologias se pretende reducir esta brecha y dar asi a todos los nifios
las mismas ventajas educativas. El proyecto nace en los laboratorios de Media Lab,
del Instituto Tecnologico de Massachusetts (MIT). El Presidente del proyecto es
Nicolas Negroponte. El Gerente en Tecnologia es Edward McNierney, y John
Wilington es el Vicepresidente de Ingenieria de Hardware, entre muchos otros que a
nivel internacional o de manera local contribuyen con en este proyecto.

2.1.2 Principios Pedagogicos.

La OLPC tiene sus inicios en 2005 con Nicholas Negroponte, Seymour

Papert, entre otros. Ambos son cofundadores del MediaLab del MIT. Este
ultimo discipulo y colaborador de Jean Piaget, quien lleva la Teoria de
Constructivismo de Piaget un paso mas adelante y crea la Teoria del
Construccionismo. Es bajo esta teoria donde OLPC basa el concepto y filosofia del
proyecto. Afirma que los nifios fortalecen sus conocimientos a través de actividades
interactivas, y que el aprendizaje es mejor cuando los nifios construyen, por ejemplo
un cuento, un programa, arte, un castillo de arena, o un juego de armar como Lego.

Cuando los nifios construyen su conocimiento aprenden a construir cosas
mas sofisticadas en el mundo externo; lo que genera mas conocimiento y asi
sucesivamente se convierte en un ciclo auto-reforzante. Estos procesos educativos
promueven mayor capacidad creativa y de pensamiento 16gico; mejorando los
métodos de educacidn tradicional basados en instruccion, memorizacion y repeticion
de informacion. En el caso de OLPC, los procesos de desarrollo de conocimiento

constructivo se multiplican al aplicar tecnologia digital, multimedia y colaboracion.
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La laptop XO fue disefiada especialmente para nifios: fuerte, eficiente, de
bajo costo, y con funciones intuitivas faciles de usar. Sus herramientas y
aplicaciones, promueven interactividad, creatividad, aplicacion multimedia, e incluso
programacion basica que incluye el uso de matematicas. Los programas estan
disefiados especialmente para las edades de 6 a 12 afios, etapa clave para promover

creatividad y capacidad inventiva y de razonamiento critico en las personas.

Con el objeto de llegar a la meta de difundir y acercar a 500 millones de
nifios y nifias a una educacién moderna, OLPC se ha dado a la tarea de perfeccionar
su XO a lo largo de estos afos, con el fin de crear un producto funcional que sea lo
mas barato posible. No obstante el cambio en el disefio, el principio construccionista
sigue siendo el mismo. Sugar Labs es la que ha desarrollado la mayoria de sus
programas educativos. El disefio ha ido evolucionando en cuatro modelos XO 1.0,
X0 1.5, X0 1.75, y el tltimo XO 3.8, el cual ha creado la mayor expectativa, ya que
se pretende crear una fusion entre iPad, laptop y kindle. Este modelo fue trabajado y
se tenia previsto sacarlo al mercado en 2012, con un costo menor a cien dolares por
unidad.

A pesar de prometer mucho la XO 3.0, cualquier XO es un gran proyecto
para crear menos diferencias educativas entre los nifios de diversas naciones y
culturas. Con este proyecto se pretende lograr que los nifios se acerquen a otros nifios
con base en sus inclinaciones, en sus gustos y preferencias para asi lograr en
conjunto la construccién de nuevas y poderosas ideas.

Al distribuir la computadora a cada estudiante, se produce en él la necesidad
de usarla y en el docente la necesidad de conocer algo mas. Pero, no basta la simple

distribucion. La maquina en si misma debe ser util, realmente util para que se
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prolongue este efecto y se genere una “masa critica”. Es decir, una cantidad de
docentes y estudiantes que empleen una computadora como si fuera un material
educativo optimizado, a tal punto que deje de ser vista como una computadora y sea
vista como una extension util de la mente que aprende.

Eso requiere mirar a esta computadora con otros 0jos. No ver sus prestaciones
informaticas, sino las actividades que puedo realizar. No las actividades que se
hacen en casa como diversion, como ver videos u oir musica. Mas bien, centrarse en
las actividades que para aprender; como por ejemplo, comparar imagenes para
ejercitar la discriminacion visual, u organizar un conjunto de texto, imagenes y
videos para explicar cdmo se realiza la fotosintesis.

El proyecto comienza a difundirse y a ser adoptado por paises de diferentes

continentes tal como se muestra en la figura que se aprecia a continuacion:

Figura 1. Mapa de paises que cuentan con Laptop XO.
http://es.wikipedia.org/wiki/OLPC.

2.1.3 Definicion.
El afio 2005 nace el proyecto OLPC “Una laptop por nifio”, dirigido por

Nicolas Negroponte, y originado en los laboratorios del MIT. Este movimiento tiene
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la finalidad de poner en las manos de los nifios del mundo aquella maquina - la
computadora - disefiada en sus inicios para ser utilizada sélo por ingenieros. Este
movimiento se inspira en las ideas del gran visionario Seymour Papert, quien crea en
1967 el programa LOGO poniendo a los nifios en contacto con la programacion de
computadoras. Posteriormente, aparecen otros investigadores y cientificos, entre
ellos Alan Kay, quien disefia el ambiente SQUEAK para que la computadora sea un
generador de ideas para los nifios.
2.2 Una laptop por nifio - Peru

En el afio 2007, llegan al Peru las primeras laptop XO y se ponen a prueba
en la 1.LE.P. Apostol Santiago de Arahuay (en la sierra de Lima), para luego ser
distribuidas, en el afio 2008, a un aproximado de 3000 escuelas primarias de las
zonas rurales de todo el Pert. Con ello, el Ministerio de Educacion del Pert da un
salto para modernizar la educacion, incluyendo a los mas pobres, hecho meritorio
pues son pocos los paises en Latinoamérica que ha tenido esta iniciativa.

Durante el afio 2008 se capacitaron a 5000 docentes de nivel primario en los
usos basicos y en el mantenimiento de las laptop XO, debiendo asumir el reto de
incluirlo en las actividades pedagogicas diarias, integrando esta nueva tecnologia en
el aula de la institucion educativa.

En Per, se inicio su distribucion con el gran apoyo del gobierno central, que
hasta abril del 2011 ha distribuido gratuitamente nada menos que 500.000
computadoras para los estudiantes y docentes y se ha ido incrementando hasta la
actualidad. El gobierno esperaba entregar 810 mil laptops a todos los estudiantes de
primaria y secundaria. De esta manera se espera que el programa “Una laptop por

nifio” llegue al 100% de escuelas de primaria. Una noticia adicional es que el Peru
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sera el primer pais fuera de China en fabricar laptops para escolares, gracias a una
alianza entre el gobierno peruano con la Fundacion One laptop per Child, de Estados
Unidos, y la compafiia de ordenadores portatiles, Quanta Computer.

" Una laptop por nifio Perd" es un programa ejecutado por el Ministerio de
Educacidn, a traves de su Direccion General de Tecnologias Educativas (DIGETE)
para proporcionar laptops XO a los estudiantes y docentes de las escuelas de
Educacién Primaria de las areas rurales en extrema pobreza. Luego, se extendié a las
aulas de innovacién pedagogica de la Instituciones Educativas pablicas de las zonas
urbanas, con la finalidad de utilizarlas como herramientas pedagogicas que permitan
contribuir a lograr rapidamente la equidad educativa en pequefios poblados de la
Costa, la Sierra y la Selva donde tradicionalmente al aislamiento geogréafico se han
unido la extrema pobreza y una educacion de una calidad muy inferior a la
proporcionada en las areas urbanas y colegios particulares.

El programa busca iniciar un mejoramiento significativo de la calidad del
servicio educativo dado a los estudiantes de Educacion Primaria de dichas areas, que
se concrete en un efectivo desarrollo de las capacidades, habilidades y destrezas
exigidas por el Disefio Curricular Nacional para dicho nivel de la Educacion Basica
Regular. Naturalmente, para tales efectos es fundamental la participacion de docentes
no s6lo comprometidos con su funcion docente, sino debidamente capacitados en
tecnologias que faciliten los aprendizajes con niveles de alta calidad.

El uso de la laptop XO es muy importante en Educacién Primaria, porque los
estudiantes cambian cuando reciben las laptops XO, ya que tienen en sus manos una
herramienta que les servira para que se desarrollen mejor, ya que estan en una etapa

donde pueden recepcionar muchos aprendizajes.
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El nifio se siente feliz, cuando manipula la laptop XO, quiere seguir
manipulando para descubrir lo que hay y trata de terminar la actividad planteada para
hacer otras actividades.

El estudiante aprende explorando y experimentando, en esta ocasion de
manera virtual, ya que la laptop XO ofrece educacion y entretenimiento, el nifio
puede mejorar en su desarrollo cognitivo, en la toma de decisiones, el pensamiento
creativo, la resolucién de problemas, el mejoramiento de su vocabulario, habilidades
de la lectoescritura, desarrolla su autonomia, en las habilidades sociales y en la

coordinacion motriz fina.
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Pero existen limitaciones como se muestra a continuacion:

Insuficiente capacitacion a profesoresJ

Falia de capacitacion en estrategias
metodoldgicas con el uso del portatil

(Capacitacion

Bajo impacto de las capacitaciones j

Falta de capacitacion en funcidn a
las necesidades pedagdgicas de los
profesores

Su condicidn de no nativo de [a zecnolog(a]

Cambio de profesores {caso 01 y 02)

Desempenio de dos funciones director y
protesor (caso 01, 02 y 03)

Falta de manejo de habilidades tecnoldgicas basicas ]

Profesores

Falta de conocimientos para resolver problemas
técnicos suscitados durante el desarrollo de las
sesiones pedagogicas

En ocasiones el uso del portdtil genera
Barreras para la indisciplina en los alumnos
integracion curricular
el portatil XO

Portatiles inoperativos y

averiados {caso 01)

La cantidad de portdtiles disponibles

en la escuela no es proporcional al ndmero

de alumnos

Infraestructura
tecnoldgica

! Recursos e insumos TIC ajenos al contexto ]

Falta de conectividad a Internet
{caso 01 y 03}

Prablemas técnicos con los portatiles

Soporte técnico y
manitoreo

Ausencia de soporte técnico

Ausencia de monitoreo

Figura 2. Barreras para la integracion curricular de las XO.
Fuente: Una laptop por nifio escuelas rurales del Perd.

Carlos Laura y Edgar Bolivar- UNAS, p. 35}
Indudablemente, es responsabilidad del Ministerio de Educacion y la
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Direccion correspondiente tratar de salvar estas barreras. Igualmente, compete a las
Direcciones Regionales, UGEL’s e Instituciones Educativas. Todos, en un esfuerzo

conjunto deben buscar la eficiencia del uso de las XO, la rentabilidad de la inversion.

Los profesores valoran el usa del portdtl

en el desarrollo de sus practicas

pedagdgicas

Percepcion de que los portatiles
Creencias de los ofrecen beneficios en los procesos de
profesores ensefanza-aprendizaje

Facilitan el trabajo pedagégico en
aulas multiprado

Cambio de actitud hacia la tecnologia I

Acceso y disponibifidad permanente al recurso I

Acceso permanente a fuentes de informacion |
Disponibilidad Complementacidn y retroalimentacidn permanente |
de TIC Iniciativa personal de alumno por &l trabajo en equipol

Facilitadores para la
integracion curricular
del portdtil XO

\ 1
Disposicion positiva k

Valoracidn del portdtil por parte del alumno I

Desarrallo profesional de los pmfesores—l

Interés por asistir a la escuela |

Interaccion y apoyo entre companeros

det alumno para &l
trabajo con el porttil

Fluida ineraccion prafesor-alumno l

Aspecto g&neracmﬂai]

Acceso a recursos TIC instalados en
el portdtil en cualquier momento

| Acceso a recursas

Facilita el manejo de grupos muhigradol

Incentiva la capacidad investigadora l

Figura 3. Facilitadores para la integracion curricular de las XO.
Fuente: Una laptop por nifio escuelas rurales del Per(.
Carlos Laura y Edgar Bolivar- UNAS, p. 36
Afortunadamente, existen condiciones y aspectos para resolver, proactiva y

positivamente, los posibles inconvenientes para el uso eficiente de las XO. EI mundo
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globalizado de hoy requiere que los nifios y jovenes tengan la habilidad para
comunicarse y aprender haciendo uso éptimo de un valioso recurso actual como es la
computadora.

2.2.1 Importancia.

El modelo de intervencion educativa que sustenta el presente programa es el
planteamiento sugerido por el Ministerio de Educacion para revertir los problemas
estructurales de la educacion publica peruana. Esto significa que el Programa OLPC
estd inmerso en las soluciones de los dos problemas fundamentales:

a. La calidad educativa: se reconoce que el nivel de los actores educativos es
bajo, aspecto que disminuye su contribucion en el desarrollo nacional. Para el
analisis de la calidad educativa, se ha tomado en cuenta el modelo que
propone la UNESCO, a partir de la confluencia de varias perspectivas
tedricas y de un buen nimero de experiencias en el terreno, y que también es
la base de las mediciones sobre la calidad educativa del ministerio. Segun el
modelo, la calidad educativa no es una caracteristica de la gestion educativa,
sino un indice del nivel de éxito alcanzado. En este sentido, debe entenderse
que se busca un aprendizaje efectivo del estudiante, que asegure una base de
conocimientos, criterios y valores requeridos para una ciudadania responsable
y una individual.

b. Laequidad en la educacion peruana: es evidente la brecha entre la educacion
publica y privada, entre las zonas urbanas y rurales, entre los de mejores y
peores condiciones socio econdmicas. El problema de la equidad puede
expresarse como la diferencia que favorece de manera clamorosa a un grupo

social frente a otro. Esto, implica que la primera medida es lograr algun tipo
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de igualdad (entre lo publico y lo privado, lo rural y lo urbano, los sectores D

y E y el sector A).

Los indicadores sobre esta desigualdad son impactantes, en todos los aspectos

educativos, desde la cobertura, que en las zonas rurales es menor a las

urbanas, igualmente, la calidad educativa en las zonas de mayor pobreza
tiende a ser baja.

El Peru requiere atender la diversidad de problemas que afronta el sistema
educativo para preparar a los futuros ciudadanos para que participen de una sociedad
multicultural, con actitudes de respeto, dialogo, conocimiento y competencias
acordes con esas necesidades. De la misma manera, en el marco de los compromisos
con los Objetivos del Milenio para el 2015, se requiere lograr la universalidad de la
educacion primaria, asi mismo promover la igualdad entre géneros y la autonomia de
la mujer.

El Programa Una Laptop por Nifio tiene como objetivo el integrar las
tecnologias de la informacidon y la comunicacién en el proceso educativo desde la
identidad nacional, en especial en aquellas zonas rurales con mayor indice de
pobreza, altas tasas de analfabetismo, exclusion social, por citar algunas.

En estas zonas, el problema de la calidad educativa se acentua al relacionarlo
con la inequidad manifiesta. Es decir, no sélo el sistema educativo adolece de bajos
rendimientos sino que esos bajos rendimientos se acentlan en regiones de pobreza,
como muestran los datos publicados por el INEI (paralelismo entre brecha de
pobreza y desempefio escolar).

El Programa tiene en cuenta que debe darse un tratamiento diferenciado a

estos dos problemas y postula seleccionar las regiones con alto indice de pobreza
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como un escenario de atencién inmediata. Para conseguir esta igualacion debe
hacerse de manera eficiente y eficaz, escogiendo el medio de igualacion que
implique un mayor efecto con un menor uso de recursos en el menor tiempo posible.

En este contexto y dentro del marco legal que norma el sistema educativo se
formula el Programa OLPC considerando a las TIC como un recurso eficaz para
contribuir al desarrollo de las potencialidades educativas en los estudiantes
especialmente en las areas de lectoescritura, razonamiento matematico y ciencias.
2.3 Caracteristicas Técnicas de las laptop XO

Las laptop tienen las siguientes caracteristicas:

¢ Cuentan con una pantalla LCD dual que puede ser visualizada en ambientes
expuestos directamente a la luz solar y en ambientes con total oscuridad, lo
cual en combinacion con su uso en forma de libro electronico (girando en
180 grados la pantalla y replegandola sobre el teclado) facilitan la lectura de
textos.

e Laduracién de la bateria, operando la OLPC - XO con aplicaciones
ejecutandose y con la pantalla totalmente iluminada es de 3 horas con 30
minutos. En modo de operacién E-Book con la pantalla monocromatica la
duracion de la bateria es de 8 horas. Asimismo, el tiempo de recarga fue
medido en 1 hora con 45 minutos.

e Las capacidades de conectividad entre las OLPC — XO son automaticas y
autébnomas, no requieren la presencia de una infraestructura de red para
utilizar sus funcionalidades de trabajo colaborativo (Mesh). Por otro lado, se
ha comprobado la capacidad que poseen las OLPC — XO de actuar como

repetidores lo cual permite extender el alcance de la red inalambrica e

68



interconectarse entre si a mayor distancia.
o El teclado es resistente al agua, ya que esta fabricado con material caucho.
e Las laptops OLPC- XO son resistentes a las caidas a una altura promedio de
1.50 mts.
e Cuenta con Camara Digital incorporada, la cual permite tomar fotos y grabar
videos.
e Equipo Multimedia (parlantes estereofonicos, micro6fono incorporado).
e 3 puertos USB.
e 1 ranura SDIM, para tarjetas del mismo modelo.
Sistema operativo
Es el conjunto de 6rdenes (software de base) que permite manejar el
conjunto fisico y virtual del equipo. Un ejemplo conocido es Windows. Posibilita
controlar las asignaciones de memoria, ordenar las solicitudes al sistema, vigilar los
dispositivos de entrada y salida, facilitar la conexion a redes y el manejo de archivos.
El sistema operativo de la XO esté basado en Linux, distribucion Fedora (Es
un completo sistema operativo de proposito general y cddigo abierto, que contiene

solo software libre).

Contenidos Pedagdgicos

Para brindarle sentido pedagdgico a la utilizacion de las XO se esta
planteando un modelo basado en los fundamentos del constructivismo con énfasis en
el autoaprendizaje y el aprender a aprender, con el desarrollo del pensamiento
creativo y critico, orientado a la resolucion de problemas y la toma de decisiones, la
situacion esperada por lo tanto considera el pleno acceso a las comunicaciones, la

socializacion de los conocimientos y el estudio en equipo mediante redes de
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aprendizaje.

Las computadoras X0 pueden ser utilizadas como aula virtual, biblioteca o
laboratorio; con ella los nifios pueden crear y organizar actividades personales o
grupales, asi como crear, acceder y procesar informacion escrita, hablada, numérica y
gréfica con fotos y videos que con ella graben y guarden en su memoria para
consultarla en cualquier momento.

El modelo les debe permitir formar redes de aprendizaje con sus
compafieros, ademas de posibilitar el interés por la investigacion al darles acceso a
internet y a numerosa cantidad de libros, imagenes y documentos de grandes
bibliotecas virtuales y bancos de datos que les proporcione el Ministerio de
Educacién a través de la DIGETE mediante la conexion de un sencillo y barato USB.

El programa involucra la intervencion de los padres de familia en el uso de
las laptops con fines educativos, en tanto estas computadoras portatiles seran
donadas a sus hijos para su uso las 24 horas del dia los 365 dias del afio.

Como elemento adicional la implementacion del programa incluye aspectos
que deben permitir revalorar el rol del docente, dandole via el Portal Pertl Educa para
que con el uso de las potencialidades de las laptops logren los aprendizajes que exige
el Disefio Curricular Nacional.

Con relacion a los textos literarios y no literarios seleccionados, un grupo de
educadores de la Direccion General de Tecnologias Educativas y especialistas de la
Direccién de Educacion Primaria, deberan efectuar una primera seleccion de textos
de lectura que seran utilizados en la aplicacion del programa de una Laptop por nifio.
En una segunda etapa se realizara la seleccion de obras, enciclopedias,

investigaciones, etc.; que deben ser incorporadas en la biblioteca virtual del profesor.
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La tercera etapa esta orientada a mantenerlas actualizadas, tanto los textos de lectura
como la biblioteca virtual.
Fedora

Fedora es un sistema operativo basado en Linux, una coleccion de software
que hace funcionar a su computadora. Puede utilizar Fedora junto a otros programas,
0 como reemplazo de, otros sistemas operativos, como Microsoft Windows o Mac
OS X™, E| sistema operativo Fedora es libre y gratuito para disfrutar y compartir.

Proyecto Fedora es el nombre de una comunidad de personas en todo el
planeta que aman, utilizan y construyen software libre. Fedora, es patrocinado por
Red Hat, el proveedor de tecnologia de codigo abierto mas confiable en todo el
mundo. Red Hat invierte en Fedora para estimular la colaboracion y la innovacion en
tecnologias de software libre.

Los valores primarios de la comunidad de Fedora estan representados por los
cuatro fundamentos siguientes:

Libertad

Considera que deben utilizar y distribuir tanto el software como el contenido
que promueve, para lograr asi su objetivo de impulsar el desarrollo del software
libre. Ofrecen alternativas libres frente al codigoy contenidos propietarios para
hacer que Fedora sea completamente libre y redistribuible, para quien quiera
utilizarlo. De esta manera cualquiera puede utilizar este trabajo para sus propios
propositos, sin impedimentos legales, y asi poder continuar la expansién del
software libre.

Amigos
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Considera que el éxito se obtiene en comunidad, cuya fuerza son las personas
trabajando codo a codo en todo el planeta. Siempre hay un lugar en Fedora para
quien cree en los valores que dan a conocer la comunidad de Fedora y que tenga
ganas de dar una mano para lograr el objetivo propuesto. Se puede lograr muchisimo
colaborando de una forma abierta, transparente, y fomentando una asociacion
fructifera con los patrocinadores.

Excelencia

Considera que vale la pena seguir con el arduo trabajo de innovar en las
caracteristicas técnicas, pues esto hace al software libre mas potente, flexible y util
para millones de personas. Reconoce que vale la pena modificar el status quo,
cuando esto se traduce en un progreso mas efectivo del movimiento de software
libre. Y lo hace colaborando de forma directa con las numerosas comunidades que
desarrollan software libre, cuyo trabajo es distribuido por el Proyecto Fedora. Asi, el
beneficio es para todos los usuarios de software libre, sin importar si utilizan Fedora
0 no.

Innovacion

Cree en el poder de la innovacion y en ofrecer lo ultimo del software libre de
calidad en cada lanzamiento. Liberando dos versiones de Fedora cada afio, usted
nunca tendra que esperar demasiado para utilizar el software mas vanguardista. Hay
también otros productos Linux derivados de Fedora que puede usar si necesita una
mayor estabilidad y un menor ritmo de cambios. Fedora siempre impulsa el avance y

asi los usuarios tienen la ventaja de disfrutar el futuro de la tecnologia.

Sugar
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Cada vez que el estudiante enciende e inicia el sistema de la laptop XO, lo
primero que vera es un escritorio grafico denominado Sugar, el cual representa el
corazén de comunicacion entre el estudiante y la maquina. Su objetivo es convertir a
la laptop en algo divertido, facil de usar y que promueva actividades con otros
estudiantes, es decir, compartir y aprender. Sugar, tiene una apariencia amigable y
funcional que hace la experiencia mucho mas simple y productiva a la vez.

Es una interfaz relativamente sencilla orientada para nifios pequefios, que
incluye un grupo de aplicaciones que permiten la colaboracién. Fue desarrollado con
el lenguaje de programacion Python y deliberadamente desarrollado para contener la

menor cantidad de texto, pues algunos nifios recién estan aprendiendo a leer.

Vistas, son cuatro opciones Lista de Actividades Abiertas
para trabajar con la laptop XO. 1
\ Actividad circulo,

\ muestra las actividades que tiene la XO
&

Pojtapapeles Estado de Ta Amigos, personas con la
muestra I§s archivos Bateria, que estamos colaborando
que estarfen el Parlantes y Red. en proyectos conjuntos.

portapapeles.

Figura 4 Grafico de pantalla de aparicion de sugar.
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Cuando se utiliza una computadora XO, se manipula diferentes elementos en
la interfaz, por ejemplo: escritorio, archivos, carpetas, ventanas, etc. Estos conceptos
se estan utilizando desde hace 40 afios, con un modelo que tiene sentido en trabajos
de oficina y quizas en el hogar, pero que no es pertinente para estudiantes de
educacion primaria de instituciones educativas unidocentes y multigrado de las areas

rurales del Peru.

La interfaz grafica de la laptop XO se concreta en cuatro opciones: hogar,

grupo, vecindario y actividad:

RAR

Vecindario Grupo Hogar Actividad
Figura 5. Grafico de las opciones que ofrece la laptop XO.

Hogar
Es la primera opcién de Sugar que el estudiante ve en la pantalla de

su laptop al encenderla. Es el punto de partida para la exploracion.

En el centro de la pantalla aparece una figura estilizada que es el icono que
representa a un nifio. Alrededor de este icono hay un anillo, donde se ubican las
actividades en ejecucidn. El icono representa el diario, donde se registra las cosas
que ha hecho, o mas especificamente, las actividades en que ha participado. Si sale
de la vista principal para emprender una actividad, se puede regresar a esta

pagina en cualquier momento presionando la tecla Hogar, que es un circulo que

contiene un punto
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Vecindad
Este interfaz o vista le permite al estudiante observar que sus compaferos
estan utilizando su laptop. Si bien no indica la ubicacion geogréafica de cada uno, si
les permite interrelacionarse entre si.
Grupo
Desde esta interfaz el estudiante puede agregar o quitar amigos y moverlos
alrededor de él, quizas formando grupos e invitandoles a realizar actividades en
conjunto. Sin embargo, cada uno puede decidir si acepta o no participar en la
actividad propuesta.
Actividad
Esta interfaz muestra en la pantalla la actividad (escribir, pintar, calcular,
Programar, etc.). Se realiza en forma personal o grupal. En ella ocurre toda la

creacion, exploracion y colaboracion entre los estudiantes.

Diario o Journal

Un elemento importante a ser destacado se denomina diario (Journal) que
registra todas las actividades y creaciones realizadas (fotos, dibujos, escritura, etc.).
Permite organizar el trabajo, borrar archivos, acceder a medios externos (USB),
revisar proyectos pasados y ver el progreso del alumno. Cada archivo del Diario
puede ser arrastrado hacia un USB y quedara grabado en el dispositivo. Lo inverso
también es posible.

También existe en las laptops otras opciones. A saber:
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Icono

El icono representa el diario, donde se registra las cosas que ha hecho, 0 mas
especificamente, las actividades en que ha participado. Si sales de vista principal
(conexion fisica y funcional entre dos aparatos o sistemas independientes) para
emprender una actividad, puedes regresar a esta pagina en cualquier momento
presionando la tecla de Inicio (Home), que es un circulo que contiene un punto.
Aparece un menud (menu activable) cuando se coloca el cursor sobre el icono XO en
el centro de la pantalla. Este menu se utiliza para apagar la computadora. También se
utiliza para configurar las preferencias del usuario, por ejemplo los colores, y colocar
el nombre del usuario de la XO. También se puede apagar la XO manteniendo
presionado el botdn de encendido/apagado durante 10 segundos.
Circulo de actividades

El circulo que se encuentra alrededor del icono XO se utiliza para visualizar
las actividades que se usan mas frecuentemente o se estan ejecutando en un
momento determinado. Al hacer doble clic en el icono de la actividad esta se abre

automaticamente para ser ejecutada.

©
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Figura 6. Grafico de circulo de actividades.
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2.3.1 Actividades de las Laptop XO.
Hay dos tipos de actividades: las actividades que trae la laptop y las
actividades que se realizan con ellas dentro del aula.

Las actividades de la laptop se descargan de Internet desde la direccion de la
wiki de la OLPC wiki.laptop.org/ go/activities, directamente a las maquinas XO o a
otro PC, en cuyo caso deberan copiarse con otro dispositivo movil como el pendrive.
Las actividades que se realizan dentro del aula se refieren a aquellas relacionadas con
el proceso de ensefianza — aprendizaje.

Vigotsky, distingue dos clases de instrumentos mediadores en funcion del
tipo de actividad que posibilitan: (1) la herramienta, que modifica el entorno y los
signos, que son constituyentes de cultura y mediadores de nuestras acciones; Y, (2) el
andamiaje, a decir de Bruner, cuando el profesor media entre el angulo de
aprendizaje y la estrategia cognitiva del estudiante.

Las principales actividades incorporadas en el sistema operativo de las XO,
que colaboran con el maestro para desarrollar propuestas educativas son:

Record

Esta actividad es fundamental y viene preinstalada. Al ser una computadora
portatil manuable con posibilidades de grabar audio, video, iméagenes y con la
fortaleza de compartir las actividad con otros usuarios fomenta el aprendizaje
colaborativo.

Record se inicia en la modalidad fotografia, pero a través de sus pestafias se

puede alternar entre distintas modalidades: foto, video y audio.
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- Fotografias
Estas son tomadas en imagenes en miniaturas; las cuales pueden ser llevadas
al portapapeles o a otra actividad en la que se esté trabajando. Por ejemplo: Etoys,
rompecabezas (Jigsaw puzzle), rompecabezas deslizable (slider puzzle). De esta

forma se realiza una multiactividad, utilizando el procesador de texto e ingresando

imagenes.

Figura 7. Grafico de la pantalla de fotografias.
- Modalidad video
Desde el punto de vista tecnoldgico se puede grabar imagen y audio, con la
salvedad de que su formato es Open Source, lo cual trae aparejado algunos
problemas de compatibilidad con su extension OGG.
Se Puede grabar videos por defecto de 15 seg, de 30 0 45 seg.
Esta actividad permite al estudiante ser mas ordenado y crear un plan para su
ejecucion.
- Modalidad Audio
Las posibilidades con respecto al audio son las de grabar Unicamente sonidos,
o vincular sonidos con imagenes. También se puede reproducir audio de dispositivos
externos USB (pendrive) con las actividades Mini, Tam Tam o Etoys. O masica de

MP;,
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Chat/Charla

Esta herramienta apenas usada por el sistema educativo revoluciona y aparece
con mas fuerza. Los alumnos disfrutan al realizar esta actividad, creAndose asi un
clima de cordialidad y generando valores a la hora de su uso. Al comenzar el Chat se
realiza la invitacion a la actividad a traves del neighbourhood (vecindario), cuando
un alumno invita a un amigo mediante el uso de la red malla.

Es una actividad sencilla, para intercambio de mensajes escritos. Cada uno
de los participantes aparece con su " nick" y con un color diferente que ayuda a su
identificacion.

Pedro: Gracias amigos por dejarme unir a st conversacion. Hoy dia fue muy divertido ver el partido de

futbol.

Pedro : Marcos estuvo en el arco atajando algunos goles, pero el ofro equipo atacaba con todo. El inico
que jugaba era el arquero, no habia defensa. Marcos termind super cansado pero feliz.

Sandra : Hola a todos, qué tal como les va?

Luis :  Les gustaron mis dibujos? 13 (V]

Figura 8. Grafico de la pantalla del uso del Chat.

Write

Es un procesador de textos con las pestafias de Editar, Formatear, Insertar,
etc. Permite producir textos a los que se les puede incorporar imagenes (del record o
de Internet). Estas imagenes se guardan en el portapapeles y se pueden visualizar
desde el marco izquierdo. Para llevarlas al write (escribir), se inicia éste y se arrastra
la imagen desde el portapapeles.

Esta actividad permite también el aprendizaje colaborativo, mediante la red

malla, seleccionando en que numero de malla se comienza la tarea de write; Se

79



puede compartir el texto y la imagen, e interactuar en el texto del amigo al cual se ha

invitado para esta tarea.

Figura 9. Grafico de la pantalla de write.
- Guardar:

Se puede guardar un trabajo en tres formatos:
RTF, formato de texto enriquecido; incluye los formatos, tipos de letra, colores,
imagenes, etc.
HTML, igual que RTF pero permite visualizarlo como pagina web, pues también
incluye imagenes, colores y formato.
TXT, como texto simple; es decir solo las palabras, sin colores ni formato, ni
iméagenes.

Navegar
Es un explorador de paginas Web. Permite compartir los marcadores que

contiene las paginas seleccionadas como favoritos por el usuario.

Schoolserver - OLPC « OLPC wiki - Activities

Figura 10. Gréfico de la pantalla de Google.
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Arafiazo (Scratch)

Es un lenguaje que permite crear actividades interactivas, animaciones,
juegos y arte. Emplea “bloques de cddigos” los cuales pueden ser arrastrados y

soltados sobre la interfaz para crear acciones, movimientos y sonidos.

BER AT O | G| | ey | e ) e | e | e | )| e

Figura 11. Gréfica de la pantalla de arafiazo.

Calculadora (Calculate)

La laptop XO viene provista de una calculadora genérica, con las funciones
mas simples y es facil de utilizar, pero también incluye algunas funciones
matematicas mas complejas, gréafico de ecuaciones y el manejo de variables.

Opciones.
EDITAR: permite copiar (copy), pegar (paste) y cortar (cut).
ALGEBRA: incluye funciones:
Como elevado al cuadrado (square, *2), raiz cuadrada (sqrt()),
Funcién exponencial (exp()) logaritmo natural (In) y
TRIGONOMETRIA: Muestra las funciones:
seno (sin), coseno (cos), tangente(tan)

arco seno (asin), arco coseno (acos), arco tangente (atan)
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seno hiperbdlico(sinh), coseno hiperbolico(cosh),

plot(y"3,y=-3..3)

Figura 12. Gréfico de la pantalla de la calculadora.
Medir
La actividad medir permite conectarse con los fendmenos fisicos, viéndolos a
través de representaciones estadisticas y visuales. Asi, se pueden conectar sensores
de luz, temperatura, de campo magnético, etc. También puede ser empleado como
osciloscopio ingresando voltajes y sefiales.
Los proyectos realizados con medir, incluyen transductores, que s un mecanismo

que convierte un evento fisico a sefiales eléctricas que pueden ser medidas.

Figura 13. Gréfico de la pantalla del sonido de la vocal 70".
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Etoys
Squeak Etoys es una ambiente multimedia que permite modelar objetos de

muchas clases como graficos en 2D y 3D, texto, videos, presentaciones, sonido, etc.

Qe < O N

© Camito scripts | tcking @ B
Prusba Carrito mcolor ve  color
‘

Figura 14. Gréfico de la pantalla de Etoys.

Hablar (Speak)

Es un rostro que habla, cualquier texto que escriba, sera pronunciado por un
sintetizador de voz. Se puede seleccionar el idioma y también se puede variar la

forma de los ojos y la boca.

Hola a todos! |

Figura 15. Gréfico de la pantalla de hablar.

Leer (reader)
Sirve para leer libros electrénicos (ebooks) y archivos en formato PDF. No es
una actividad que se encuentra junto a las demas, sino que se accede a ella cuando se

abre un archivo PDF.
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v

Weikijunior
Languages

Figura 16. Gréafico de la pantalla de leer.
Palabras (Words)

Es un diccionario traductor con sintetizador de voz.

Famiien casa, casita, la casa, casa

Figura 17. Gréfico de la pantalla de palabras.

Pintar (Draw)

Esta actividad permite que los nifios realicen dibujos y puedan pintar
expresandose creativamente.

Opciones:
1. Editar: deshacer, rehacer, copiar, pegar, limpiar.
2. Herramientas: incluye color de la herramienta, lapiz y su tamafio, pincel y su
tamafo, forma (circulo o cuadrado), borrador y su tamafio, forma, poligono y su
tamanio, color de llenado, balde, seleccion rectangular.
3. Formas: color de llenado, color de trazo, elipse, rectangulo, linea, poligono y su
tamanio, lados, corazon, paralelogramo, flechas, estrella, trapecio y triangulo.
4. Texto: para insertar texto.

5. Imagen: insertar imagen, alto, ancho.
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6. Efectos: escala de gris y arco iris.

Figura 18. Gréfico de la pantalla de pintar.

Tortugarte (turtle — art)

Actividad inspirada en la tortuga de LOGO, pero que utiliza codigos visuales
que se pueden arrastrar y soltar para crear programas, aunque de forma algo limitada,

pues no es tan sofisticado como el LOGO.

repetir . 5

derechaf_— 60 ]

derechaf_— 40 ]

Figura 19. Gréfica de la pantalla de tortugarte.

Wikipedia

La muy conocida enciclopedia libre.

Figura 20. Gréfico de la pantalla de Wikipedia.
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Tamtam
Es una suite de cuatro actividades que permite la exploracion de sonidos y
mausica. Dentro de la laptop XO.
- Tamtam mini
Recomendado para trabajar con los mas pequefios, haciendo clic en un
instrumento, puede utilizar el teclado para tocar las notas. Se puede poner sonido de

fondo tal como tambores.

e Activity Share with . o
=2 e ] -
‘ | ool 1 B e I
b | T R e
v, e %) L (O] ) e
Tw A es& RO
W SR > S e @
Te 72 B R -0 » O S 35 §
Figura 21. Gréfico de la pantalla de tamtam mini.
- Tamtam Jam

Los sonidos se ejecutan al presionar el teclado, se puede tocar

polifénicamente y escoger ritmos. Permite crear musica en colaboracion, cada

alumno con diferente instrumento.

Figura 22. Gréfica de la pantalla de tamtam jam.
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- Tamtam edit
Es un editor musical, colorido e intuitivo, para organizar las notas y escoger

de cientos de sonidos, variando estilos inclusive.

B —— = -
i\'--.-—__.— s w— — s ——
. e
= i S [ S N
*AY N @ )T 2 coowr®
+‘,;.'J1[ I ES S S E S |

Figura 23. Gréfico de la pantalla tamtam edit.
Conectar

Este juego permite jugar a dos jugadores, es el juego cuatro en linea.

Figura 24. Gréfico de la pantalla conectar.

Implosionar (Implode)

Es un juego basado en los “bloques que caen” del Tetris, el jugador mueve
los bloques adyacentes del mismo color y al removerlos caen los blogues que se
encuentran mas arriba llenando el vacio dejado por los bloques anteriores. El

objetivo es remover todos los bloques.

Figura 25. Gréafico de la pantalla implosionar.
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Memorize

Esta actividad estimula y potencia lo ludico. Permite jugar, divertirse y
aprender al mismo tiempo. Aprenden con ella a relacionar datos, niUmeros, imagenes
obtenidas del record. Trabaja con dos campos. Establece las relaciones entre sus
pares. Nos manejamos con casilla de texto (text), ir a ADD y crear un nuevo par (as
new pair).Luego repetimos la operacidn para crear otros pares y asi hasta considerar

el trabajo pronto. Para guardar el juego lo hago desde SAVE GAME

Figura 26. Gréfico de la pantalla de memorize.
Rompecabezas (Jinsaw Puzzle)
Es el clasico juego del rompecabezas. Tiene la opcidn de poder afiadir

nuestras propias imagenes.

Figura 27. Gréfico de la pantalla de Rompecabezas.
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Sudoku

Es el famoso juego del sudoku, que se puede jugar a 3 niveles.

Figura 28. Gréfico de la pantalla de Sudoku.
Tangrama (Tangran)

El objetivo de este juego es obtener una figura dada, empleando un conjunto

de piezas.
=
= )
» O vV
® 3@

Figura 29. Gréfico de la pantalla de Tangrama.

Organizador

Es un recurso que representa el esquema del aprendizaje que conceptualiza el
docente o estudiante de un tema en particular.

Construir esquemas 0 mapas mentales que representa de manera estructurada
lo que se ha aprendido o interiorizado como un nuevo conocimiento. Para construir
esquemas o0 mapas mentales en el aula disefiar previamente el tema o contenido a
tratar. La actividad se inicia escribiendo el contenido o titulo central en el recuadro.

Posteriormente al activar en modo texto se afiade un nodo que permite escribir el
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tema, la pantalla muestra el desarrollo del mapa, a partir del concepto central en azul,

el cual se muestra a continuacion.

1. Modo edicién 5. Label mode (Modo de etiqueta) 8. Deshacer
2. Modo de texto 6. Unir o desunir pensamientos 9. Rehacer
3. Modo de dibujo 7. Borrar pensamiento 10. Copiar
seleccionado
4. Modo de afadir 11. Pegar
iméagenes.

Figura 30. Gréfico de la pantalla de Organizador.
Terminal

Permite controlar su laptop XO directamente desde una linea de comandos.

Figura 31. Gréfico de la pantalla de Terminal.

Pippy

Lenguaje de programacion Python, permite explorar conceptos de

programacion.

Figura 32. Gréafico de la pantalla de Pippy.
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2.4 Uso correcto de la laptop XO

Para cuidar la XO se debe tenerse en cuenta las recomendaciones:

a. Utilizar unicamente el cargador original suministrado con la XO.

b. No tirar del cable para desconectar el cargador de la XO o del tomacorriente,
siempre sujetar el cuerpo del cargador.

c. No caminar ni correr con la XO abierta.

d. Tener cuidado, al cerrarla de guardar las antenas.

e. Trabajar sobre una mesa o lugar firme.

f. Proteger de fuentes de calor, frio, humedad, luz directa del sol por periodos
prolongados, liquidos y productos quimicos corrosivos.

g. No exponerla abierta a la lluvia.

h. No golpearla ni dejarla caer al suelo.

i. No colocar objetos pesados sobre la XO ni dejar caer objetos sobre ella.

J. No pararse ni sentarse sobre la XO.

k. Cuidar el teclado.

I. No utilizar limpiador en aerosol u otros productos quimicos para limpiar la XO.

m. Limpiar utilizando Gnicamente un pafio suave apenas humedecido en alcohol, con
el cuidado de no realizar presion sobre la pantalla.

n. No sostener la XO de la pantalla ni golpear la misma con ningudn tipo de objeto o
efectuar presion con los dedos.

fi. No pintarla, cortarla ni rayarla.

2.4.1 Gestionando aprendizajes.
En el proceso de construccion del conocimiento con apoyo en las laptop,
pueden distinguirse diferentes tipos de aprendizaje. Entre ellos se menciona:
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a. Aprendizaje por inclusion
Se incorpora una nueva informacion a las ideas existenciales en la estructura
cognitiva. Este aprendizaje se adquiere por el solo hecho de trabajar con la
laptop.

b. Aprendizaje situado
Se logra por el solo hecho de pertenecer al campo de la tecnologia, al ir
resolviendo situaciones donde se necesita ductilidad y fluidez.

c. Aprendizaje por descubrimiento

Al manipular e investigar con la laptop, el alumno va fomentando nuevas

rutinas y estrategias que surgen del descubrimiento y exploracién de la

interfaz de usuario (Sugar).

El construccionismo es la teoria educativa de Seymour Papert que sirve de
apoyo para encuadrar las propuestas didacticas mediadas por las laptops. Se trata de
un enfoque particular del desarrollo intelectual que confiere a los alumnos un rol
activo en su aprendizaje, colocandolos como disefiadores de sus proyectos y
constructores de su propio proceso de conocimiento. Dicha construccion sera posible
en la medida en que el sujeto interactle con la realidad fisica, social y cultural en la
que esta inmerso. El alumno asume un rol activo y se compromete en la elaboracion
de algo cuando confiere significado personal y social a lo que esta produciendo,
cuando puede compartir su produccién con otros, mostrarlo, discutirlo, examinarlo,
probarlo y admirarlo. “El aprendizaje ocurre en forma méas poderosa cuando los
estudiantes estan comprometidos en construir productos que tienen significado

personal (Seymour Papert, citado en enciclopedia Wikipedia).
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Papert comparte con Piaget la idea de que el conocimiento se construye; sin
embargo, se distingue de él porque propone un enfoque diferencial que da
importancia a las caracteristicas individuales de los sujetos sin interesarse por
establecer elementos comunes en el desarrollo intelectual (planteo piagetiano). Este
autor sostiene que deben considerarse las diferentes formas con que los alumnos
conciben su idea de la realidad. Cobra importancia el concepto de diversidad, que se
presenta desde dos sentidos: diversidad de destrezas y diversidad de estilos de
aprendizaje.

La primera se expresa en la variedad de habilidades y destrezas que se ponen
en juego en los procesos de construccion de conocimientos escolares. Cada sujeto es
portador de una variedad de inteligencias, de una multiplicidad de capacidades y
habilidades (Gardner, 1983) y el reconocerlas ayuda a los docentes a estimular el
aprendizaje de una manera mas eficaz. Es preciso " tener en cuenta la multiplicidad
y tratar de aprovecharla, ofreciendo una oportunidad de desarrollo a cada una de
ellas" (Battro, 2003, tomado del Ministerio der Educacion, Ciencia y Tecnologia La
Rioja 2010).

La segunda, alude a que cada alumno tiene una manera peculiar de
aproximarse y apropiarse de la realidad. La diversidad pone de relieve que no existe
una forma Unica y correcta de alcanzar un producto, sino que cada trabajo es fruto de
la inspiracion que el sujeto imprime a su obra. No hay un solo modo de lograr un
producto final por tanto el docente debera reconocer la singularidad que guarda cada
proyecto de aprendizaje y aceptarlo sin pretender igualdades. Quien ensefia ha de
tener en cuenta las diferencias de aptitudes e intereses de todos los alumnos y no

imponer el mismo aprendizaje a todos. Interesa que cada docente vea al nifio como

93



una persona singular a la que se debe respetar, aceptar y promover, no sélo por lo
que sabe sino por lo que es. Las aulas estan pobladas de estudiantes que provienen de
distintos sectores sociales y tienen distintos estilos de aprendizaje; cada uno llega a la
escuela con diferentes saberes previos, niveles de madurez social, emocional y
cultural, y esta diversidad debe ser tenida en cuenta a la hora de organizar toda
jornada escolar. Ademas, cada nifio tiene necesidades e intereses diferentes que
inciden en el modo de “alcanzar” y expresar su aprendizaje.

" EIl formar parte de un grupo que realiza una tarea con éxito aumenta las
probabilidades de aprendizaje de estos sujetos y permite mejorar sus expectativas de
cara al futuro” (Huertas, 2009, tomado de Ministerio der Educacion, Ciencia y
Tecnologia La Rioja 2010).

Al igual que Vigotsky, Papert otorga especial importancia al trabajo del
alumno en interaccion con sus comparieros. La linea vigotskiana considera que la
interaccion social es el origen y motor del desarrollo cognitivo.

El trabajo colaborativo se realiza para alcanzar objetivos especificos y metas
comunes, el trabajo colaborativo no significa repartir tareas, ni es sinébnimo de
trabajar en grupos, ya que se observa que los trabajos en grupos genera la
competencia entre los integrantes, en cambio el trabajo colaborativo fomenta el
compromiso de apoyarse unos a otros, y sienta sus bases en la comunicacion y en el
intercambio de la informacidon como sefiala Salinas (1998).

2.4.2 Rol del docente.

El Programa como proyecto educativo de laptop, revaloriza la funcion
docente, pues es éste quien faculta, da poder (empower) a los alumnos para que

puedan asumir un rol activo en su proceso de aprendizaje y los orienta hacia niveles
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crecientes de desarrollo segun metas establecidas por el sistema. EI maestro tiene un
rol insustituible y puede crear las condiciones para que las XO se conviertan en
verdaderas semillas culturales, en herramientas de aprendizaje que potencien de
manera significativa los procesos de pensamiento de los nifios.

Papert sefiala que el mejor aprendizaje no deriva de encontrar mejores
formas de instruccion, sino de ofrecer mejores oportunidades para construir.
Mientras mas oportunidades tenga el estudiante de aprender, no s6lo adquirira mas
informacidn, sino que lograra un mejor desarrollo cognitivo (Carretero, 2004).

Es necesario que muchos docentes superen los prejuicios que tienen respecto
del potencial de sus estudiantes, dado que estas representaciones inciden en los
logros diferenciales de los nifios. Las representaciones que portan los maestros sobre
la inteligencia y capacidades de los estudiantes se actualizan en las practicas
cotidianas, contribuyendo a generar resultados escolares diferenciados (Kaplan,
2006).

El docente es mediador, facilitador de las operaciones mentales que los
estudiantes pondran en juego al interactuar con las XO. Si bien es el estudiante
quien construye interiormente sus conocimientos, es el docente quien debe andamiar
dicho proceso de apropiacion activa convirtiéndose en puente entre el nifio y el
conocimiento.

Ademas, debe ayudar a aumentar la conciencia del estudiante sobre las
operaciones y decisiones mentales que realiza cuando aprende un contenido o
resuelve una tarea generando asi estrategias de metacognicion. " Ensefarles a

reflexionar sobre su propia manera de aprender, ayudarles a analizar las operaciones
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y decisiones mentales que realizan con el fin de mejorar los procesos cognitivos que
ponen en accion” (Monereo, y otros, 1998).

El docente ha de generar acciones deliberadas, conscientes y estratégicamente
planificadas para trabajar con esta nueva tecnologia con el propdsito de promover y
propiciar procesos cognitivos que favorezcan la comprension, el razonamiento, la
capacidad para resolver problemas, para construir modelos de conocimiento, para
reflexionar y juzgar, y la capacidad de establecer mejores vinculos interpersonales.
La intervencion del docente debe estar dirigida a que la informacién tan abundante
que circula por Internet, por ejemplo, se convierta en conocimiento. Para ello, es
necesario que el estudiante ponga en juego otros procesos cognitivos ligados a la
comprension, a modos de pensamiento, al establecimiento de relaciones entre la
informacidn, a la profundizacion en diferentes campos disciplinares.

El Programa una laptop por nifio no pretende ensefiar procedimientos y
habilidades digitales, sino que insta a los docentes a aprovechar la disposicion natural
de los nifios de accionar con la tecnologia y aprender con ellos creando en el aula
zonas de desarrollo proximo. Papert sostiene que todas las personas aprenden y
ensefian a la vez, ya que es propio de la naturaleza humana ser sociales y expresivos.
Una buena ensefianza, utilizando las XO, es la que " potencia y se adelanta al
desarrollo" (Vygotsky, 1973); es la que toma en cuenta que cada alumno llega a la
escuela con un bagaje de herramientas culturales, con un cierto desarrollo cognitivo,
con un conjunto de saberes previos desde los cuales se aproxima a los contenidos que
la escuela le ofrece y le otorga significado.

Ademas de tener en cuenta la pluralidad de inteligencias que coexisten en el

interior del ser humano, es importante repensar las condiciones de aprendizaje y las
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nuevas formas de aprender que surgen con la inclusion de esta tecnologia innovadora
en el aula. Se debe pensar en la riqueza de la situacion de aprendizaje que ofrecera a
los pequerios otras maneras de interactuar con el contenido escolar. La posibilidad de
que el estudiante pueda o no pueda aprender algo no depende del contenido en si,
sino de la relacién que el sujeto establece con él y de la mediacion que propicie el
maestro para favorecer esa apropiacion.

Asimismo; pensar en un entorno de aprendizaje que favorezca la actividad
ludica del nifio con las XO; que permita que los estudiantes exploren y se diviertan
con esta tecnologia, puesto, que el juego es considerado por Vigotsky un factor
béasico en el desarrollo, es en si mismo una considerable fuente de desarrollo. El nifio
al crear una situacion imaginaria a través de las diferentes actividades que le ofrece
la laptop (Scratch, Etoys, Tortugarte, Memorizar, etc.) potencia su pensamiento
abstracto. Un adecuado entorno de aprendizaje es aquel donde se promueve la
observacion, la comparacion, la formulacion de hipotesis, la construccion de la
critica, la interpelacién, la indagacion, la argumentacién, la descripcion, la
categorizacion, la experimentacion, la planificacion, la induccién y la deduccién, la
analogia, la capacidad para preguntar y preguntarse, el dialogo, el disentimiento, el
juicio critico, y el desarrollo de la imaginacién y la creatividad (Elisa Spakowsky,
2003).

Cada estrategia de intervencion didactica mediada por las XO podra
combinar cualquiera de estas actividades con el propésito de generar aprendizajes
mas significativos y potentes en los estudiantes. Un buen ambiente de aprendizaje
sera el espacio ideal para facilitar la construccion del conocimiento de la realidad

junto con la variedad de materiales y objetos fisicos seleccionados para tal fin. La
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interaccion con diferentes objetos fisicos y con las laptops juega un papel
fundamental en el desarrollo del pensamiento afirma Papert.

La interaccion del nifio con su laptop modificara radicalmente su vida dentro
del aula y de su hogar, y como dice Luria (1928) producird un cambio en él y en su
condicion psiquica. Las XO como herramientas culturales son materiales simbolicos
que regulan la interaccion con el ambiente y con uno mismo. Pero ademas, son
vehiculos de pensamiento (Lion, 2006), ya que potencian otras formas de

apropiacion de la realidad y suponen un proceso de implicacion mutua.

3 Robética

3.1 Definicion

La robotica esta definida por la Real Academia Esparfiola de la lengua de la
siguiente manera: " Técnica que aplica la informatica al disefio y empleo de aparatos
que, en sustitucidn de personas, realizan operaciones o trabajos, por lo general en
instalaciones industriales” .

Definiendo la robotica como la ciencia y la tecnologia de los robots, la
robotica combina diversas disciplinas como son: la mecanica, la electronica, la
informatica, las matematicas, la inteligencia artificial y la ingenieria de control, para
realizar el disefio, construccion y programacién de aplicaciones de los robots.

Un robot es un sistema electromecanico que, por su apariencia o sus
movimientos, ofrece la sensacion de tener un propdsito propio por moverse, hacer

funcionar un brazo mecanico, sentir y manipular su entorno y mostrar un
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comportamiento inteligente, especialmente si este comportamiento imita al de los
humanos u otros animales.

El concepto de Robotica Educativa lo enfoca claramente Acufia ZUfiga
(2009, p. 2) cuando menciona que " concebimos la robotica educativa como un
contexto de aprendizaje que se apoya en las tecnologias digitales para hacer robdética
e involucra a quienes participan, en el disefio y construccion de creaciones propias,
primero mentales y luego fisicas, construidas con diferentes materiales y controladas
por un computador llamadas simulaciones o prototipos” .

El término " Robotica” fue acufiado por Isaac Asimov para describir la
tecnologia de los robots. El concepto de “Robot” es muy complejo y hace referencia
a sistemas mecanicos de sensores, actuadores y controladores que mediante una
programacion interactian entre si generando acciones especificas.

La robotica es una disciplina, con sus propios problemas, sus fundamentos y
sus leyes. Tiene dos vertientes: tedrica y practica. En el aspecto tedrico se atnan las
aportaciones de la automatica, la informatica y la inteligencia artificial. Por el lado
préactico o tecnoldgico hay aspectos de construccion (mecéanica, electronica) y de
gestion (control, programacidn). La robdtica presenta por lo tanto un marcado
caracter interdisciplinario.

3.2 Introduccién a la robdtica

La robdtica es un concepto de dominio publico. La mayor parte de la gente
tiene una idea de lo que es la robética, sabe sus aplicaciones y el potencial que tiene;
sin embargo, no conocen el origen de la palabra robot, ni tienen idea del origen de las

aplicaciones utiles de la robotica como ciencia.
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La robdtica, tiene sus origenes hace miles de afios. Antiguamente, los robots
eran conocidos con el nombre de autdmatas, y la robética no era reconocida como
ciencia, es mas, la palabra robot surgié hace mucho después del origen de los
automatas.

Desde el principio de los tiempos, el hombre ha deseado crear vida artificial.
Se ha empefiado en dar vida a seres artificiales que le acomparien en su morada, seres
que realicen sus tareas repetitivas, tareas pesadas o dificiles de realizar por un ser
humano. De acuerdo a algunos autores, como J. J. C. Smart y Jasia Reichardt,
consideran que el primer automata en toda la historia fue Adan creado por Dios. De
acuerdo a esto, Adan y Eva son los primero autdmatas inteligentes creados, y Dios
fue quien los program0 y les dio sus primeras instrucciones que debieran de seguir.
Dentro de la mitologia griega se puede encontrar varios relatos sobre la creacion de
vida artificial, por ejemplo, Prometeo creo el primer hombre y la primer mujer con
barro y animados con el fuego de los cielos. De esta manera se muestra que la
humanidad tiene la obsesion por crear vida artificial desde el principio de los
tiempos.

Los hombres creaban autdmatas como un pasatiempo, eran creados con el fin
de entretener a su duefio. Los materiales que se utilizaban se encontraban al alcance
de todo el mundo, esto es, utilizaban maderas resistentes, metales como el cobre y
cualquier otro material moldeable, esto es, que no necesitara o requiriera de algln
tipo de transformacion para poder ser utilizado en la creacion de los autdmatas.
Estos primeros autdmatas utilizaban, principalmente, la fuerza bruta para poder

realizar sus movimientos. A las primeras maquinas herramientas que ayudaron al
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hombre a facilitarle su trabajo no se les daba el nombre de autdmata, sino mas bien
se les reconocia como artefactos o simples maquinas.

Robdtica engloba tres areas: mecanica, electronica y computacion. Es por eso
que alrededor del mundo no es dificil encontrar proyectos de investigacion en
robotica en facultades o departamentos académicos de Ingenieria Mecanica,
Ingenieria Eléctrica, Ingenieria Electronica, Ingenieria de Computacion, Ciencia de
la Computacion y en Ingenieria Mecatronica. Cada profesional realizara aportes a la
robotica con mayor énfasis en su area de formacion.

3.3 Robotica educativa

La Robdtica Educativa ha sido concebida, sistematizada curricularmente y
modelada como un sistema educativo. En ella los estudiantes, elaborando robots con
materiales de desecho como solucion a una situacion-problema contextualizada,
integran entre si los contenidos de distintas disciplinas del conocimiento con los
aportes de tecnologias de automatizacion, como el computador y una interfaz tipo
hombre-méaquina. La Robdtica Educativa ha sido la base de varios proyectos del
Ministerio de Educacion, mejorando los resultados de aprendizaje de los estudiantes
de las escuelas basicas en las que se ha aplicado.

La robdtica educativa es un medio de aprendizaje, en el cual participan las
personas que tienen motivacion por el disefio y construccién de creaciones propias.
Estas creaciones se dan en primera instancia de forma mental y posteriormente en
forma fisica, las cuales son construidas con diferentes tipos de materiales y
controladas por un sistema computacional, los que son llamados prototipos o

simulaciones.
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La robdtica educativa se centra principalmente en la creacion de un robot con
el unico fin de desarrollar de manera mas préactica y didactica las habilidades motoras
de quienes las usan. Principalmente, esta dirigido a los estudiantes. Ademas, se
pretende estimular el interés por las ciencias tecnologicas. Asi mismo, hacer que los
estudiantes logren una organizacion en grupo, discusiones que permitan desarrollar
habilidades sociales, respetar cada uno su turno para exponer y aprender a trabajar en
equipo.

Los objetivos a alcanzar con esta actividad de aprendizaje son:

a. Qué sean mas ordenados.

b. Promover los experimentos, donde el equivocarse es parte del aprendizaje y
el autodescubrimiento.

c. Ser mas responsable con sus cosas.

d. Desarrollar mayor habilidad manual.

e. Desarrollar sus conocimientos.

f. Desarrollar las habilidades de grupo, permitiendo a las personas socializar.

g. Desarrollar sus capacidades creativas.

h. Poder observar cada detalle.

i. Desarrollar el aprendizaje en forma divertida.

La robdtica educativa o Educatronica, tal como la llaman algunos autores,
surgid en la década de los 80s en el seno del Instituto Tecnoldgico de Massachusetts.
Alli, veinte afios antes, Seymour Papert, quien ya habia actuado como colega en
Viena del célebre Jean Piaget, lider6 a matematicos y epistemdlogos como él, en la

creacion de LOGO, el primer lenguaje de programacion para nifios.
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LOGO se caracterizaba por ser interactivo, tal como Lips, el lenguaje en que
se bas6 LOGO, de forma tal que el aprendiz podia escribir un comando y ver
inmediatamente el resultado en la pantalla. Esto le dio el componente ludico y
exploratorio que, como se sabe, es fundamental en el aprendizaje.

Nace la robdtica

Papert, sin embargo, sabia que los aprendizajes en entornos virtuales no eran
suficientes. Debia haber una conexion con el mundo real. En consecuencia, muy
pronto Papert y sus colegas hicieron “correr” el LOGO en computadoras conectadas
a robots; y mas tarde, nifios que participaban en el proyecto tecleaban enunciados
tales como adelante y derecha 90, para que el robot se moviera y girara 90 grados.
Tras la fase de exploracién y juego, los nifios podian luego idear y escribir
secuencias de estos comandos de movimiento logrando que el robot tenga un
comportamiento especifico. De hecho a estos robots se les solia adherir un lapiz de
forma que quedara sefialado su recorrido.

Cienciay juego

La Robotica Educativa comenzaba a dar asi sus primeros pasos. Faltaba
ahora desarrollar el concepto y sobre todo permitir que estos nuevos entornos lleguen
a la escuela, al alcance de todos los nifios. Fue alli que se hizo imprescindible la
alianza con LEGO, un juguete que nacid con vocacién educativa, tenia un enorme
potencial que todavia no habia sido explorado.

No era esta la Unica ventaja competitiva de LEGO. A ella se sumaban los
extraordinarios y llamativos colores que solo podian lograrse por la alta calidad
quimica del plastico utilizado; caracteristica que ademas otorgaba una gran

resistencia fisica al material entre otros atributos mas.
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Paralelamente, Papert comenzaba a dar forma a su teoria construccionista que
en perspectiva, afirma el autor, se enmarca dentro del enfoque " aprender
haciendo" , diriase méas propiamente que lo incluye; ya que se trata de " aprender

construyendo” .

3.4 Breve historia de la robdtica

Por siglos el ser humano ha construido maquinas que imitan las partes
del cuerpo humano. Los antiguos egipcios unieron brazos mecanicos a las estatuas de
sus dioses. Estos brazos fueron operados por sacerdotes, quienes clamaban que
el movimiento de estos era inspiracion de sus dioses. Los griegos construyeron
estatuas que operaban con sistemas hidraulicas, los cuales se utilizaban para fascinar
a los adoradores de los templos.

Durante los siglos XVII'y XVIII en Europa fueron construidos mufiecos
mecanicos muy ingeniosos que tenian algunas caracteristicas de robots. Jacques de
Vauncansos construyo varios musicos de tamafio humano a mediados del siglo
XVIII. Esencialmente, se trataba de robots mecanicos disefiados para un proposito
especifico: la diversion.

En 1805, Henri Maillardert construyd una mufieca mecanica que era capaz de
hacer dibujos. Una serie de levas se utilizaban como " el programa” para el
dispositivo en el proceso de escribir y dibujar. Estas creaciones mecanicas de forma
humana deben considerarse como inversiones aisladas que reflejan el genio de
hombres que se anticiparon a su época. Hubo otras invenciones mecanicas durante
la revolucién industrial, creadas por mentes de igual genio, muchas de las cuales

estaban dirigidas al sector de la produccidn textil. Entre ellas se puede citar la
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hiladora giratoria de Hargreaves (1770), la hiladora mecanica de Crompton (1779), el
telar mecanico de Cartwright (1785), el telar de Jacquard (1801), y otros.

El desarrollo en la tecnologia, donde se incluyen las poderosas
computadoras electronicas, los actuadores de control retroalimentados, transmisién
de potencia a través de engranes, y la tecnologia en sensores han contribuido a
flexibilizar los mecanismos automatas para desempefiar tareas dentro de la industria.
Son varios los factores que intervienen para que se desarrollaran los primeros robots
en la década de los 50’s. La investigacion en inteligencia artificial desarrollé6 maneras
de emular el procesamiento de informacion humana con computadoras electronicas e
inventd una variedad de mecanismos para probar sus teorias.

No obstante las limitaciones de las maquinas robdticas actuales, el concepto
popular de un robot es que tiene una apariencia humana y que actda como tal. Este
concepto humanoide ha sido inspirado y estimulado por varias narraciones de ciencia
ficcion.

Una obra checoslovaca publicada en 1917 por Karel Kapek, denominada
Rossum’s Universal Robots, dio lugar al término robot. La palabra checa ‘Robota’
significa servidumbre o trabajador forzado, y cuando se tradujo al inglés se convirtié
en el termino robot. Dicha narracion se refiere a un brillante cientifico llamado
Rossum y su hijo, quienes desarrollan una sustancia quimica que es similar al
protoplasma. Utilizan ésta sustancia para fabricar robots, y sus planes consisten en
que los robots sirvan a la clase humana de forma obediente para realizar todos los
trabajos fisicos. Rossum sigue realizando mejoras en el disefio de los robots, elimina
organos y otros elementos innecesarios, y finalmente desarrolla un ser ‘perfecto . El

argumento experimenta un giro desagradable cuando los robots perfectos comienzan
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a no cumplir con su papel de servidores y se rebelan contra sus duefios, destruyendo
toda la vida humana.

Isaac Asimov contribuy0 con varias narraciones relativas a robots, comenzé
en 1939, a él se atribuye el acufiamiento del término Robética. La imagen de robot
que aparece en su obra es el de una maquina bien disefiada y con una seguridad
garantizada que actla de acuerdo con tres principios. Estos principios fueron
denominados por Asimov las Tres Leyes de la Robotica, y son:

1. Un robot no puede actuar contra un ser humano o, mediante la inaccion,

que un ser humano sufra dafos.

2. Un robot debe de obedecer las 6rdenes dadas por los seres humanos, salvo

que esten en conflictos con la primera ley.

3. Un robot debe proteger su propia existencia, a no ser que esté

en conflicto con las dos primeras leyes.
Consecuentemente todos los robots de Asimov son fieles sirvientes del ser
humano, de ésta forma su actitud contraviene a la de Kapek.
A continuacion se presenta un cronograma de los avances de la robdtica
desde sus inicios (Ruiz del Solar, J, y Salazar, R. 2003, p, 4).

Tabla 2
Evolucidn de la robotica

FECHA DESARROLLO

Siglo XVIIl. A mediados del J. de Vaucanson construy0 varias mufiecas
mecanicas de tamafio humano que ejecutaban piezas de musica.

1801 J. Jaquard invento su telar, que era una maquina programable para
la urdimbre.

1805 H. Maillardet construy6 una mufieca mecanica capaz de hacer
dibujos.

1946 El inventor americano G.C Devol desarroll6 un dispositivo

controlador que podia registrar sefiales_eléctricas por medio
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magnéticos y reproducirlas para accionar un maquina mecénica.
La patente estadounidense se emitié en 1952,

Tabla 2... continuacion

1951

Trabajo de desarrollo con teleoperadores (manipuladores de
control remoto) para manejar materiales radiactivos. Patente de
Estados Unidos emitidas para Goertz (1954) y Bergsland (1958).

1952

Una maquina prototipo de control numérico fue objetivo de
demostracidon en el Instituto Tecnologico de Massachusetts
después de varios afios de desarrollo.

Un lenguaje de programacion de piezas denominado APT
(Automatically Programmed Tooling) se desarroll6 posteriormente
y se publicd en 1961.

1954

El inventor britanico C. W. Kenward solicit6 su patente para
disefio de robot. Patente britanica emitida en 1957.

1954

G.C. Devol desarrolla disefios para Transferencia de articulos
programados. Patente emitida en Estados Unidos para el disefio en
1961.

1959

Se introdujo el primer robot comercial por Planet Corporation.
Estaba controlado por interruptores de fin de carrera.

1960

Se introdujo el primer robot ‘Unimate’’, basada en la transferencia
de artic. Programada de Devol. Utilizan los principios de control
numérico para el control del manipulador y era un robot de
transmision hidraulica.

1961

Un robot Unimate se instal6 en la Ford Motors Company para
atender una maquina de funcion de troquel.

1966

Trallfa, una firma noruega, construyo e instalé un robot
de pintura por pulverizacion.

1968

Un robot movil llamado ‘Shakey’’ se desarroll6 en SRI (standford
Research Institute), estaba provisto de una diversidad de sensores
asi como una camara de vision y sensores tactiles y podia
desplazarse por el suelo.

1971

El ‘Standford Arm’’, un pequefio brazo de robot de accionamiento
eléctrico, se desarroll6 en la Standford University.

1973

Se desarrollé en SRI el primer lenguaje de programacion de
robots del tipo de computadora para la investigacion con la
denominacién WAVE. Fue seguido por el lenguaje AL en 1974,
Los dos lenguajes se desarrollaron posteriormente en el lenguaje
VAL comercial para Unimation por Victor Scheinman y Bruce
Simano.

1974

ASEA introdujo el robot Irb6 de accionamiento completamente
eléctrico.

1974

Kawasaki, bajo licencia de Unimation, instalo un robot
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para soldadura por arco para estructuras de motocicletas.

1974

Cincinnati Milacron introdujo el robot T3 con control por
omputadora.

Tabla 2... Continuacion

1975

El robot “Sigma’’ de Olivetti se utilizd en operaciones de montaje,
una de las primitivas aplicaciones de la robotica al montaje.

1976

Un dispositivo de Remote Center Compliance (RCC) para la
insercion de piezas en la linea de montaje se desarroll6 en los
laboratorios Charles Stark Draper Labs en Estados Unidos.

1978

El robot T3 de Cincinnati Milacron se adapt6 y programé para
realizar operaciones de taladro y circulacion de materiales en
componentes de aviones, bajo el patrocinio de Air Force ICAM
(Integrated Computer- Aided Manufacturing).

1979

Desarrollo del robot tipo SCARA (Selective Compliance Arm for
Robotic Assambly) en la Universidad de Yamanashi en Japon para
montaje. Varios robots SCARA comerciales se introdujeron hacia
1981.

1980

Un sistema roboético de captacion de recipientes fue objeto de
demostracién en la Universidad de Rhode Island. Con

el empleo de vision de maquina, el sistema era capaz de captar
piezas en orientaciones aleatorias y posiciones.

1970 - 1980

A finales de la década de los 70"s y principios de los 80" s el
desarrollo de los robots industriales tuvo mas rapido desarrollo
debido principalmente a grandes inversiones desarrolladas por la
industria automotriz. Esta época fue la méas revolucionaria en el
campo tecnoldgico ya que se observé grandes avances cientificos
que revoluciono el mundo.

1981

Se desarrollé en la Universidad de Carnegie- Mellon un robot de
impulsion directa. Utilizaba motores eléctricos situados en las
articulaciones del manipulador sin las trasmisiones mecanicas
habituales empleadas en la mayoria de los robots.

1982

IBM introdujo el robot RS-1 para montaje, basado en varios afios
de desarrollo interno. Se trata de un robot de estructura de caja que
utiliza un brazo constituido por tres dispositivos de deslizamiento
ortogonales. El lenguaje del robot AML, desarrollado por IBM, se
introdujo también para programar el robot SR-1.

1983

Informe emitido por la investigacion en Westinghouse Corp. bajo
el patrocinio de National Science Foundation sobre un sistema de
montaje programable adaptable (APAS), un proyecto piloto para
una linea de montaje automatizada flexible con el empleo de
robots.
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1984 Robots 8. La operacion tipica de estos sistemas permitia que se
desarrollaran programas de robots utilizando gréficos interactivos
en una computadora personal y luego se cargaban en el robot.

Después de esa época, los desarrollos del robot son los siguientes:

e Los robots permiten mejorar la calidad de vida de las personas al
reemplazarlas en la realizacion de tareas repetitivas.

e Algunas personas piensan que los robots quitan trabajo a los humanos. Si
bien es cierto que los robots reemplazan a humanos que realizaban el
mismo trabajo, por cada robot que realiza una tarea peligrosa o repetitiva,
nuevos puestos de trabajo son creados para disefiar, construir, programar
y mantener dicho robot.

Dentro de las aplicaciones se puede observar los siguientes usos de los
robots:
A. Robots Industriales.
B. Robots de Servicio.
C. Robots de Exploracion.
D. Otras aplicaciones.
3.5 Retos por enfrentar con la implementacion de la robética educativa

Los retos a los que se enfrentan los docentes y estudiantes con la introduccion

de los talleres de Robotica en el curriculo escolar son muchos; hay grandes
expectativas, y mas aun, cuando se desea realizar un cambio en los paradigmas
educativos que se tienen.

El primer reto es quitarles el miedo a los docentes por el uso de la tecnologia;

como los estudiantes son nativos y nacen con el chip tecnologico preparado no habra
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problemas con ellos. Una gran cantidad de docentes por primera vez observara y
utilizara estos Kits de robdtica, y el poderles desaparecer ese miedo sera fundamental
para el buen desarrollo de sus habilidades en la construccién de robots.

El segundo reto al que se enfrentaran los docentes seré la falta de contacto
con los kits de robotica; ya que, en la actualidad, son pocas las Escuelas Primarias
que tienen los Kkits como también, son pocas las que tienen la infraestructura para
desarrollar los talleres y practicas de robotica, limitante que obstaculiza una
experiencia previa.

El tercer reto es la falta de bibliografia especializada en las bibliotecas de los
colegios y el acceso a informacion de robdtica en Internet resultara un desafio
abrumador; ya que, por un lado, la gran cantidad de informacion multimedia sobre el
tema saturaria al docente y al estudiante lo que no permitiria la fijacion en el
desarrollo de su problema para la adquisicion de los conocimientos y experiencias
significativas en la construccion de robots.

El cuarto reto seria la necesidad de crear robots propios y guias de
aprendizaje para que las experiencias en automatizacién sean propias del lugar y no
extranjeras; de tal manera que el estudiante se enfoque la realidad donde convive
diariamente.

El quinto reto es la integracion de otras areas del conocimiento a la robdtica
a través de la revision de los ejes transversales de las otras areas que no son del area
tecnoldgica como: Comunicacion, Ciencia y Ambiente, matematica, entre otras, que
muchos no le tomaran importancia, pero cuando la automatizacion se relacione con
otras materias, este aprendizaje sera fluido y enriquecedor; ya que los estudiantes lo

haran de una manera natural y confortable; puesto que ya conoce como se construye
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un robot y aplicaran esos conocimientos en resolver los problemas en que se les
asignen en otras areas.

El Ministerio de Educacion también tendrd su mayor reto en la
implementacion, todavia hay muchas Instituciones Educativas que no tienen las
infraestructuras preparadas para impartir estos talleres de robética, no han brindado
informacidn de como estara distribuido el espacio fisico, el tipo de mobiliario; no se
cuenta con bibliografia que pueda servir de apoyo para preparar las clases que se
dictaran, todo esto debe motivar al Ministerio de Educacion a tomar las medidas
necesarias para solventar estos inconvenientes.

El mayor reto para los docentes sera que los estudiantes adquieran los
conocimientos y las destrezas necesarias para utilizar eficientemente y de una manera
divertida los kits de robotica y que les saquen el maximo provecho y obtengan un
aprendizaje significativo; como menciona Ruiz-Velasco (2007, p. XV) " se puede
hacer un uso inteligente y racional de la tecnologia, para generar entornos
tecnoldgicos ricos, que permitan a los estudiantes la integracién de distintas areas del
conocimiento para adquirir habilidades generales de informacién y comunicacion y
nociones cientificas para la generacién de conocimiento” .

Los retos son muchos, pero lentamente se va viendo un rayo de luz al final
del tanel; ya un alto porcentaje de docentes se capacitan y estan preparados para este
nuevo desafio, y se estan licitando la construccion de los laboratorios y la
adquisicién de los kits de robotica, junto con la entrega de computadoras para los
estudiantes. Pero, es imperativo que la capacitacion a los docentes continue, porque
es necesario un contacto continuo con estos Kits para que cada profesor pueda

interrelacionar més con ellos y asi buscar su propio aprendizaje para posteriormente
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brindarle las guias y ayuda pertinentes a los estudiantes. También es importante,
tomar en cuenta la opinién de los docentes que integraran areas, ya que falta mucho
camino por recorrer y hay que realizar ajustes en el proceso de capacitacion.
3.6 El papel del docente en la robdtica educativa
Muchos docentes pensaran que estos Kits de robotica son un juguete y que sera
facil su construccidn y utilizacién, pero se daran cuenta al primer contacto de que si
no tienes experiencia con robotica, programacion y disefio-construccion sera una
larga jornada de aprendizaje. A pesar de que el ambiente con los kits de robotica es
muy amigable, se requiere de experiencia, conocimiento e interactividad con los Kits,
ya que con la practica continua aprenderan y mejoraran las destrezas al utilizarlos.
El docente, parte esencial en este proceso, tendra que jugar un papel primordial,
como manifiesta Ruiz-Velasco (2007, p. 169).
El docente debe proveerse los medios de provocar las manifestaciones de
conocimientos. El tiene la necesidad de desarrollar una tipologia de
situaciones y de conocimientos. El saber se manifestara por las decisiones, la
manera de hacer, las declaraciones y sus construcciones. Acufia Zufiga
(2004: 5) menciona que los superiores que se preguntan entre profesores se
proyectan como facilitadores de procesos de aprendizaje que permiten a los
jovenes asumir responsabilidades en un mundo cambiante. La mediacion de
los profesores tiene la intencion de organizar los contextos y orientar los

procesos de aprendizaje para favorecer la comprension profunda de temas o
problemas.

Estos son parte de los conceptos que se deben tener en cuenta cuando se desea
que el estudiante construya los robots, partiendo de sus conocimientos y del entorno
de aprendizaje que cada uno desarrollara. Las oportunidades que tienen los
estudiantes en desarrollar su creatividad son enormes; en la experiencia, se ha
observado el entusiasmo y la creatividad que los alumnos desarrollan, y se forma asi
no solo un aprendizaje técnico en los aspectos de disefio, construccién y
programacion, sino también, se notan cambios en su personalidad, como confianza
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en si mismos, seguridad, liderazgo, autoestima; el buscar o crear desafios y la
habilidad para trabajar en equipo son algunas de las actitudes y aptitudes que tienen
los estudiantes al relacionarse con la utilizacion de estos Kits de robdtica y con la
ayuda del docente como facilitador de estas experiencias se pueden lograr.

La manera en que se introduzcan facilmente conceptos de otras areas sera
fundamental para la aplicacion y ejecucion de la robotica en diversas areas, motivo
por el cual, los docentes tendran que formar alianzas con otros colegas para, asi,
Ilevar a una manera demostrativa algunos conceptos tedricos que se pueden resolver,
utilizando un robot; es aqui, que el docente se involucrara en el proceso de
ensefanza-aprendizaje de sus estudiantes como un ente motivador que lo induce a la
investigacion y promueve retos que puedan ser resueltos por estos.

El papel del docente es fundamental ya que de la motivacion, entusiasmo y
dinamismo que el docente imponga, se reflejara en el trabajo de sus estudiantes y
podré recibir mejores resultados de aprendizaje. Este docente debera promover la
creatividad, el desarrollo de una mente imaginativa y sobre todo que el estudiante
promueva su propio conocimiento y auto-aprendizaje (Odorico, 2004, p. 34). El
profesor debe regular la actividad del alumno de forma adecuada respetando la
actividad estructurante de éste. Su tarea consistira en: detectar e interpretar los
errores del alumno proponiendo alternativas para superarlos, proponer ayudas
adecuadas al nivel de competencia del alumno, basar la ayuda en los conocimientos
previos del alumno, proponer modelos de actuacion que sirvan como ejemplos,
sugerir nuevas metas y nuevas situaciones de resolucion cuando decae el interés del

alumno, asignandole problemas de diferentes grados de complejidad, promoviendo
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un pensamiento investigativo que lo lleve a buscar una solucion a los problemas que
se le presenten.
3.7 El papel del estudiante en la robotica educativa

Los estudiantes juegan un papel muy importante en la Robotica Educativa es
la generacion que son nativos de la tecnologia y sus entornos de Aprendizaje estan
basados principalmente en la iniciativa y la actividad de los estudiantes. Ellos podran
concebir, disefiar, desarrollar y operar diferentes robots educativos que les permitiran
resolver algunos problemas y retos previamente planteados, a la par les facilitaran
aprendizajes de diversas areas curriculares. Es asi que integra diferentes areas de
manera natural y espontanea. Un robot es un dispositivo que se construye para llevar
a cabo acciones de forma independiente e interactuar con su entorno. Debe ser capaz
de moverse y reaccionar por su cuenta. Si solo controlamos sus acciones, es
unicamente un juguete a control remoto, pero si el dispositivo puede hacer cosas
como estudiar su entorno, responder a los obstaculos como sillas o paredes, escoger
una bola roja de una mezcla de bolas de colores, y cientos de otras actividades sin la
ayuda de su creador humano, entonces se tiene un robot.
3.8 Larobotica educativa en la Educacion Primaria

La robdtica se muestra gran aliada de la curiosidad infantil para los
estudiantes del nivel primario por ello:

* Se genera la curiosidad constructora de la realidad que nos permite la toma

de contacto con ella misma y con la realizacion y elaboracion del

conocimiento.

* Ayuda a reconocer la realidad tecnologica donde esta el nifio y adolescente

actualmente.

114



* Se favorecen los procesos de investigacion, de comprobacion, prueba y

error.

* Los chicos juegan y a su vez aprenden construyendo.

Esta generacion de entornos de aprendizaje con robdtica esta basada en
actividades del aprendiz. Segun Ruiz Velasco (2007, p. 6), " esto es crear las
condiciones de apropiacion de conocimientos y permitir su transferencia en
diferentes campos del conocimiento” .

La Robdtica privilegia el aprendizaje inductivo y por descubrimiento guiado,
asegurandose que se disefien y experimenten un conjunto de “situaciones didacticas
construccionistas” (Ruiz Velasco, 2008) seglin el marco pedagogico esto se inscribe
en la teoria cognoscitivista, con procesos constructivistas dando importancia al error
como detonador de alternativas de solucion y activo, tanto intelectual como motor
sensorial.

La robotica pedagdgica es una disciplina que tiene por objeto la generacién
de ambientes de aprendizaje basados fundamentalmente en la actividad de los
estudiantes. Es decir, ellos pueden concebir, desarrollar y poner en practica
diferentes proyectos que les permiten resolver problemas y les facilita al mismo
tiempo, ciertos aprendizajes.

La robdtica pedagdgica se ha desarrollado como una perspectiva de
acercamiento a la solucion de problemas derivados de distintas areas del
conocimiento como las matematicas, las ciencias naturales y experimentales, la
tecnologia y las ciencias de la informacion y la comunicacion, entre otras. Uno de los
factores mas interesantes es que la integracion de diferentes areas se da de manera

natural.
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En este ambiente de aprendizaje innovador los estudiantes ocupan la mayor
parte del tiempo simulando fenGmenos y mecanismos, disefiando y construyendo
prototipos que son representaciones micro de la realidad tecnoldgica circundante, o
son sus propias invenciones.

En efecto, la puesta en marcha de un proyecto de robética requiere del
conocimiento de diversas areas. Por mencionar algunas, es necesario tener
conocimientos de mecanica para poder construir la estructura del proyecto, también
se requieren conocimientos de electricidad para poder animar desde el punto de vista
eléctrico el proyecto. Asi mismo, es necesario tener conocimientos de electrénica
para poder dar cuenta de la comunicacion entre el computador y el proyecto.
Finalmente, es necesario tener conocimientos de informatica para poder desarrollar
un programa en algun lenguaje de programacion que permita controlar el proyecto.

Un ambiente de aprendizaje con Robotica pedagdgica, es una experiencia que
contribuye al desarrollo de la creatividad y el pensamiento de los estudiantes.
Algunos de los logros de los estudiantes que participan en este ambiente de
aprendizaje son:

— Construyen estrategias para la resolucion de problemas. Utilizan el método
cientifico para probar y generar nuevas hipétesis sobre la solucién, de manera
experimental, natural y vivencial de cada estudiante.

— Utilizan vocabulario especializado y construyen sus propias concepciones
acerca del significado de cada objeto que manipulan. Ademas, toman
conciencia de su proceso de aprendizaje y valoran su importancia, al ocupar

su tiempo libre en una actividad mental permanente y retadora.
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— Seleccionan las piezas de construccion como ejes, engranajes, poleas, ademas
de los actuadores y sensores que son mas Utiles segun el disefio que se ha
propuesto.

—  Amplian el curriculo escolar atendiendo a sus intereses e investigando dentro
de su medio socio-cultural.

— Reconocen y clasifican; toman decisiones sobre la conveniencia del uso de
ciertas piezas.

— Estiman el tamafio y acople posible entre ellas.

— Comparten sus producciones con la comunidad escolar y familiar, donde se
cuestionan, enriquecen y valoran. Construyen, programan y sincronizan
efectos que se integran en un proyecto construido por la totalidad del grupo.

— Formay funcién: determinan las estructuras méas adecuadas y la dimensién de
las construcciones a partir de los recursos que poseen en el aula de clase o en
su entorno familiar. Desarrollan el sentido critico acerca de sus creaciones y
las de sus compafieros, produciéndose un intercambio valioso de experiencias
que contribuyen al aprendizaje por medio del analisis y la critica constructiva.

— Interiorizan diversos conceptos tecnolégicos, tales como: disefio y
construccidn de prototipos propios o modelos que simulan objetos ya creados
por el hombre, aplicacion de sensores, estrategias de programacién, control y
sincronizacién de procesos.

— Juego e Interaccion social: El trabajo en equipos en busca de un mismo
objetivo, en un ambiente ludico; permite el desarrollo de la autoestimay las
relaciones interpersonales.

3.9 Estilos de Aprendizaje y la Robdtica Educativa
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Cuando se habla de estilos de aprendizaje se toma en cuenta los rasgos
cognitivos. Kagan (1963), investigo durante afios el factor conceptualizacion y
categorizacion. Los sujetos demuestran consistencia en como forman y utilizan los
conceptos, interpretan la informacion, resuelven problemas. Hay quienes prefieren
un enfoque relacional-contextual y otros un enfoque analitico-descriptivo.
Generalmente, el relacional se asocia con los nifios y el analitico con los adultos.

Por otro lado, hay autores que se centran en el proceso de aprendizaje y se
apoyan en los aspectos pedagadgicos. Por ello, se prefiere hablar de estilos de
aprendizaje.

Segun Riding (2002, citado por Catalina Alonzo Garcia, 1991, p. 9), " el
estilo de aprendizaje se conforma con la suma del estilo cognitivo y las estrategias de
aprendizaje” . El estilo cognitivo estd muy unido a la fisiologia y no varia a lo largo
de la vida refleja un aspecto fundamental de la persona .Tiene una base fisica y
controla el modo en el que el individuo responde ideas o acontecimientos que
experimenta. El estilo estd compuesto por tres elementos: Un componente afectivo
" el sentimiento” ; un componente cognitivo " el conocer” ; un componente de
comportamiento " el hacer" . En el caso de la Robotica tiene un alto porcentaje de
proceso afectivo y cognitivo, permitiendo que el alumno construya su propio
aprendizaje a través de un proceso que se fomente el aprendizaje, los medios
externos que cuenta la Institucion y la preparacion del docente, permitiran un
aprendizaje holistico en bienestar de sus alumnos.

Bloom (1976), distinguia las diferencias individuales del discente y las
diferencias individuales en los procesos de aprendizaje. El estilo personal de

aprendizaje describe el camino que una persona recorre habitualmente para
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responder una tarea de aprendizaje, a lo expuesto se suma el estilo cognitivo, que
refleja el modo con el que el individuo piensa y la estrategia de aprendizaje que
refleja el proceso utilizado para responder a las demandas de la actividad de
aprendizaje.

Una definicion clara y ajustada es la que propone Keefe (1988, citado por
Figueroa, Cataldi, Méndez, Renddn Zander, Costa, y Lage, 2012, p. 10) cuando
afirma que "los estilos de aprendizaje son los rasgos cognitivos, afectivos y
fisioldgicos, que sirven como indicadores relativamente estables, de como los
discentes perciben, interaccionan y responden a sus ambientes de aprendizaje” .

Otras definiciones significativas que ayudan a la comprension holistica del
concepto Estilo de aprendizaje son las de Dunn, Dunn y Price (1979), Hunt (1979),
Schmeck (1982), Kolb (1984), Gregorc (1979), Claxton y Ralston (1978), Butler
(1982), Smith (1988). Para R. Dunn, K. Dunny G. Price (1979, tomado de
wwwe.estilosdeaprendizaje.es/Teoria/ EA.htm) " estilo de aprendizaje es la manera por
la que 18 elementos diferentes (mas adelante aumentaron a 21), que proceden de 4
estimulos bésicos, afectan a la habilidad de una persona para absorber y retener” .

Detectar cuéles de estos elementos favorece el aprendizaje del estudiante
ayudara a configurar su propio Estilo de Aprendizaje. La simple enumeracion de
estas 21 variables clarifica la importancia de los Estilos de Aprendizaje. En cada uno
de los cinco bloques de estimulos descritos por los Dunn, aparece una posible
repercusion favorable o desfavorable al aprendizaje, que dependera del Estilo de
Aprendizaje del estudiante.

Kolb (1984) presenta su modelo de aprendizaje por la experiencia para

afirmar que los estilos de aprendizajes se desarrollan como consecuencia, de factores
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hereditarios experiencias previas y exigencias del medio actual. Incluye el concepto
de estilos de aprendizaje dentro de su modelo de aprendizaje por la experienciay lo
describe como " algunas capacidades de aprender que se destacan por encima de
otras como resultado del aparato hereditario, de las experiencias vitales propias y de
las exigencias del medio ambiente actual” (Citado en Guild y Garger, 1998, p. 69).

Honey y Mumford (1986) basandose en las teorias y cuestionarios de Kolb-
Learning Style Inventory (1984) establecieron una taxonomia a partir de la
aplicacion de su propio cuestionario CHAEA. El Cuestionario Honey Alonso consta
de 80 items cuyo objetivo es identificar el estilo de aprendizaje preponderante de los
estudiantes. Estos estilos se enmarcan en cuatro tipos: Activo, Reflexivo, Teorico y
Pragmatico. Este tipo de cuestionario se inscribe dentro de los enfoques de
aprendizaje y acepta Propedéuticamente una division cuatripartita del aprendizaje en
linea con Kolb, Juch, Honey y Mumford.

Alonso (2001), propone cuatro estilos de aprendizaje, que procedo a explicar
en cuatro etapas, segun las preferencias alta o muy alta de cada estilo de aprender:

Estilo Reflexivo, aprenderan mejor cuando puedan: Observar, investigar,

reunir informacién, realizar analisis detallados, observar a un grupo mientras trabaja,
tener posibilidades de leer o prepararse de antemano a lo que le proporcione datos,
tener posibilidades de oir puntos de vista u opiniones de otras personas. Desarrollara
un ensayo gue consiste en analizar y buscar informacion del Internet, tomando en
cuenta tres elementos: Concepto, Impactos Sociales y Eticos y las areas de
interaccidn. Esta propuesta permite al alumno reflexionar sobre las repercusiones de

las tecnologias de la informacién y se fomente en los alumnos valores como

120



respecto, responsabilidad, derecho de autor, integridad, ser solidarios entre otros
aspectos.

Estilo activo, que tengan preferencia alta o0 muy alta aprenderan mejor cuando
puedan: Intentar cosas nuevas, nuevas experiencias, nuevas oportunidades, competir
en equipo, resolver problemas, es innovador, lider, generador de ideas. Se propone
dos procesos: Disefiar y bosquejar un prototipo que sea funcional y cumpla con los
principios de la fisica. EI segundo proceso consistira en la creacion de una Postcast.
En donde se registre la experiencia.

Estilo Pragmatico, que tienen preferencia alta o muy, aprenderan mejor
cuando puedan aprender técnicas para hacer las cosas con ventajas practicas
evidentes, estar expuesto ante un modelo al que pueda emular, tener posibilidad
inmediata de aplicar lo aprendido, de experimentar. Esta persona estd a cargo de la
construccidn del prototipo, teniendo en cuenta los principios de mecanica simple.

Estilo tedrico. Los que tienen preferencia alta 0 muy alta aprenderan mejor
cuando puedan: Inscribir todos los datos en un sistema, modelo, concepto o teoria,
Poner a prueba métodos y l6gica, participar en situaciones complejas, Leer u oir
hablar sobre ideas, conceptos que insisten en la racionalidad o l6gica, metddico,
I6gico, critico, estructurado, pensador, buscador de hip6tesis, buscador de modelos,
inventor de procedimientos. Este alumno estara a cargo en el desarrollo del
pseudocddigo y programacion, por medio de dos herramientas: Primero, un
programa de control y un lenguaje de programacion de acuerdo a la interface que
utilice el prototipo llamado juguete, en el caso del ladrillo programable RCX,

utilizard un lenguaje de control conocido como RobotLab5.
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Esta propuesta favorece el aprendizaje cooperativo permite que la
comprension de los alumnos se logre por el uso de este material concreto (Juguete),
coadyuve a la produccién del conocimiento interactivo y critico, que es la base
fundamental para mejorar las relaciones entre los miembros de una sociedad y el
desarrollo de una conciencia critica y proactiva, en sus relaciones con los demas.

Por intermedio de la influencia del LEGO y el uso adecuado de los estilos de
aprender a través de enfoques y estrategias que permitan fomentar el desarrollo de
nuevas habilidades y destrezas en nuestros educandos e integrar en las diversas areas
del curriculo, nuevas enfoques que el maestro de hoy debe de aplicar y considerar.

El proposito de la robética educativa no es necesariamente ensefiar a los
estudiantes a convertirse en expertos en robotica, sino mas bien, como sefialan
diversas investigaciones y autores (Acufia, 2007; Goh y Aris, 2007; LEGO
educacional, 2008; Ruiz-Velasco, 2007), es favorecer el desarrollo de competencias
que son esenciales para el éxito en el siglo XXI, como: la autonomia, la iniciativa, la
responsabilidad, la creatividad, el trabajo en equipo, la autoestima y el interés por la
investigacién. Otro aspecto a considerar de la robotica educativa, es su capacidad de
fomentar el interés por vocaciones cientificas, credndoles a los estudiantes una vision
de la ciencia y la tecnologia atractiva y dindmica (Goh y Aris, 2007; Ruiz-Velasco,
2007).

La utilidad didactica que puede proporcionar la robética educativa es amplia.
Al ser una herramienta versatil, admite diversas formas de utilizacion segun los
objetivos y la asignatura, valorandose especialmente por permitir a los profesores y a
los estudiantes modificar su contenido y adaptarlo a sus necesidades concretas.

3.10 Fases de la robdtica educativa
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En la a actividad de trabajar con la robdtica educativa se puede diferenciar en
fases: esto es actividades relativamente independientes entre si que definen una

accion manual o la intelectual en la ejecucion de la robotica educativa.

Las fases de la robotica educativa son:

Figura 33. Gréfica de las fases de la robotica educativa.

Disefiar

La idea y su representacion basada en la necesidad de resolver algun
problema daran origen al desarrollo de una maqueta, modelo, disefio.
e Se emplea ejemplos de la realidad (Imitacion).
e Se emplea la imaginacion para crear algo nuevo. Se debe plasmar la idea en un

medio fisico (Bosquejar la posible solucién). Ejemplo dibujar en un papel.
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Figura 34. Dibujo ilustrativo de disefiar.

Construir
En base al disefio planteado se empezara a construir una solucion al
problema, valiéndose de piezas, conectores, sensores y conexiones.

e Introducir el tema de la robdtica primero como un juego para armar “modelos
basicos”, los cuales son representaciones de cosas del entorno cotidiano: casa,
puente, etc.

e Armar “modelos intermedios” que sean representaciones de cosa o seres vivos de
la naturaleza. Ejemplo el ledn, el cocodrilo el sapo, etc. Se busca representar la
naturaleza en forma artificial.

e Armar" modelos avanzados" que son representaciones de mecanismos o
equipos de la industria, creaciones propias, etc.

e Hacer o fabricar algo con los elementos necesarios y siguiendo un plan u orden.
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Figura 35. Dibujo interactivo de construir.

Programar

Actividad basada en la utilizacion de un software de facil uso (Iconografico)
que permite programar los movimientos y el comportamiento en general del modelo
robatico.

e Pensar en una solucion al problema planteado (creatividad).

e Plasmar la solucion pensada en una secuencia clara, finita y ordenada de pasos
(Instrucciones) que han de seguirse para resolver el problema (algoritmo).

e Traducir el algoritmo en una secuencia de instrucciones que deben ser
ingresados al “subsistema de control” del modelo robético (lenguaje
iconogréfico).

e Ingresar el programa en el “subsistema de control” del modelo roboético. Puede

ser en forma manual mediante el teclado o transferencia desde el computador.
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Ya tengo la
solucion

Deseo calcular
el maximo de
dos numeros

IR 2539 &
=

Figura 36. Dibujo interactivo de programar.

Probar
e Verificar visualmente que el modelo implementado funciona.
e Comprobar que su funcionamiento cumple con un conjunto de especificaciones,

puede ser estandares, modelo matematico, etc.
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Figura 37. Dibujo interactivo de probar.

Documentar y Compartir

Una vez que se ha probado el modelo y que funciona como lo hemos
disefiado, entonces debemos documentar el trabajo desarrollado. Esto se puede hacer
de varias maneras.
e Dibujo a mano alzada, etc.
e Procesador de textos, editor de gréaficos, etc.
e Software especializado: MLCAD, lego digital Designer, etc.
e Ladocumentacion también nos sirve para algo muy impresionante, el compartir

nuestro trabajo con los demas, de esa manera difundimos el conocimiento.

Figura 38. Dibujo ilustrativo documentar y compartir.

Finalmente, estas cinco fases se relacionan segun el diagrama de flujos.
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Documentar

Probar -
y compartir

Disefar Construir Programar

N

No

Figura 39. Dibujo ilustrativo de todo el proceso.

3.11 La robdtica educativa y el método cientifico

El método cientifico es un conjunto de pasos (Metodologia) que tiene como
objetivo alcanzar conocimientos validos mediante instrumentos confiables. Es una
secuencia estandar para formular y responder a una pregunta.

Observacién: Es aplicar atentamente los sentidos a u objeto o a un fendémeno,
para estudiarlos tal como se presentan en realidad.
Problema: Se define cual es el problema o lo que se intenta explicar.
Hipdtesis: Planteamiento de una explicacion o solucion al problema
Conclusiones: De comprobarse la hipotesis se elabora una nueva teoria.

Las fases de la robdtica educativa para compararla con el método cientifico y

ver qué tan similares son:

| ]
Hipévtesis Experimentacion Conclusiones Publicar
(Prueba de hipétesis) (Nuevas resultados de
teorias) investigacion)
Observacion Problema Modelar (predecir)

>

Instrumento matematico
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Disefar Construir Programar Probar Documentar

Figura 40. Esquema de comparacion de la robdtica educativa y el método cientifico.

El método cientifico es un método de investigacion usado principalmente en
la produccion de conocimiento en las ciencias. EI método cientifico esta sustentado
por dos pilares fundamentales.

e Reproductibilidad: Es la capacidad de repetir un determinado experimento
en cualquier lugar o por cualquier persona. Este pilar se basa, esencialmente,
en la comunicacion y publicidad de los resultados obtenidos.

e Falsabilidad: Toda proposicion cientifica tiene que ser susceptible de ser
falsada (Falsacionismo). Esto implica que se pueden disefiar experimentos
que, en el caso de dar resultados distintos a lo predichos, negarian la hipétesis

puesta a prueba,

3.12 Lego WEDO

Para incentivar las vocaciones tecnolégicas hay que empezar por la base, con
los nifios més pequefios. LEGO Education WeDo es para los estudiantes mas jovenes
de las escuelas de primaria, para nifios a partir de 6 afios, o para iniciarse en la
robotica en casa. Los nifios construyen modelos con sensores simples y un motor que
se conecta a sus ordenadores, y configuran comportamientos con una herramienta de
programacion extremadamente simple. El concepto WeDo proporciona una manera

facil y divertida de iniciarse en la robotica.
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Este kit de robdtica WeDo ha sido disefiado para el nivel de educacion
primaria, para estudiantes de 7 a 11 afios. Permite construir y programar prototipos
de diversa complejidad con motores y sensores usando la laptop XO con entorno
SUGAR vy el software de programacion iconografica WeDo.

Los estudiantes pueden trabajar en equipos, aprendiendo a construir y
programar modelos, explorando, investigando, escribiendo y debatiendo ideas que
surgiran durante el uso de los modelos de dichas actividades.

Las actividades permiten a los estudiantes trabajar como jovenes cientificos,
ingenieros, matematicos y escritores, poniendo a su alcance las herramientas,
condiciones Yy tareas necesarias para llevar a cabo proyectos en distintos campos de
aplicacion.

Utilizando estos materiales los estudiantes se sentirdn animados a construir
y programar un modelo funcional y utilizar, después, el modelo con distintas
finalidades dependiendo del tema de la actividad en articulacion con las areas de
Ciencia y Ambiente, Matemética o Comunicacién que el docente proponga.

El desarrollo de las actividades bajo la supervision del docente permite que
los estudiantes logren los siguientes objetivos:

- Desarrollar la creatividad a través de la construccion de modelos

funcionales.

- Desarrollar habilidades de vocabulario y comunicacién para explicar como

funciona el modelo.

- Establecer vinculos entre causa y efecto.

- Buscar respuestas e imaginar nuevas posibilidades.

- Generar ideas y trabajar para hacerlas realidad.
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- Realizar comparaciones cambiando factores y observando o midiendo los
efectos.

- Realizar observaciones y medidas sistematicas.

- Presentar y comunicar datos utilizando tablas.

- Utilizar diagramas 2D para construir un modelo 3D.

- Pensar con ldgica y crear un programa para producir un comportamiento
especifico.

- Escribir y presentar historias creativas utilizando modelos para conseguir
efectos visuales significativos.

El set de construccion basico WEDO permite a los nifios construir y
programar modelos robéticos LEGO sencillos conectados a un equipo informatico.
Este set contiene més de 150 elementos, incluyendo un motor, sensores de
movimiento e inclinacion y un Hub USB LEGO. El sensor de movimiento disefiado
para el set de construccion WEDO puede detectar objetos con un alcance de unos 15
cm, dependiendo del disefio del objeto, al conectarlo al Hub USB LEGO.

Piezas de WEDO

Las piezas de Lego permiten la construccion de modelos roboticos, pero se
requiere conocer a profundidad sus caracteristicas para poder aprovechar toda su
potencialidad y poder implementar disefios propios.

Un buen modelo robético debe ser resistente y tener una adecuada fiabilidad
de funcionamiento. Por ejemplo, si hace un uso extensivo de ruedas dentadas, los
trenes de engranajes deberian ser capaces de rotar limpia y facilmente. Si es un

elemento estructural, deberia poder agarrarse directamente y ser resistente a la rotura.
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Las piezas de construccion estan conformados por engranajes, poleas, vigas,
ladrillos, entre otros, los cuales permiten construir diversos prototipos de maquinas y

mecanismos de diversa complejidad.
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Eje de 3 pivotes Eje de 6 pivotes Eje de 8 pivotes
X4 X4 X4
Tornillo sinfin Engranaje de 8 dientes Engranaje de 24 dientes
X4 X4
Seguro, tope 0 cojinete Espiga de Conexion
<
& ’
X12 X12
Leva Polea mediana
2‘} ‘
X4 X4 X4
Neumatico anillo Cremallera Liga
X4 X2 X4

Figura 41. Piezas de WEDO.
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Caja de engranajes Cuerda Ladrillo ojo de 1x1
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X1 X1 X4
Ladrillo de 2x2 rojo Ladrillo de 2x4 rojo Ladrillo de 2x6 rojo
X2 X2 X2
Ladrillo de 2x2 amarillo Ladrillo de 2x4 amarillo Ladrillo de 2x6 amarillo
X2 X2 X2
Ladrillo de 1x2 amarillo Ladrillo de 1x4 amarillo Ladrillo de 1x6 amarillo
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AT ol
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X2 X2
Ladritllo de 1x4 rojo Ladrillo de 1x2 de 2 bisagras
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X2 X2 ) ¢

Figura 4l. ... continuacion.
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Pendiente invertida de 2x2

<

X2

Pendiente de 2x3

X2

Pendiente de 2x2

Pendiente invertida de 2x2

2
$

&

S
{";\.\V;;VJ
O

Pendiente invertida de 1x3

- .‘,\
s ‘./‘Aj,/a

2

A

N

X2 X2 X2
Pendiente de 1x3 Pendiente curveada de 1x6 Pendiente curveada de 1x6
\/j‘k ;f\
\y:ﬁ i // T S
& &
X2 X2 X2
Plato giratorio de 2x2 Plato liso circular Ladrillo cilindrico de 2x2
= &=
¢
X1 X2 X4
Azulejo de 1x4 Plancha de 2x4 Ladrillo de 1x2 con espiga
X4 X5 X4
Ladrillo de 1x2 con eje hueco | Conector doble Viga de 1x2
X4 X4 X6
Viga de 1x6 Viga de 1x8 Viga de 1x16
X4 X4
X4

Figura 41. ... continuacion.

135




>
T
SN
Bl A

X1

Plancha de 1x4 Plancha de 1x8 Plancha de 2x6 agujereada
X6 X6 X6
Plancha de 2x8 agujereada Gorra Peluca
X6 X1 X1
Cabeza Cabeza doble cara Piernas
< &3 '
X1 X1 X1
Cuerpo Ladrillo de 8x16 Motor
X1
HUB USB Sensor de Inclinacion Sensor de Distancia

X1

X1

Figura 41. ... continuacion.
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Algunas caracteristicas importantes son:

— El sensor de inclinacion disefiado para el set de construccion WeDo admite seis
posiciones diferentes. Inclinar en un sentido, inclinar en otro sentido, inclinar
hacia arriba, inclinar hacia abajo, sin inclinacion y cualquier inclinacion.

— El software de programacion de robots LEGO WeDo, basado en iconos "drag
and drop" es increiblemente intuitivo y sencillo incluso para los méas pequefios.

— Pero existe una manera alternativa para que los nifios puedan programar LEGO
WeDo también de forma sencilla con el innovador software educativo
descargable de forma gratuita y desarrollada por la universidad del MIT:
Scratch. En este enlace se explica como programar LEGO WeDo con Scratch.

3.13 Desarrollo de los modelos robéticos en primaria con WEDO + XO

Los sistemas operativos como Windows XP, Windows Vista, Windows 7,

Linux, etc., tienen un programa denominado " Administrador de Archivos" , el cual

permite de una manera facil: crear, renombrar, borrar, copiar, mover carpetas

(directorios) y archivos. Las Laptop XO no vienen con dicho programa y por lo tanto

es necesario instalar uno para desarrollar algunas actividades programadas en el

curso. El que se usa se denominada Explorer.XO.
1. Descargar el programa " Explorer. xo" en una memoria USB. El programa
es

de 401KB (aproximadamente 0.5 Mbytes).

Figura 42. Gréafico de un USB.
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2. Encender la Laptop XO

Figura 43. Gréfico de pantalla de encendido.

3. Conectar la memoria USB a uno de los 3 puertos USB ubicados en los

costados de la pantalla de la laptop XO:

Figura 44. Gréfico de pantalla de conexion.

4. Para ver el contenido del USB haga clic en el bot6n indicado en la imagen

del teclado:

Figura 45. Gréfico de teclado.
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5. En la pantalla aparecera un marco negro.

Figura 46. Gréafico de pantalla sugar o marco negro.
6. Observara el simbolo de un USB en la parte inferior derecha de su pantalla,
coloque el mouse sobre el icono y haga clic:

@900 i

Figura 47. Gréfico de pantalla para visualizar instalacion de programa WEDO.

7. En la pantalla aparecera el contenido del USB.
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® Q001N
=

explorer.xo

Figura 48. Grafico de pantalla de contenido de USB instalacion WEDO.
8. Para retirar el marco negro presione la tecla que indica el cursor. Ahora haga

clic sobre el icono del disquete (explorer.xo):

.Q | w Cualguiera ~  Cualquier momento ~
. ER explorer.xo 38 minutos atras ©
.
> |ea

Figura 49. Configuracion de pantalla de icono.

9. El programa se instalaré:

=

K~
Figura 50. Grafico ilustrativo de diskette de instalacién programa WEDO a la laptop
XO.
10. Finalmente se ejecutara automaticamente. Para cerrarlo presione el icono

sefialado:
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Figura 51. Gréfico de final de instalacién de programa WEDO en la laptop XO.
11. Una vez ejecutado el programa debe reiniciar la laptop XO, para que figure

en la pantalla de inicio el icono del disquete. Para ejecutar el programa

nuevamente solo haga clic en el icono.
|
E&j .!J’ x

© @,
=
%
£ &
mw
i ®J 12 ®

Figura 52. Gréfico de pantalla mostrando programa WEDO para iniciar la
programacion.

La programacion
La programacion permite que el modelo roboético construido, realice
diversas acciones “darle vida” para ello se debe conocer las diversas instrucciones u

ordenes que se pueden emplear a la hora de programar dicho modelo robdtico.
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La programacion del kitt de robética educativa WEDO esta basada en el
empleo de un lenguaje iconografico que ayuda al participante a entender rapidamente
como trabaja cada comando y como emplearlo para realizar diversas acciones.

3.13.1 Modelos robdticos construidos con el kit WEDO.

Los modelos robéticos construidos con la ayuda del kit de robotica WEDO y
con apoyo de la laptop XO para dar movimiento se da a conocer algunos ejemplos
propuestos por el ministerio de educacién y otras creaciones de los docentes

realizadas en las capacitaciones sobre robdtica educativa:

a. Latortuga

Se usa un Kit lego WEDO, se da a conocer la importancia del uso de

engranajes, ejes y ruedas.
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Seprepara yn programa que muestre un paisaje y el titulo “la tortuga”. La tortuga avanzara hasta que el
sensor de movimiento detecte un obstdculo delante de el, una vez suceda esto la tortuga se detendrd.

Figura 53. Gréficos ilustrativos de la tortuga.
b. Extractor de Petroleo

Se usa un kit lego WEDO desarrolla la idea de palancas.
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Se prepara yn programa que cuente las veces que el extractor efectta una oscilacién completa (de arriba

hacia abajo):

Figura 54. Gréfico ilustrativo del Extractor de Petréleo.

c. El perrito alegre
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Se utiliza 2 kits de robdtica WEDO, nos ensefia que es la biela,

excéntrica, la manivela y leva.

Conectarlo a la laptop XO:

Su programacién

I 2 JEr.. L 100

Figura 55. Gréfico ilustrativo del perrito alegre.

3.14 Una propuesta para la ensefianza — aprendizaje constructivista en robdtica
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La competencia de " ordenar tareas a robots para que realicen determinados
comportamientos (con un objetivo en mente) " puede ser el objeto de una ensefianza
(por parte del profesor) y un aprendizaje (por parte del alumno) constructivista.

Para ello, se debe seleccionar y adaptar al objetivo los rasgos mas pertinentes de las
teorias de Piaget y Vygotsky, conocidas como teorias de la reestructuracion
cognitiva y que asumen una ensefianza-aprendizaje constructivista.
a. El proceso de adaptacion, segin Piaget
La teoria de Piaget es una teoria de la construccion dinamica del
conocimiento. Piaget basa dicha construccion en el proceso de adaptacion
" mayor ante" , que formula como la tendencia a un equilibrio cada vez
mayor entre los procesos de asimilacion y acomodacion.
b. Asimilacion sugiere que " vemos" las cosas no como son, Sino Como Somos
nosotros. Las vemos segun nuestros esquemas de comprension disponibles.

Incorporamos de la realidad solo aquellos elementos " inclusores” que
reconocen nuestros esquemas previos (véase al respecto la teoria
(constructivista) de Ausubel sobre el aprendizaje verbal significativo). Si
Unicamente existiera la asimilacién, gran parte de nuestros conocimientos
serian fantasticos y conducirian a continuas equivocaciones.

La acomodacidn explica la tendencia de los esquemas de asimilacion a
adecuarse a la realidad, y a irse transformando en esquemas mas " acordes"
(o mas equilibrados) con ella. Si estos esquemas son insuficientes para
asimilar una situacion determinada, probablemente se modificaran alguno de

los esquemas adaptandolo para interpretar caracteristicas adicionales de la

situacion.
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Pero la acomodacion supone no solo una modificacion de los esquemas
previos en funcion de la informacién asimilada, sino también una nueva
asimilacion o reinterpretacion de los datos o conocimientos anteriores en
funcidn de los nuevos esquemas construidos. Es lo que se denomina

" reestructuracion” 'y es el efecto mas importante de la adaptacion y del
propio proceso constructivista.

Las ventajas de la Robotica Educativa no distan mucho de las ventajas de la

Robdtica en Educacidn. Algunos de los logros pedagdgicos de esta metodologia

educativa frente a los ya vistos son:

Aprender jugando

Permite ensefiar ciencia y tecnologia de una forma préctica y divertida, ya
que a medida que se aprende un concepto, se cuenta con material didactico
con el cual pueden estudiar los temas de forma préctica; tomando en cuenta
que cada contenido esta relacionado con el robot final. Asi, el aprendizaje se
vuelve un “rompecabezas” en donde solo recordando cdmo funciona el
dispositivo, se puede elaborar.

Trabajo en equipo

El estudiante generalmente por naturaleza, es una persona muy inteligente y
habil, pero a la hora de trabajar en un grupo, en donde deben compartir sus
conocimientos con un objetivo comdn, no son capaces de ser tolerantes y de

encontrar las palabras adecuadas para hacer un buen trabajo.

Desarrollo de competencias de comunicacion
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Al estar trabajando de manera permanente en grupo, la comunicacion y la
expresion juegan un papel importante en el buen entendimiento, que puede
tener el grupo frente a un problema cotidiano. De esta manera cada
participante tomara un rol especifico; incluido al tema verbal, los escritos y
ensayos, permiten mejorar la habilidad de escritura.

Fortalecimiento de los diversos razonamientos

Ya que la robotica complementa las diversas areas del conocimiento, se da un
fortalecimiento en todas y cada una de las areas donde se complemente la
ensefianza empleando robdtica; podriamos decir que en este sentido, la
robdtica en educacién genera una cobertura mas amplia de los ambientes de
estudio.

Desarrollo de la imaginacion y la innovacion

Al partir de un concepto dado, se pueden buscar nuevas formas de mejorar de
innovar los procesos para que se obtenga resultados méas 6ptimos y adecuados
a las necesidades individuales y grupales.

Desarrollo de la autorregulacion, la autodeterminacion y la tolerancia

Genera en el estudiante los conceptos del trabajo colaborativo frente a las
responsabilidades individuales, permitiendo generar criterio de toma de
decisiones, aceptacion de la diferencia y la concrecion de sintesis mediante la
tolerancia y el respeto por la idea del otro y permite adquirir elementos de
responsabilidad y esfuerzo al cumplir con sus metas y entender los limites

que puede tener en su realizacion.

Desarrollo de habilidades cognitivas
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Obviamente el trabajo con este tipo de artefactos tecnologicos permite que los
estudiantes apropien de forma significativa, los conceptos electronicos,

mecanicos y de programacion que es la construccion de un robot.

4. Desarrollo del nifio durante el periodo escolar

En el presente acépite se toma en cuenta la edad evolutiva del nifio de 6 a 12
afios, que corresponde a la educacién primaria.
4.1 El desarrollo del nifio de seis a doce afios

El periodo de desarrollo que va de los seis a los doce afios, tiene como
experiencia central el ingreso al colegio. A esta edad el nifio debe salir de su casa o
del jardin y entrar a un mundo desconocido, donde aquellas personas que forman su
familia y su mundo hasta ese momento, quedan fuera. Su éxito o fracaso en este
periodo va a depender en parte de las habilidades que haya desarrollado en sus seis
afios de vida anteriores. Este hecho marca el inicio del contacto del nifio con la
sociedad a la que pertenece, la cual hace exigencias que requieren de nuevas
habilidades y destrezas para su superacion exitosa, y es, a través del colegio, que se
le van a entregar las herramientas necesarias para desenvolverse en el mundo adulto.
El colegio puede ser una prueba severa de si se han logrado o no las tareas del
desarrollo de las etapas anteriores, ya que el periodo escolar trae a la superficie
problemas que son el resultado de dificultades previas no resueltas.

La entrada al colegio implica que el nifio debe enfrentar y adecuarse a un
ambiente nuevo en el cual deber lidiar con demandas desconocidas hasta ese

momento para él, aprender las expectativas del colegio y de sus profesores y lograr la
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aceptacion de su grupo de pares. La adaptacion y ajuste que el nifio logre a este
nuevo ambiente, como Se vera posteriormente, tiene una importancia que trasciende
lo inmediato. El grado en que el nifio se considera confortable e incluido en el
colegio es expresion del éxito en su adaptacion. Reacciones como ansiedad, evitacion
0 actitudes negativas pueden ser signos tempranos de dificultades en su ajuste y que
pueden tornarse en problemas futuros.

Por otro lado, la relacidn con los padres cambia, iniciandose un proceso
gradual de independencia y autonomia: aparece el grupo de pares como un referente
importante que se va a constituir en uno de los ejes centrales del desarrollo del nifio
en esta etapa.

El desarrollo del nifio se puede separar por areas; sin embargo, existe una
estrecha relacion entre los aspectos intelectual, afectivo, social y motor. Lo que vaya
ocurriendo en un area va a influir directamente el desarrollo en las otras, ya sea
facilitindolo o frenandolo o incluso anulandolo, y provocando el regreso del nifio a
conductas o actitudes ya superadas. La psicologa Alejandra Guerrero Teare, citada en
Desarrollo del Nifio Durante el Periodo Escolar, considera las siguientes areas.

Area motora

La relacion al crecimiento fisico, entre los 6 y 12 afios, comienza a disminuir
su rapidez. En términos generales, la altura del nifio en este periodo aumentaraen 5 o
6% por afo, y el peso se incrementara en aproximadamente un 10% por afio. Los
nifios pierden sus dientes de leche y comienzan a aparecer los dientes definitivos.
Muchas nifias comienzan a desarrollar entre los 9 y 10 afios las caracteristicas

sexuales secundarias, aun cuando no estan en la adolescencia.
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Por otro lado, los nifios de esta edad se vuelven mas fuertes, mas rapidos, hay
un continuo perfeccionamiento de su coordinacion: muestran placer en ejercitar su
cuerpo, en probar y aprender nuevas destrezas. Su motricidad, fina y gruesa, en esta
edad muestra todas las habilidades posibles, aun cuando algunas de ellas ain sean
ejecutadas con torpeza.

Area Cognitiva

En el &mbito cognitivo, el nifio de seis afios entra en la etapa que Piaget ha
denominado operaciones concretas. Esto, significa que es capaz de utilizar el
pensamiento para resolver problemas, puede usar la representacion mental del hecho
y no requiere operar sobre la realidad para resolverlo. Sin embargo, las operaciones
concretas estan estructuradas y organizadas en funcién de fendmenos concretos,
sucesos que suelen darse en el presente inmediato; no se puede operar sobre
enunciados verbales que no tengan su correlato en la realidad. La consideracion de la
potencialidad (la manera que los sucesos podrian darse) o la referencia a sucesos o
situaciones futuros, son destrezas que el individuo lograréa al llegar a la adolescencia,
al tiempo de llegar a las operaciones formales.

Uno de los principales hitos del desarrollo intelectual mencionado en la Teoria
de Piaget, es que el nifio alcanza en este periodo del desarrollo, la nocion de
conservacion. Es decir, la toma de conciencia de que dos estimulos, que son iguales
en longitud, peso o cantidad, permanecen iguales ante la alteracién perceptual,
siempre y cuando no se haya agregado ni quitado nada. Existen varios principios que
van a caracterizar la forma en que los nifios de esta edad piensan:

1. Identidad: Es la capacidad de darse cuenta de que un objeto sigue siendo

el mismo aun cuando tenga otra forma.
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2. Reversibilidad: Es la capacidad permanente de regresar al punto de partida de

la operacion. Puede realizarse la operacion inversa y restablecerse la
identidad.

Descentrado: Puede concentrarse en mas de una dimension importante. Esto
se relaciona con una disminucion del egocentrismo. Hasta los seis afios el
nifio tiene un pensamiento egocéntrico; es decir, no considera la posibilidad
de que exista un punto de vista diferente al de él. En el periodo escolar va a
ser capaz de comprender que otras personas pueden ver la realidad de forma
diferente a él. Esto, se relaciona con una mayor movilidad cognitiva, con
mayor reflexién y aplicacion de principios logicos.

En términos generales el nifio en esta edad va a lograr realizar las

siguientes operaciones intelectuales:

clasificar objetos en categorias (color, forma, etc.), cada vez mas abstractas.
ordenar series de acuerdo a una dimension particular (longitud, peso, etc.).
trabajar con nameros.

comprender los conceptos de tiempo y espacio.

distinguir entre la realidad y la fantasia.

Por otro lado, hay un perfeccionamiento de la memoria, tanto por que

aumenta la capacidad de ella, como porque mejora la calidad del almacenamiento

y la organizacion del material. Se enriquece el vocabulario, hay un desarrollo de

la atencidn y la persistencia de ella, en la tarea. El lenguaje se vuelve més

socializado y reemplaza a la accion.
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Area emocional y afectiva

La etapa escolar, se caracteriza en lo afectivo, por ser un periodo de cierta
calma. La mayor parte de la energia del nifio esta volcada hacia el mejoramiento de
si mismo y a la conquista del mundo. Hay una bdsqueda constante de nuevos
conocimientos y destrezas que le permitan moverse en el futuro en el mundo de los
adultos.

De acuerdo a la teoria de Erikson la crisis de esta etapa es Industria versus
Inferioridad, e implica el logro del sentimiento de la Competencia. El tema central es
el dominio de las tareas que se enfrentan, el esfuerzo debe estar dirigido hacia la
productividad y, por lo tanto, se debe clarificar si se puede realizar este tipo de
trabajo. El nifio debe desarrollar sus cualidades corporales, musculares y perceptivas,
debe alcanzar progresivamente un mayor conocimiento del mundo al que pertenece
y, en la medida en que aprende a manejar los instrumentos y simbolos de su cultura,
va desplegando el sentimiento de competencia y reforzando su idea de ser capaz de
enfrentar y resolver los problemas que se le presentan. EI mayor riesgo en esta etapa
es que el nifio se perciba como incapaz o que experimente el fracaso en forma
sistematica, ya que esto va dando lugar a la aparicion de sentimientos de inferioridad,
los cuales van consolidandose como eje central de su personalidad. Los hitos
centrales de esta etapa, son el desarrollo del autoconcepto y la autoestima del nifio.
Area social

La etapa escolar también estad marcada en el area social por un cambio
importante. En este periodo existe un gran aumento de las relaciones interpersonales
del nifio; los grupos de amistad se caracterizan por ser del mismo sexo. Entre los

escolares pequefios (6 y 7 afios), hay mayor énfasis en la cooperacion mutua, lo que
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implica dar y tomar, pero que todavia esta al servicio de intereses propios (nos
hacemos favores). En los escolares mayores (8 a 10 afios), la amistad se caracteriza
por relaciones mas intimas, mutuamente compartidas, en las que hay una relacion de
compromiso, y que en ocasiones se vuelven posesivas y demandan exclusividad.

El grupo de pares, en los escolares, comienza a tener una centralidad cada vez
mayor para el nifio, ya que es en la interaccion con ellos donde descubren sus
aptitudes y es con ellos con quienes va a medir sus cualidades y su valor como
persona, lo que va a permitir el desarrollo de su autoconcepto y de su autoestima. Las
opiniones de sus comparieros acerca de si mismo, por primera vez en la vida del
nifio, van a tener peso en su imagen personal.

El intercambio con los comparieros permite al nifio poder confrontar sus
opiniones, sentimientos y actitudes, ayudandole a examinar criticamente los valores
que ha aceptado previamente como incuestionables de sus padres, y asi ir decidiendo
cudles conservard y cuales descartara. Por otro lado, este mayor contacto con otros
nifios les da la oportunidad de aprender como ajustar sus necesidades y deseos a los
de otras personas, cuando ceder y cuando permanecer firme.

El aspecto negativo en este &mbito es que los nifios de esta edad son muy
susceptibles a las presiones para actuar de acuerdo con los pares. Esto,
principalmente afecta a los nifios de baja autoestima y habilidades sociales poco
desarrolladas. En términos generales, la relacion con los pares, contrapesa la
influencia de los padres, abriendo nuevas perspectivas y liberando a los nifios para
que puedan hacer juicios independientes. Existe consenso en que el logro de
relaciones positivas con pares y la aceptacion por parte de ellos, no son so6lo

importantes socialmente para los nifios sino también dan un pronostico acerca de su
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ajuste social y escolar posterior. El aislamiento social, durante el periodo escolar es
un indicador importante de desajuste o trastorno emocional.

Con respecto a los padres, el nifio va aumentando su nivel de independencia y
distancia, como consecuencia de su madurez fisica, cognitiva y afectiva. El tiempo
destinado por los padres a cuidar a los nifios entre 6 y 12 afios es menos de la mitad
de lo que ocupan cuando son preescolares. Sin embargo, los padres siguen siendo
figuras muy importantes; los nifios se dirigen a ellos en busca de afecto, guia,
vinculos confiables y duraderos, afirmacion de su competencia y valor como
personas

Progresivamente, se va tendiendo a una corregulacion de la conducta del
nifio, entre él y sus padres. Estos, realizan una supervision general en el control, y el
hijo realiza un control constante. La eficiencia de esta regulacion esta determinada
por la claridad de la comunicacion entre padres e hijos, las reglas claras, sistematicas
y consistentes.

Los profesores comienzan en este periodo a tener una mayor importancia, se
convierten en sustitutos de los padres en el colegio; sin embargo, el valor que le
asignen al nifio va a estar dado por la demostracion de sus capacidades. Los
profesores imparten valores y transmiten las expectativas sociales al nifio y a través
de su actitud hacia €l colabora en el desarrollo de su autoestima. Se ha demostrado
que aquellos profesores que muestran confianza en la capacidad del nifio, incentivan
el trabajo y el desarrollo de potencialidades en el nifio, a la vez que favorecen un
autoconcepto y una autoestima positivos.

Otro elemento del area social es el juego. El rol del juego es dar oportunidades

de aprendizaje. En él, el nifio puede ir ganando confianza en su habilidad para hacer
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una variedad de cosas, entra en contacto con el grupo de pares y se relaciona con

ellos, aprendiendo a aceptar y respetar normas. El juego ofrece modos socialmente

aceptables de competir, botar energia reprimida y actuar en forma agresiva. Durante
este periodo, hay dos tipos de juegos que predominan:

1) juego de roles: (6-7 afios) tiene un argumento que representa una situacion de la
vida real. Se caracteriza por ser colectivo, tener una secuencia ordenada y una
duracion temporal mayor. Hay una coordinacion de puntos de vista, lo que
implica una cooperacion. EI simbolismo aqui se transforma en colectivo y luego
en socializado, es una transicion entre el juego simbdlico y el de reglas.

2) juego de reglas: (8-11 afios) implica respeto a la cooperacion social y a las
normas, existiendo sancién cuando ellas se transgreden. Este juego es el que va a
persistir en la adultez.

Area moral y sexual

En esta etapa comienza la aparicidn de la moral vinculada a la consideracion
del bienestar del otro, lo que puede ocurrir debido al desarrollo cognitivo que se

produce en esta edad y que permite que el nifio considere puntos de vista diferentes a

los suyos, producto de la disminucion del egocentrismo de etapas anteriores. Esto,

implica que el nifio puede imaginar cOmo piensa y siente otra persona.

Moral de Cooperacion o Auténoma: Se caracteriza por cierta flexibilidad, por
la capacidad de darse cuenta de los diferentes puntos de vista. Logra hacer juicios
mas sutiles que incluyen las intenciones del que cometi6 la falta y no tan sélo las
consecuencias del hecho. Los juicios de nifios menores solamente consideran el

grado de la falta.
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Respecto al ambito sexual: hace algunas décadas se consideraba que esta
etapa se caracterizaba por la ausencia absoluta de interés sexual; sin embargo, en la
actualidad se ha constatado que se mantiene cierto interés por parte de los nifios,
tanto en preguntar y hablar acerca del tema como por experimentar y participar en
juegos sexuales, pero la intensidad y el tiempo destinados a ellos son notoriamente
menores que en la etapa anterior y a los que se va a destinar durante la adolescencia.
Esto ocurre debido a que el foco central del nifio durante la nifiez intermedia esta
puesto en el aprendizaje y adquisicion de herramientas que le permitan integrarse al
mundo adulto.

Esta etapa puede resumirse de acuerdo a las tareas que el nifio debe lograr:

e Iniciar un proceso gradual de autonomia e independencia de los padres, que le
permita integrarse a nuevos ambientes.

e Integrarse a su grupo de pares, lo cual se ve reflejado en su participacion en
juegos colectivos, su capacidad de establecer vinculos con otros nifios y su
percepcion de ser aceptado por ellos.

e Desarrollo de sentimientos de competencia y capacidad, realistas, es decir
que incluyan informacion tanto acerca de sus habilidades como de sus
dificultades, enfatizando en éstas las estrategias de enfrentamiento. El nifio
debe ser persistente, emprendedor.

e Motivacion por aprender.

e Aprender los conocimientos que se requieren para su desenvolvimiento en el
mundo adulto.

e Aprender a regular su conducta de acuerdo a la situacion en la que se

encuentra.
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e Adaptarse a normas sociales.
e Ir, progresivamente, siendo capaz de integrar los diversos puntos de vista en

sus reflexiones.

4.2 Desarrollo del nifio segun Piaget

El proceso del desarrollo de la inteligencia se divide cuatro grandes etapas,
comenzando en el nacimiento. A estas etapas no se les puede asignar una fecha
cronoldgica precisa pues varian de una sociedad a otra, pero el orden de sucesion es
siempre igual y para llegar a una de ellas se requiere haber pasado por los procesos
previos de la etapa o etapas anteriores.

Toda actividad mental del individuo trata de incorporar el medio a si mismo y
lo hace a través de esquemas de accion, estructuras que actlan a distancia cada vez
mayores en el tiempo y en el espacio.

A través de la percepcion y los movimientos elementales accede a los objetos
proximos. A traves de la memoria y de la inteligencia practica reconstruye su estado
anterior y se prepara para proximas transformaciones. A través del pensamiento
intuitivo refuerza lo anterior por medio de la inteligencia légica (operaciones
concretas y luego abstractas) y utiliza situaciones y estructuras mas lejanas.

Se han analizado los cuatro conceptos primarios de Piaget para describir la
adaptacion alos ambientes: se enfocan las situaciones con estructuras cognoscitivas
compuestas de esquemas interrelacionados, asimilando ciertos aspectos en los
esquemas existentes pero también acomodando aquellos esquemas por medio de la
reestructuracion o construyendo nuevos si es necesario, motivados por el principio de
equilibracién. La secuencia de la adquisicion de esquemas es universal, pero los

ritmos a los cuales se desarrollan los esquemas y las formas que adoptan dependen
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de las diferencias individuales en la maduracion, las experiencias ambientales, la

adquisicion de conocimiento por medio de la interaccion social y factores de

equilibrio Unicos. El desarrollo de esquemas procede a través de cuatro periodos

(etapas) cualitativamente distintos. Las etapas de desarrollo de Piaget lo representan

en cuatro etapas y son las siguientes:

Tabla 3

Etapas de desarrollo segin Piaget

Etapa edad descripcion

Sensorio Motriz 0 a 2 aflos Empieza hacer uso de la imitacion, la
memoria y el pensamiento. Empieza a
reconocer que los objetos no dejan de
existir cuando estan ocultos. Cambia de
las acciones reflejas a actividades
dirigidas hacia metas.

Pre operacional 2 a7 afios Desarrollo de manera gradual el uso del

lenguaje y la habilidad para pensar en
forma simbolica. Es capaz de pensar las
operaciones en forma ldgica y en una
direccion. Tiene dificultades para
considerar el punto de vista de otra
persona.

Operacional concreta 7 a 11 afios

Es capaz de resolver problemas
concretos (tangibles) en forma légica.
Comprender las leyes de la
conservacion y es capaz de clasificar y
establecer series

. Entiende la reversibilidad.

Operacional Formal 11 afios en adelante

Es capaz de resolver problemas
abstractos en forma logica. Su
pensamiento se vuelve mas cientifico.
Desarrolla intereses por aspectos
sociales y por la identidad.
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El periodo sensorio motor (del nacimiento a los 2 afios de edad)

Durante los primeros dos afios de vida, el desarrollo se concentra en
esquemas sensorio motores conforme el bebé explora el mundo de los objetos. Una
gran variedad de habilidades conductuales se desarrollan y se coordinan, pero el
desarrollo de esquemas verbales y cognoscitivos es minimo y poco coordinado. La
atencion se centra en los estimulos sobresalientes en el ambiente inmediato del "aqui
y ahora". Sin embargo, conforme el bebé se desarrolla, las acciones fisicas que al
inicio eran reflejas se refinan en esquemas sensorio motores controlados; la duracion
de la atencién de "fuera de la vista, fuera de la mente" es reemplazada por el
conocimiento de la permanencia de los objetos y evidencia de recuerdo y de
busqueda de ellos si son quitados; se desarrolla el entendimiento inicial de las
relaciones de causa y efecto que explican los acontecimientos observables, y el nifio
comienza a imitar las acciones de otros.

Comenzando cuando se acercan a los dos afios de edad, los nifios empiezan a
internalizar sus esquemas sensorios motores (habilidades conductuales) en la forma
de esquemas cognoscitivos (imaginacion, pensamiento). Por ejemplo, en lugar de
basarse en un laborioso ensayo y error cuando trabajan en un rompecabezas o tratan
de construir algo con blogues, comienzan a guiar sus acciones con imaginacion
basada en recuerdos de experiencias previas en la misma situacion. También,
producen imitaciones "diferidas" de modelos que ya no estan realizando las acciones
imitadas en el aqui y ahora, indicando la presencia de representaciones mentales y

recuerdos de acciones observadas en el pasado.
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El periodo preoperacional (2-7 afios de edad)

Conforme progresan el desarrollo de la imaginacion y la capacidad para
retener imagenes en la memoria, el aprendizaje se vuelve mas acumulativo y menos
dependiente de la percepcion inmediata y de la experiencia concreta. Esto hace
posible una solucion de problemas mas sistematica en la que los nifios relacionan los
factores situacionales actuales con esquemas desarrollados con anterioridad retenidos
en la memoria, visualizando actividades sin llevarlas a cabo. Por ejemplo, los nifios
preoperacionales comienzan a pensar en tareas secuenciales, como la construccion
con blogues o la copia de letras, mientras que antes tenian que actuar todo de manera
conductual y por tanto cometian muchos errores. También, comienzan a pensar de
manera l6gica usando los esquemas cognoscitivos que representan sus experiencias
previas con relaciones secuenciales eso de causa y efecto para predecir los efectos de
acciones potenciales.

A pesar de sus ventajas, la l6gica preoperacional es egocéntrica e inestable.
Es egocéntrica porque los nifios de esta edad todavia no han aprendido a
"descentrarse" de si mismos y a considerar las cosas desde las perspectivas de otras
personas. Actlan como si todos los demas pensaran exactamente como ellos,
supieran exactamente lo que quieren decir, etc. A menudo no notan, o no les
importan, los indicios de que estas suposiciones son incorrectas (Vygotsky, 1962;
Flavell y cois., 1968; Miller, Brownell y Zukier, 1977, citados por UNID). Su
disposicion para trabajar o jugar de manera cooperativa con comparieros es limitada,
al igual que su comprension de las reglas sociales, las nociones de la justicia y el
papel de las intenciones para distinguir las mentiras de los errores o la agresion de los

accidentes (Wadsworth, 1989).
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Los esquemas son inestables durante el periodo preoperacional debido a que
los nifios todavia no han aprendido a distinguir los aspectos invariables del ambiente
de los aspectos que son variables y especificos de situaciones particulares. Se
confunden con facilidad por los problemas de conservacion los cuales requieren que
conserven aspectos invariables de objetos en sus mentes mientras manipulan
aspectos variables. Por ejemplo, muchos nifios dirdn que una bola de barro contiene
mas (0 menos) barro despues de que ha sido enrollada en forma de "salchicha”,
aunque no se haya agregado o quitado nada de barro. Aqui, la manipulacion de una
propiedad variable de un pedazo de barro (en este caso, su forma) ha llevado a los
nifios a creer que ha ocurrido un cambio en una de sus propiedades invariables (su
masa 0 sustancia).

El periodo de las operaciones concretas (7-12afios de edad)

Comenzando alrededor de la edad de siete afios, los nifios se vuelven
operacionales. Sus esquemas cognoscitivos, en especial su pensamiento 16gico y sus
habilidades de solucion de problemas, se organizan en operaciones concretas
representaciones mentales de acciones en potencia.

Una serie de operaciones concretas implica habilidades de clasificacion para
agrupar y reagrupar series de objetos (McCabe y cois., 1982). Por ejemplo, una
coleccion de sillas, mesas, automoviles y camiones de juguete puede ser dividida en
estos cuatro grupos pero también en dos grupos mas grandes de muebles y vehiculos.
Los nifios preoperacionales tienen dificultad para distinguir entre estos dos niveles de
clasificacion, en especial si se les hacen preguntas tales como ¢Hay méas camiones o
mas vehiculos? las cuales requieren que consideren ambos niveles de manera

simultanea (Piaget e Inhelder, 1964).
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El periodo de las operaciones formales (de los12 afios hasta la edad adulta)

El periodo de la operacion formal comienza alrededor de los 12 afios de edad
y se consolida de manera gradual a lo largo de la adolescencia y los afios de adulto
joven. Su sello es la capacidad para pensar en términos simbdlicos y comprender de
manera significativa el contenido abstracto sin requerir de objetos fisicos o incluso
de imaginacion basada en la experiencia pasada con tales objetos. Las operaciones
formales son los conceptos l6gicos y matematicos y las reglas de inferencia usadas
en el razonamiento avanzado, incluyendo el razonamiento acerca de ideas abstractas
0 respecto a posibilidades tedricas que nunca han ocurrido en la realidad.

Al describir las operaciones formales, Piaget hace referencia a las
operaciones binarias usadas en la I6gica proposicional y el "grupo INRC™ usado en
algebra. Las operaciones binarias son operaciones ldgicas que se aplican a los
intentos por sacar inferencias de pares de proposiciones. Las personas que poseen
operaciones formales que funcionan bien pueden determinar la naturaleza e
implicaciones Idgicas de la relacion entre las dos proposiciones (por ejemplo, si la
primera es verdadera, la segunda no puede ser verdadera; si la primera es verdadera,
la segunda debe ser verdadera debido a que es una implicacién de la primera, etc.).
También pueden usar estas operaciones para disefiar y sacar conclusiones de los
experimentos que pretenden desarrollar respuestas cientificas a problemas
verificables.

4.3 La teoria del desarrollo Humano

La teoria de desarrollo humano, particularmente la teoria del " enfoque de

capacidades” de la cual Amartya Sen es el creador, existe desde inicios de 1980,

afio en que el mismo Sen propone este enfoque. " Sen elabora el enfoque de las
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capacidades para evaluar la desigualdad, la pobreza, el bienestar individual y
social” (Urquijo 2007, p. 24). Lo que intentd Sen fue evidenciar que el
" desarrollo” no puede ser medido solo con indices econdémicos, sino que las
condiciones en las que vive la gente también deben ser consideradas. Es por ello que
el presente eje del marco teorico serd compuesto, casi en su totalidad, por la obra de
Amartya Sen.

Amartya Sen utiliz6 el término:

Capacidades, para representar las distintas combinaciones alternativas que
una persona puede hacer o ser a través de la libertad. (Urquijo, 2007, p. 25).

El enfoque de capacidades tiene como sujeto principal a la persona, al ser
humano. Esta teoria exige que la persona debe ser un sujeto activo:

El ser humano es un agente, esto es, la persona que actda y provoca cambios

y cuyos logros pueden juzgarse en funcion de sus propios valores y objetivos

(lguifiiz, 2009, p. 6).

Al ser la persona un agente consciente, los cambios que provoca tienen una
intencion. Por lo que dichos cambios no pueden ser logros conseguidos de manera
gratuita, sin deseo de lograrlo. Las personas deben buscar y aprovechar las
oportunidades que se les brinda para que sus capacidades puedan ser desarrolladas y,
asi, obtengan mayor libertad. Esto quiere decir que no tendran que depender de otros
y que tendran una mejor vida.

Sen manifiesta que, se debe tener una visién de todos los seres humanos
como seres racionales, como agentes que tienen juicio y libertad, y que deben ser
considerados importantes.

Siempre se abren posibilidades entre las cuales elegir, pero hay que lograr

ampliar esas posibilidades para que cada persona logre vivir cada vez mas en

consonancia con su valiosa, propia y muy particular vocacion, y hay que
poder elegir entre esas posibilidades en cada vez mayor medida; de eso se
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trata en el desarrollo humano como expansion de las capacidades. (lguifiiz,
2009, p. 7).

Es por eso que la pobreza y las malas politicas respecto a necesidades
béasicas (como es el caso de la educacion, salud y seguridad alimentaria) son las
terminan siendo obstéculos para la libertad de las personas.

Nussbaum (2000, p. 47), seguidora de la teoria de Sen y que ademas ha
desarrollado propuestas al respecto, establece que las capacidades humanas expresan
un derecho moral que debiera ser desarrollado. Los seres humanos son criaturas con
ciertas capacidades minimas para realizar las funciones en cuestion. De esta manera,
todos los hombres y todas las mujeres tienen capacidades minimas que pueden
potenciarse a través de las experiencias que tengan. Ademas, muchas de estas
capacidades estan garantizadas por los derechos universales de las personas, teniendo
un sistema politico democratico y representativo, servicios basicos asegurados
(educacidn, salud, etc.), derecho a la libertad, etc. De manera que los gobiernos estan
Ilamados a cumplirlos y a brindar las mejores condiciones y servicios basicos para
gue estas pequefias capacidades puedan potenciarse, a través de la educacién, salud,
seguridad, empleo, etc.

Sen, sostiene que " tenemos que entender a la persona como un ser racional,
que piensa, valora, decide y actua". Esto quiere decir que las personas poseen
capacidades a las que se les debe dar la oportunidad de desarrollar. Las personas,
segun el autor, no deben ser entendidas como sujetos a los que hay que asistir, en
contraposicion con quienes sostienen una perspectiva asistencialista del desarrollo.
Las personas, poseen diversas capacidades que deben ser exploradas, capacidades
que llevan al disfrute de mayor libertad y menor dependencia. Como se evidencia en

la siguiente cita: "El valor de vivir debe reflejar la importancia de las distintas
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capacidades para cuyo desempefio la vida es requisito indispensable™ (Sen, 2007, p.
84). Es importante que el sujeto, en la medida en la que su libertad lo permita,
aprenda a elegir. Es por medio de esta eleccion que estara desarrollando sus
capacidades:

Para saber como el estudiante aprende tenemos que saber acerca de algunos

autores que nos ayudaran a comprender mejor a nuestros estudiantes y como

aprenden.

PRINCIPALES | Enfoque cognoscitivista
ENFOQUES : 20'sy60's
—r ]

Jerome Bruner

rendizaje
sgscubm?llienpto;

David Ausubel B aprendizaje significativo es el mecanismo humano por excelencia para adquirir y almacenar la
Aprendizaje ’—’ inmensa cantidad de ideas e informacion representadas en cualquier campo de conocimiento
significativo

Figura 56. Cognitivismo plantea que el proceso de aprendizaje es el resultado de la
organizacion o reorganizacién de los procesos cognitivos
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CAPITULO 111

MARCO CONCEPTUAL

Este capitulo desarrolla el enfoque de estudio, asi como determina las
variables, define los términos de interés para la investigacion, plantea la hipétesis

general y las hipdtesis especificas.

1. Enfoque

El enfoque de la presente investigacion es de caracter pedagdgico orientado a
la evaluacion del uso de los recursos educativos, especificamente a la integracion de
las Laptop XO y kit de roboética educativa WEDO, como un recurso tecnoldgico de
informacion y comunicacion innovador en las diferentes &reas del curriculo de
educacién primaria de menores. Este estudio esta dirigido a docentes y estudiantes de

ambos sexos del nivel primario, asimismo a padres de familia.

En base a un cuestionario se recoge la informacion acerca del uso de estas
herramientas cuyos resultados seran analizados con estrategias cualitativas y

cuantitativas.

2. Variables
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La presente investigacion considera las siguientes variables:
2.1 Variable dependiente
Aplicacion de las laptops XO vy kit de roboética educativa WEDO en el nivel
primario.
2.2 Variables intervinientes
- Comunidad educativa (Profesores, estudiantes, padres de familia, especialista
de la Unidad de Gestion Educativa Local Tarma).

- Recursos tecnologicos.

3. Definicion de términos

A continuacion se definiran operacionalmente los términos de interés para la
investigacion.
Aprendizaje. Proceso a traves del cual se adquieren habilidades, destrezas y
conocimientos como resultado de la experiencia. El aprendizaje significativo ocurre
cuando una nueva informacion "se conecta™ con un concepto relevante pre existente
en la estructura cognitiva. Esto implica que las nuevas ideas, conceptos y
proposiciones relevantes estén adecuadamente claras y disponibles en la estructura
cognitiva del individuo y que funcionen como un punto de andamiaje hacia otros
procesos de aprendizaje.

El aprendizaje se clasifica segun la naturaleza del contenido en aprendizaje,
conceptual, procedimental y actitudinal. El aprendizaje conceptual es la
incorporacion de datos, conceptos y principios a la estructura mental de la

comprension. Asi mismo, permite describir, entender, explicar, fundamentar y
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proyectar la accion. El aprendizaje, procedimental permite al alumno saber algo, no
solo comprenderlo y decirlo, adquirir técnicas o estrategias de accion y desarrollar
capacidades hasta dominarlas. El aprendizaje actitudinal permite al alumno a respeta
a sus comparfieros y trabajar en colaboracion con sus pares.

La tecnologia como medio de construccion. Las nuevas tecnologias que han
hecho entrar a la humanidad en la era de la comunicacion universal han eliminado la
distancia contribuyendo poderosamente a forjar las sociedades del mafiana que, con
seguridad, no responderan al modelo del pasado, bajo el que fundamentalmente
seguimos planteando la formacion desde los centros educativos. Kleine (2011, p.
191), manifiesta que:

El uso de estas nuevas tecnologias contribuira al desarrollo de las
personas, ya que incrementara sus competencias, igualdad de
oportunidades, libertad, una mejor calidad de vida, asi como evidenciara
una mayor eficiencia y transparencia en el sector pablico; ademas,
enriquecerd la identidad cultural. Sin embargo, para la autora, las TIC no
son un fin en si mismas; mas bien, son un instrumento de modernizacion
que puede incrementar la productividad y la igualdad, reducen las
diferencias sociales y regionales; y vuelve mas eficientes las politicas
sociales.

Laptop XO. La organizacién One Laptop Per Child ha creado una
herramienta educativa dirigida a cada uno de los nifios del mundo: un ordenador
portatil. Es una maquina amigable, fuerte, de bajo consumo y conectada a la Red.
Este portatil, llamada XO, es Unica en su clase y esta especificamente disefiado para
operar en condiciones dificiles.

El XO ayuda a los nifios a aprender, explorar, crear y compartir, en cualquier idioma.

Permite comunicarse con el resto del mundo y entre ellos, de una manera divertida y

educativa.
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La portatil XO viene con un software gratis y legal que incluye: un navegador
de Internet, un lector electronico de libros, un reproductor multimedia, juegos, etc.
También vienen incluidos varios programas: procesador de textos, herramientas de
gréficos, software de programacion ambiental, programa de composicion musical y
programas para capturar videos y editar. Adicionalmente, cada computador portatil
viene con varias herramientas basicas de comunicacion como correo electronico, chat
y Voz.

XO tiene tres caracteristicas que hasta el momento no se encuentran en
ninguna otra computadora portatil:

- bajo consumo de energia y capacidad de usar energia solar

- pantalla de modo dual, legible a la luz del sol

- red en malla — red ad-hoc que permite que las XO se comuniquen y
compartan entre ellos sin el uso del Internet.

Robdtica. El término robética se refiere al area que engloba la construccion
de dispositivos auténomos que acttan en el mundo real de forma que mimeticen el
comportamiento de los seres humanos. Esto quiere decir que estos robots podran
sentir el ambiente usando sus sensores (sentidos si hacemos un paralelo con los seres
humanos) y modificar o moverse en el ambiente usando sus actuadores (por ejemplo
las extremidades si hacemos un paralelo con los seres humanos). De esta forma, es
posible definir un robot como un dispositivo mecanico versatil equipado con
sensores y actuadores, controlado por un sistema computacional capaz de extraer
informaciones del ambiente y usar su conocimiento al respecto del mundo de forma a

actuar sobre el mismo a través de movimientos.
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Robdtica engloba tres areas: mecanica, electronica y computacion. Es por eso
que al rededor del mundo no es dificil encontrar proyectos de investigacion en
robotica en facultades o departamentos académicos de Ingenieria Mecanica,
Ingenieria Eléctrica, Ingenieria Electronica, Ingenieria de Computacion, Ciencia de
la Computacion y en Ingenieria Mecatronica. Cada profesional realizara aportes a la
robotica con mayor énfasis en su area de formacion.

Robdtica educativa. Robdtica educativa, en estos tiempos se ha vuelto
indispensable la creacion de Kits que permitan el aprendizaje de robotica de forma
simple e intuitiva tanto para nifios como personas con poca o0 hinguna intimidad con
el area tecnologica. Asi, muchas instituciones en el mundo vienen sumandose a estos
esfuerzos, los cuales nacen en ambientes acadéemicos universitarios, e instituciones
Educativas.

La Robdtica Educativa es la generacion de entornos de Aprendizaje basados
principalmente en la iniciativa y la actividad de los estudiantes. Ellos podran
concebir, disefiar, desarrollar y operar diferentes robots educativos que les permitiran
resolver algunos problemas y retos previamente planteados, a la par les facilitaran
aprendizajes de diversas areas curriculares. Es asi que integra diferentes areas de
manera natural y espontanea.

Constructivismo. Es el modelo del proceso ensefianza aprendizaje que
acepta que la construccion de los conocimientos depende en gran medida de los
modelos que ya posee el individuo en su mente, adquiridos a través de las
experiencias y relaciones con el exterior. La incorporacion de los nuevos objetos de

aprendizaje y su significado dependera de los conocimientos que ya posee.
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El constructivismo, como el término lo sugiere, concibe al conocimiento
como algo que se construye, algo que cada individuo elabora a través de un proceso
de aprendizaje. Para el constructivismo, el conocimiento no es algo fijo y objetivo,
sino algo gue se construye y, por consiguiente, es una elaboracion individual relativa
y cambiante. Con frecuencia, el constructivismo también se considera una teoria
cognitiva, puesto que postula la existencia de procesos mentales internos, a
diferencia de las corrientes conductistas que no la consideran.

El supuesto fundamental del constructivismo es que los seres humanos
construyen, a través de la experiencia, su propio conocimiento y no simplemente
reciben la informacion procesada para comprenderla y usarla de inmediato; es
necesario crear modelos mentales que puedan ser cambiados, amplificados,
reconstruidos y acomodarlos a nuevas situaciones.

La simplicidad de uso del kit LEGO WEDO al no requerir conocimientos
eléctricos ha propiciado que, poco a poco aumente su uso en el campo de la
educacién. Imagina poder construir un robot completo, con sensores, motores,
engranajes, reductoras, estructuras, poder programarlo y configurarlo, y todo sin
soldar, taladrar, pegar o taladrar tornillos. Pues eso es LEGO- WEDO una forma
facil y sencilla de aprender robética y construir tu propio robot. Por lo tanto, desde el
punto de vista, LEGO WEDO es en la actualidad el material de construccién méas
eficaz para comenzar a experimentar con robots y concentrarnos en el aspecto

académico del aprendizaje.

4. Preguntas
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Pregunta General
1.0 ;Como se utilizan las laptops XO vy kit de roboética educativa WEDO en las

Instituciones Educativas publicas del nivel primario de la provincia de Tarma?

Preguntas Especificas

1.1 ;Como se usa las laptop XO en las instituciones pablicas del nivel primario
en la provincia de Tarma?

1.2 ¢ Es significativamente positivo o negativo el uso del recurso tecnoldgico de
las laptops XO en las Instituciones Educativas publicas del nivel primario de
la provincia de Tarma?

1.3 ;Como se usan los kit de robotica educativa WEDO en las Instituciones
Educativas publicas del nivel primario de la provincia de Tarma?

1.4 ¢ Es significativamente positivo 0 negativo el uso del recurso tecnoldgico de
los Kit de robdtica educativa WEDO en las Instituciones Educativas publicas

del nivel primario de la provincia de Tarma?
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CAPITULO IV

METODO

En este capitulo se explica el tipo y disefio de investigacién tomada en
cuenta en esta investigacion. Asi mismo se establece la poblacion de estudio, asi

como los métodos e instrumentos de recoleccion de datos.

1. Nivel, tipo y disefio de la investigacion

La presente investigacion de acuerdo a las caracteristicas de la pregunta
formulada y objetivo propuesto, ha sido enmarcada por Sanchez Carlessi y Reyes
Meza (1998), dentro del nivel de estudios descriptivos por cuanto, se sefialaré el uso
de los recursos tecnoldgicos de las laptops XO y el kit de robética educativa WEDO
en el nivel primario. Igualmente, el tipo de investigacion corresponde a las
investigaciones sustantivas, en el nivel descriptivo.

El disefio de este estudio es el descriptivo La representacion grafica de este
disefio es el siguiente:

X 0
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En donde:
O es la medicién

X recursos tecnoldgicos

2. Poblacién y muestra

La poblacion y la muestra de este estudio son:
2.1 Poblacion

La poblacion esta conformada por profesores, alumnos, padres de familia y
un especialista de la Unidad de Gestion Educativa Local 305 del nivel primario de la
Provincia de Tarma.
Tabla 4

Instituciones Educativas del nivel primario de la Unidad de Gestién Educativa Local
N° 305 Tarma

N° Instituciones

Distritos % de la poblacion
Educativas

Tarma 25 21
Acobamba 15 12
Palca 12 10
Palcamayo 12 10
Tapo 10 8
La Union 13 11
San Pedro 10 8
Huasahuasi 14 12
Huaricolca 10 8

Total 121 100
2.2 Muestra
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La muestra esta conformado por Instituciones Educativas publicas, tomadas

de la poblacién, tal como se muestra a continuacion.

Especificamente, la muestra segun participantes es como sigue:

Tabla 5

Muestra especifica segun participantes

Distrito Instituciones  Docentes  Estudiantes Padresde  Especialista de
Educativas Familia  la UGEL Tarma
Tarma 5 25 100 15
Acobamba 6 25 70 10
Palca 2 10 30 5
Palcamayo 2 15 40 10
Tapo 2 05 10 8 1
La Union 2 05 10 6
San Pedro 2 05 10 6
Huasahuasi 2 05 20 5
Huaricolca 2 05 10 5
Total 25 100 300 70 01

Se priorizé a las Instituciones Educativas del nivel primario que cuenten con

laptops v kit de robdtica educativa.

3. Método e instrumentos de recoleccion de datos

Para el desarrollo de la investigacion se considera necesaria la aplicacion de

una encuesta a los diversos actores de esta investigacion. Esta encuesta tiene la

siguiente estructura:
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Tabla 6
Estructura de la encuesta a docentes de la XO

Recurso Dimensiones Aspectos items Total de
Tecnol6 preguntas
gico
. Identificacion del 1 .9 5
programa OLPC
1. Uso de las laptops 3-4-56-7
XO en la Institucién -89-10-11 10
Educativa: 12
Interactuando con las Actividades que desarrollas y orientas
a los estudiantes para su ejecucion.
A. Grabar: 13-14 5
15-16 17
B. Escribir: 18-19 20 3
C. Pintar: 21 - 22 4
23-24
D. Organizador: 25 - 26 2
E. Chat o Charla: 27 — 28 2
O . -
> Conociendo e F. Navegar: 29 - 30 2
@ . G. Scrah 31-32
15 interactuando con 33-34 4
j" la laptop XO H. Calculadora: 35 - 36 2
I. Etoys: 37 -38 2
J. Hablar: 39 - 40 2
K. Leer: 41 - 42 2
L. Tortugarte: 43 - 44 2
M. Wikipedia: 45 - 46 2
N. Tamtam: 47— 48 2
N. Implode: 49 - 50 2
0. Memorize: 51-52 2
P. Rompecabezas 53-54 2
Q. Sudoku: 55 - 56 2
R. Tangrama 57 - 58 2
S. Interaccion con el
DCN. El recurso 59 - 60 61- 62 4

tecnoldgico de las
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XO.

Total 62

Tabla 7
Estructura de la encuesta a docentes del kit de robética educativa WEDO.
Recurso Dimensiones Aspectos items Total de
Tecnoldgico preguntas
I.- Conociendo el Kit de
robética Educativa WEDO. 63-64 2
I1. Aplicacion de las fases del kit de robética
educativa WEDO.
A. Disefar: 65 — 66 3
67
B. Construir: 68 — 68 3
70
C. Programar: 71-72 3
73
D. Probar: 74 - 75 2
. Interactuando E. Documentary
rclft::)tclj(?a con el/k_it de compartir: 76-77 2
WEDO robética 1. Interaccion con el
WEDO DCN. El recurso
tecnoldgico kit de 78 -179 4
roboética educativa 80-81
WEDQO.
V. Uso del kit de 82 -83
robética WEDO en la 84 — 85
escuela: 86 — 87
88 — 98 14
90- 91
92 -93
94-95
Total 33

178



Tabla 8
Estructura de la encuesta a los estudiantes

Recurso Dimensiones Aspectos items Total de
Tecnoldgico preguntas
l. Identificacion del 1.
programa OLPC 5 2
Il.  Uso de las laptops 3-4-
XO en la Institucion 5
Educativa: 6-—7-—
89_ 10
10-11
12

Interactuando con las Actividades que desarrollas y
orientas a los estudiantes para su ejecucion.

A. Grabar: 13-14

15-16 5
17
B. Escribir: 18 -19 3
Conociendo e 20

Laptops XO interactuando  C. Pintar: 2122 4

con la laptop 23-24
X0 D. Organizador: 25 - 26 2
E. Chat o Charla: 27 — 28 2
F. Navegar 29 -30 2
G. Scrah 31-32 4

33-34
H. Calculadora: 35-36 2
I. Etoys: 37 - 38 2
J. Hablar: 39-40 2
K. Leer: 41 - 42 2
L. Tortugarte: 43 -44 2
M. Wikipedia: 45 - 46 2
N. Tamtam: 48 - 49 2
N. Implode: 49 -50 2
0. Memorize: 51-52 2
P. Rompecabezas 53 -54 2
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Q. Sudoku: 55 - 56 2
R. Tangrama 57 - 58 2
S. Interaccion con el DCN.
L 59 - 60
El recurso tecnologico de 61- 62 4
las XO.
Total 62
Tabla 9
Estructura de la encuesta a los estudiantes
Recurso Dimensiones Aspectos items Total de
Tecnolodgico preguntas
.- Conociendo el Kit de 63 -
robética Educativa WEDO. 64 2
I1. Aplicacion de las fases del kit de robdtica educativa
WEDQO.
A. Disefiar: 65 -66 3
67
B. Construir: 68 -68 3
70
C. Programar: 71-72
3
. Interactuando '3
Kit de . D. Probar: 74 -75 2
" con el kit de
robética robética E. Documentary
WEDO WEDO compartir: 76 -77 2
I11.- Interaccion con el
DCN. El recurso 78 -79 4
tecnoldgico kit de robdtica 80 -81
educativa WEDO.
I1l.  Uso del kit de 82 -83
rob6tica WEDO en la 84 -85
escuela: 86 -87
88 -98 14
90 -91
92 -93
94 -95
Total 33
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Tabla 10

Estructura de la encuesta a Especialista de la UGEL - Tarma

Recurso Dimensiones Aspectos items Total de
Tecnologico preguntas
. Identificacion del 1-
programa OLPC 2 4
3-4
I. Uso de las laptops XO 5-6-
en las Instituciones 7
Educativas: 8-9- 10
10 11
-12
13- 14
I11. Interactuando con las Actividades que
desarrollas y orientas a los estudiantes para su
ejecucion.
A. Grabar: 15-16 2
B. Escribir: 17-18 2
C. Pintar: 19-20 2
Conociendo e D. Organizador: 21-22 2
interactuado E. Chato Charla: 23 -24 2
Laptops XO con lalaptop F. Navegar: 25— 26 2
X0 G. Scrah 27— 28 2
H. Calculadora: 29 — 30 2
I. Etoys: 31-32 2
J. Hablar: 33-34 2
K. Leer: 35-36 2
L. Tortugarte: 37 —38 2
M. Wikipedia: 39 -40 2
N. Tamtam: 4142 2
N. Implode: 43 - 44 2
0. Memorize: 45 - 46 2
P. Rompecabezas 47 - 48 2
Q. Sudoku: 49 -50 2
R. Tangrama 51-52 2
S. Interaccion con el 53 -54
DCN. El recurso 55 - 56 4

tecnoldgico de las XO.
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Total

56

Tabla 11
Estructura de la encuesta a Especialista de la UGEL - Tarma
Recurso Dimensio Aspectos items Total de
Tecnologico nes preguntas
I.- Conociendo el Kit de
robética Educativa WEDO. 57 -58 2
I1. Aplicacion de las fases del kit de robotica educativa
WEDO.
A. Disefar: 59 -60 2
B. Construir: 61 -62 2
C. Programar: 63 -64 2
Interactua D. Probar: _ 65 -66 2
Kit de ndo con E. Documenjtzjlr y compartir: 67 -68 2
robética el kitde _!11.- Aplicacidn: 69 -70 2
WEDO robgtica A Interaccion con el DCN.
WEDO El recurso tecnoldgico kit~ 71 -72 4
de robotica educativa 73 -74
WEDO.
B. Uso del kit de robdtica 75 -76
WEDO en la escuela: 77 -78
79 -80
81-82 12
83 -84
85 -86
Total 30
Tabla 12
Estructura de la encuesta a los Padres de Familia
Recurso Dimensiones Aspectos items Total de
Tecnologico preguntas
. I. Identificacion del
e i OLPC L
Laptops XO Il. Uso de las laptops XO  3-4-5
con la laptop N S
N en la Institucion Educativa: 6-7 10
8 -9
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10-11

12
I11.- Interaccion con el
DCN. El recurso 13-14 4
tecnoldgico de las XO. 15-16
Total 16
Tabla 13
Estructura de la encuesta a los Padres de Familia
Recurso Dimensiones Aspectos items Total de
Tecnologico preguntas
l. Interaccion con el
DCN. El recurso 17 -18

tecnoldgico kit de 19 -20 4
Interactuando robética educativa

rc?blgt?sa con eI,k_it de WEDO. _
WEDO robética . ,U_so del kit de 21 -22
WEDO robética WEDO en la 23 -24
escuela: 25 -26 10
27 -28
29 -30
Total 14

4. Técnicas de procesamiento y analisis de datos

La modalidad del procesamiento de la informacién es cuantitativa porque
hace uso de procedimientos numéricos y estadisticos, establece la relacion estadistica
entre la variable y sus indicadores, para ello se le dio un determinado puntaje a los

items planteados en la encuesta y se considerd la complejidad de cada pregunta.
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CAPITULO V

RESULTADOS

La presente investigacion se ha propuesto sefialar el uso de los recursos

tecnoldgicos de las laptops XO vy kit de rebotica educativa WEDO dirigido a

docentes, estudiantes, padres de familia y especialista de la Unidad de Gestion

Educativa Local del nivel primario de la provincia de Tarma. Se queria investigar si

estos recursos tecnoldgicos son significativos en su uso para la comunidad educativa

de la poblacién de estudio.

Se aplicd una encuesta y los resultados obtenidos se han agrupado en funcién

de las preguntas de la investigacion. De esta manera se han obtenido los siguientes

titulos que constituyen las partes de este capitulo.

1.

2.

Uso de las laptop XO.

Significatividad del uso de las laptop XO.

Uso del kit de robdtica educativa WEDO.

Significatividad del uso del kit de roboética educativa WEDO.

Uso de las laptops XO y kit de robética educativa WEDO.
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El nivel de logro aceptable se ha determinado en 70%.

1. Uso de las laptop XO

1.1 Docentes
Los docentes respondieron la encuesta referida al conocimiento del uso
de las laptops. Esta seccion esta constituida por dos aspectos. Los resultados

obtenidos son los siguientes.

Tabla 14.
Resultados de la aplicacion de la encuesta a docentes de la laptop XO.

Aspecto PM M Md S % logro
. Identificacion del
orograma OLPC 8 6.09 6.00 1.42 76.13
I1. Uso de las laptops XO
en la Institucion 16 12.02 12.51 1,53 75.13
Educativa
TOTAL 24 18.11 18.51 2.23 75.46

De acuerdo con la tabla 14 el nivel de logro es aceptable y singular en
los dos aspectos.

La expresion gréfica de los resultados es tal como sigue:
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I. Identificacion del programa OLPC II. Uso de las laptops XO en la TOTAL
Institucion Educativa

Figura 57. Gréfico de barras sobre el nivel de logro obtenido en el uso de las
laptop XO por los docentes.
La figura 57: ilustra plenamente que los docentes tienen un buen
conocimiento del uso de las laptop XO.
1.2 Estudiantes
Los estudiantes respondieron la encuesta referida al conocimiento del uso
de las laptops XO. Esta seccidn esta constituida por dos aspectos. Los resultados

obtenidos son los siguientes:

Tabla 15
Resultados de la aplicacion de la encuesta a estudiantes de la laptop XO.
Aspecto PM M Md S % logro

I. Identificacion del

8 5.96 8.00 2.41 74.50
programa OLPC
I1. Uso de las laptops XO en

16 13.60 1250 1.20 85.00
la Institucion Educativa
TOTAL 24 19.55 20.50 3.27 81.45

De acuerdo con la tabla 15 el nivel de logro es aceptable en los dos

aspectos observando, aunque uno de ellos es superior al logro minimo.
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La expresion grafica de los resultados es tal como sigue:

Figura 58. Grafico de barras sobre el nivel de logro obtenido en el uso de las laptop

XO por los estudiantes.

La Figura 58: ilustra claramente que los estudiantes tienen un buen
conocimiento del uso de las laptops XO.
1.3 Especialista de la UGEL - Tarma

El especialista de la UGEL respondié a la encuesta referida al
conocimiento del uso de las laptops XO. Esta esta constituida por dos aspectos. Los
resultados obtenidos son los siguientes:
Tabla 16

Resultados de la aplicacion de la encuesta al especialista de la UGEL Tarma sobre
el uso de la laptop XO.

Aspecto PM M Md S % logro
. Identificacion del 12 12.00 12.00 0 100.00
programa OLPC
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I1. Uso de las laptops

XO en la Institucion 24 18.00 18.00 0 75.00
Educativa
TOTAL 36 30.00  30.00 0 83.33

De acuerdo con la tabla 16 el nivel de logro es aceptable y el primero
logro el méximo puntaje de los dos aspectos.

La expresion gréfica de los resultados es tal como sigue:

110
100

100

90 83.33
80 75.00
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10

I. Identificacion del programa 1. Uso de las laptops XO en la TOTAL
OLPC Institucion Educativa

Figura 59. Gréafico de barras sobre el nivel de logro obtenido en el uso de las laptop
XO por el especialista de la UGEL Tarma.

La Figura 59: ilustra claramente que el especialista tiene un buen
conocimiento del uso de la laptop XO.
1.4 Padres de Familia

Los padres de familia respondieron la encuesta referida al conocimiento
del uso de las laptops XO. Esta seccion esta constituida por dos aspectos. Los
resultados obtenidos son los siguientes:
Tabla 17
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Resultados de la aplicacion de la encuesta a los Padres de Familia de la laptop XO.

Aspecto PM M Md S % logro

I. Identificacion del

orograma OLPC 10 7.54 10.00 1.42 75.40
I1. Uso de las laptops XO en 70 41.82 58.25 8.34 59.74
la Institucion Educativa

TOTAL 80 49.36 68.25 8.67 61.70

De acuerdo con la tabla 17 el primer aspecto es aceptable, la segunda no
es aceptable ya que la meta establecida es de (70%).

La expresion gréfica de los resultados es tal como sigue:
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I. Identificacion del programa OLPC Il. Uso de las laptops XO en la TOTAL
Institucién Educativa

Figura 60. Gréafico de barras sobre el nivel de logro obtenido en el uso de las laptop
XO por los padres de familia.

La Figura 60: ilustra claramente que los padres de familia identifican el
programa OLPC, pero tienen dificultades en identificar el uso de las laptops XO.
1.5 Resumen

Los resultados anteriores (1.1 — 1.4) se presentan a la vez, a manera de
resumen del conocimiento del uso de las laptop XO.

Tabla 18
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Resultados de la aplicacion de la encuesta de la laptop XO.

Sujeto % de logro
Docentes 75.46
Estudiantes 81.45
Especialista de la UGEL 83.33
Padres de Familia 61.70

La tabla 18 muestra que los sujetos (Docentes, estudiantes, especialista)
superan el porcentaje de logro aceptable establecido en un (70%) Los padres de
familia no alcanzan el logro minimo aceptable.

Gréaficamente, los resultados aparecen a continuacion:

90 LT 83.33
80 75.46
7 61.70
60
50
40
30
20
10
0

Docentes Estudiantes Especialista de la UGEL Padres de Familia

Figura 61. Gréfico de barras sobre el nivel de logro obtenido en el uso de las
laptop XO.
La Figura 61: confirma los datos de la tabla 18.
Por lo tanto, la pregunta 1.1 que indagaba sobre el conocimiento y uso de las
laptop XO queda respondida de la manera siguiente: Docentes, estudiantes y
especialista de la UGEL tienen un adecuado conocimiento del uso de las laptop XO.

Los padres de familia no tienen un conocimiento adecuado del uso de las laptop XO.
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2. Significatividad del uso de las laptops XO

2.1 docentes

Los docentes respondieron la encuesta referida a la significatividad del
recurso tecnoldgico de la laptop XO. Esta seccion esta constituida por 23 actividades.
Los resultados obtenidos son los siguientes:

2.1.1 Actividades.

Los docentes respondieron la encuesta referida a la significatividad las
actividades de la laptop XO. Esta seccion esta constituida por 19 actividades. Los
resultados obtenidos son los siguientes:

Tabla 19

Resultados de la aplicacion de la encuesta a docentes de las actividades que se
desarrollan en las laptops XO.

Actividades P.M M Md S % logro
Grabar 20 11.90 15.00 5.15 59.50
Escribir 12 8.32 9.00 3.38 69.33
Pintar 8 5.20 6.50 2.38 65.00
Organizador 8 2.37 3.00 1.98 29.63
Chat 4 2.14 2.00 1.18 53.50
Navegar 6 3.07 3.00 1.98 51.17
Scrah 16 7.72 12.00 4.74 48.25
Calculadora 4 2.22 3.00 0.99 55.50
Etoys 4 1.75 2.00 1.17 43.75
Hablar 4 241 2.00 1.13 60.25
Leer 4 2.35 2.00 1.09 58.75
Tortugarte 6 2.60 3.00 1.65 43.33
Wikipedia 4 2.25 2.00 1.33 56.25
Tamtam 4 1.86 2.00 1.22 46.50
Implode 4 2.66 4.00 1.53 66.50
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Memorize 6 3.28 3.00 1.66 54.67
Rompecabeza 6 3.56 3.00 1.59 59.33
Sudoku 4 2.85 3.00 1.40 71.25
Tangrama 4 2.86 4.00 1.33 71.50
Total 128 71.37 83.50 22.74 55.76

De acuerdo con la tabla 19 la actividad sudoku y tangrama lograron ser
aceptables, el implode, pintar y escribir casi lograron el logro esperado que es de
(70%) lo que no lograron ser aceptables son las siguientes actividades (grabar,
organizador, chat, navegar, scrah, calculadora, etoys, hablar, leer, tortugarte,
Wikipedia, tamtam, memorize, rompecabeza)

La expresion grafica de los resultados es tal como se presenta a
continuacion:
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Figura 62. Gréafico de barras sobre el nivel de logro obtenido en el uso de las
actividades que se desarrollan en las laptop XO por los docentes.
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La Figura 62: ilustra claramente el manejo de las actividades que se
desarrolla en las laptop XO por parte de los docentes y su significatividad que tiene
en el trabajo pedagdgico, ya que se observa que tienen muchas dificultades.

2.1.2 Interaccion del DCN con las laptop XO.

Los docentes respondieron la encuesta referida a la significatividad de la
interaccion de las laptop XO con el DCN. Esta seccidn esta constituida por dos
aspectos. Los resultados obtenidos son los siguientes:

Tabla 20

Resultados de la aplicacion de la encuesta a docentes de la interaccién del DCN con
el Recurso tecnoldgico de la laptop XO.

Aspecto PM M Md S % logro

Se desarrollan competencias del
DCN del nivel primario con las

Laptops XO para fortalecer 2 140 1.00 0.60 70.00
capacidades en los estudiantes.

Las capacidades del DCN del nivel

primario permiten el uso del recurso 2 149  1.50 0.59 74.50
tecnoldgico de la XO.

Total 4 2.89  2.50 1.10 72.25

De acuerdo con la tabla 20 el nivel de logro es aceptable y similar en los
aspectos.

La expresion gréfica de los resultados es tal como se muestra a continuacion:
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DCN con la XO. uso de las XO



Los docentes respondieron la encuesta referida a la aplicacion de las laptop
XO como recurso tecnologico en las areas y talleres del nivel primario. Esta seccion
esta constituida por dos aspectos. Los resultados obtenidos son los siguientes:
Figura 63. Gréafico de barras sobre el nivel de logro obtenido en el uso del DCN en la
aplicacion de las laptop XO por los docentes.

La figura 63 ilustra claramente que los docentes tienen en cuenta las
capacidades y competencias que se desarrollan en el DCN, tienen significatividad al
utilizar como recurso las laptop XO.

2.1.3 Aplicacién y uso en las areas y talleres de las laptop XO.

Los docentes respondieron la encuesta referida a la aplicacion de las laptop
XO como recurso tecnoldgico en las areas y talleres del nivel primario. Esta seccion
esta constituido por dos aspectos. Los resultados obtenidos son los siguientes:

Tabla 21

Resultados de la aplicacion de la encuesta a docentes en la aplicacion de las areas y
talleres del de Recurso tecnologico de la laptop XO.

Aspecto PM M Md S % logro

Utilizacidn del recurso tecnolégico

en las diversas areas de desarrollo

2 1.60 200 0.63 80.00
del nivel primario.
Utilizacidn del recurso tecnolégico
. o 2 0.78 050  0.45 39.00
en los talleres en el nivel primario
Total 4 238 250 150  59.50

De acuerdo con la taba 21 el nivel de logro se supera en el primer aspecto
mientras que en el segundo aspecto no es aceptable ya que no logra el puntaje
establecido de (70%) de logro minimo.

Gréaficamente los resultados aparecen a continuacion:
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Figura 64. Gréafico de barras sobre el nivel de logro obtenido en la aplicacién y uso
del recurso tecnoldgico de la XO en las areas y talleres del nivel primario
por los docentes.

La Figura 64: ilustra claramente que los docentes estan usando las laptop XO
en las areas y muy poco lo usan las laptop XO para los talleres.

2.2 Estudiantes

Los estudiantes respondieron la encuesta referida a la significatividad del
recurso tecnoldgico de la laptop XO. Esta seccion esta constituida por 23 actividades.

Los resultados obtenidos son los siguientes:

2.2.1 Actividades.
Los estudiantes respondieron la encuesta referida a la significatividad las
actividades de la laptop XO. Esta seccion esta constituida por 19 actividades. Los

resultados obtenidos son los siguientes:
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Tabla 22
Resultados de la aplicacion de la encuesta a estudiantes de las actividades que se
desarrollan en las laptops XO.

Actividades P.M M Md S % logro
Grabar 20 9.83 13.50 2.92 49.15
Escribir 12 6.58 6.00 2.23 54.83
Pintar 8 4.29 4.00 1.32 53.63
Organizador 8 2.45 3.50 1.9 30.63
Chat 4 2.11 2.00 0.72 52.75
Navegar 6 3.26 3.00 0.87 54.33
Scrah 16 6.91 8.00 2.24 43.19
Calculadora 4 1.79 2.00 0.45 44.75
Etoys 4 1.30 2.00 0.46 32.50
Hablar 4 2.38 2.50 0.84 59.50
Leer 4 2.40 2.00 0.79 60.00
Tortugarte 6 2.50 6.00 1.52 41.67
Wikipedia 4 2.20 4.00 0.69 55.00
Tamtam 4 1.84 3.00 0.58 46.00
Implode 4 3.38 3.00 0.99 84.50
Memorize 6 2.19 3.00 1.10 36.50
Rompecabeza 6 2.10 2.24 1.25 35.00
Sudoku 4 2.50 2.00 0.85 62.50
Tangrama 4 2.48 2.00 0.91 62.00
Total 128 62.49 73.74 14.47 48.82

De acuerdo con la tabla 22 la actividad implode logro ser aceptables, el
tangrama, sudoku y leer casi lograron el logro esperado que es de (70%) lo que no
lograron ser aceptables son las siguientes actividades (grabar, escribir, pintar,
organizador, chat, navegar, scrah, calculadora, etoys, hablar, tortugarte, Wikipedia,
tamtam, memorize, rompecabeza)

La expresion grafica de los resultados es tal como se presenta a
continuacion:
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62.50 62,00

Figura 65. Gréafico de barras sobre el nivel de logro obtenido en el uso de las
actividades que se desarrollan en la laptop XO por los estudiantes.
La Figura 65: ilustra claramente el manejo de las actividades que se
desarrolla de las laptop XO por parte de los docentes y su significatividad que tiene

en el trabajo pedagogico observando no tiene un conocimiento adecuado.

197



2.2.2 Interaccion del DCN con las laptop XO.

Los estudiantes respondieron la encuesta referida a la interaccion del DCN
con el recurso tecnoldgico de las laptop XO. Esta seccidn esta constituida por dos
aspectos. Los resultados obtenidos son los siguientes:

Tabla 23

Resultados de la aplicacion de la encuesta a estudiantes de la interaccién del DCN
con el Recurso tecnologico de la laptop XO.

Aspecto PM M Md S % logro
Se desarrollan competencias del DCN del
nivel primario con las Laptops XO para 2 1.93 2.00 0.26 96.50

fortalecer capacidades en los estudiantes.

Las capacidades del DCN del nivel primario

permiten el uso del recurso tecnolégico de la 2 1.97 2.00 0.18 98.50
XO.
Total 4 390 4.00 0.49 97.50

De acuerdo con la tabla 23 el nivel de logro es satisfactorio ya que sobre pasa
el logro minimo de (70%) en los dos aspectos.
La expresion grafica de los resultados es tal como sigue:
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Figura 66. Gréfico de barras sobre el nivel de logro obtenido en el uso del DCN en

la aplicacion de las laptop XO por los estudiantes.

198



La Figura 66: ilustra claramente que los estudiantes manifiestan que hay una
interaccion del uso del DCN con las laptop XO en forma aceptable.

2.2.3 Aplicacién y uso en las areas y talleres de las laptop XO.

Los estudiantes respondieron la encuesta referida a la aplicacién de las
laptop XO como recurso tecnologico en las areas y talleres. Esta seccion esta
constituida por dos aspectos. Los resultados obtenidos son los siguientes:

Tabla 24

Resultados de la aplicacion de la encuesta a estudiantes en la aplicacion de las
areas y talleres del recurso tecnoldgico de la laptop XO.

Aspecto PM M Md S % logro
Utilizacion del recurso tecnoldgico en las 2 1.18 2.00 0.78 59.00
diversas areas de desarrollo del nivel primario.
Utilizacion del recurso tecnoldgico en los 2 1.37 1.50 0.48 68.50
talleres en el nivel primario
Total 4 2.55 3.50 0.95 63.75

De acuerdo con la taba 24 el nivel de logro no es aceptable en ambos
aspectos, ya que no logra el puntaje establecido de (70%) de logro minimo.

La expresion grafica de los resultados es tal como sigue.

[VALOR]

Figura 67. Gréafico de barras sobre el nivel de logro obtenido de la aplicacion y uso

del recurso tecnoldgico de la XO en las areas y talleres del nivel
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primario por los docentes.
La Figura 67: ilustra graficamente que los estudiantes no tienen un
conocimiento claro de la aplicacion de las laptop XO en las areas y talleres.
2.3 Especialista de la UGEL Tarma

El especialista respondio la encuesta referida a la significatividad del recurso
tecnoldgico de la laptop XO. Esta seccion esta constituida por 23 actividades. Los
resultados obtenidos son los siguientes:

2.3.1 Actividades.

Los estudiantes respondieron la encuesta referida a la significatividad las
actividades de la laptop XO. Esta seccion esta constituida por 19 actividades. Los
resultados obtenidos son los siguientes:

Tabla 25

Resultados de la aplicacion de la encuesta a Especialista de la UGEL Tarma de las
actividades gue se desarrollan en las laptops XO.

Actividades P.M M Md S % logro
Grabar 8 6.00 6.00 0 75.00
Escribir 6 4.50 4.50 0 75.00
Pintar 6 4.50 4.50 0 75.00
Organizador 6 1.75 1.75 0 29.17
Chat 2 0.75 0.75 0 37.50
Navegar 4 1.50 1.50 0 37.50
Scrah 6 2.25 2.25 0 37.50
Calculadora 2 1.00 1.00 0 50.00
Etoys 4 3.00 3.00 0 75.00
Hablar 2 2.00 2.00 0 100.00
Leer 4 1.50 1.50 0 37.50
Tortugarte 4 1.50 1.50 0 37.50
Wikipedia 4 3.00 3.00 0 75.00
Tamtam 2 0.75 0.75 0 37.50
Implode 4 4.00 4.00 0 100.00
Memorize 4 1.50 1.50 0 37.50
Rompecabeza 4 1.50 1.50 0 37.50
Sudoku 2 1.50 1.50 0 75.00
Tangrama 2 1.50 1.50 0 75.00
Total 76 44.00 44.00 0 57.89
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De acuerdo con la tabla 25 las siguientes actividades son aceptables (grabar, escribir,
pintar, etoys, hablar, Wikipedia, implode, sudoku y tangrama). Lo que no lograron
ser aceptables y no lograron el logro minimo de (70%) son las siguientes actividades
(organizador, chat, navegar, scrah, calculadora, leer, tortugarte, tamtam, memorize,
rompecabeza)

La expresion grafica de los resultados es tal como se presenta a
continuacion:

75.00 75.00 75.00 75.00 75.00

57.89

50.00
37.50| 37.50 37.50 37.50| 37.50 37.50 37.50| 37.50
| | | | | | | | |

Figura 68. Gréafico de barras sobre el nivel de logro obtenido en el uso de las

actividades que se desarrollan en las laptop XO por el especialista de la
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UGEL Tarma.

La figura 68: ilustra claramente el manejo de las actividades que se
desarrolla de las laptop XO por parte del especialista y su significatividad que tiene
en el trabajo pedagdgico logrando desarrollar algunas actividades y teniendo poco
conocimiento el alguno de ellos.

2.3.2 Interaccion del DCN con las laptop XO.

El especialista respondio la encuesta referida a la interaccion del DCN con las
laptop XO. Esta seccidn esta constituida por dos aspectos. Los resultados obtenidos
son los siguientes:

Tabla 26

Resultados de la aplicacion de la encuesta a especialista de la UGEL Tarma de la
interaccion del DCN con el Recurso tecnologico de la laptop XO.

Aspecto PM M Md S % logro

Se desarrollan competencias del
DCN del nivel primario con las

Laptops XO para fortalecer 2 200 2.00 0.00 100.00
capacidades en los estudiantes.

Las capacidades del DCN del nivel

primario permiten el uso del recurso 2 200 200 000  100.00
tecnoldgico de la XO.

Total 4 4.00 4.00 0.00  100.00

De acuerdo con la tabla 26 el nivel de logro supera los niveles aceptables en
ambos aspectos, ya que el logro minimo es de (70%).

La expresion grafica de los resultados es tal como sigue:
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Figura 69. Gréafico de barras sobre el nivel de logro obtenido en el uso del DCN en
la aplicacion de las laptop XO por el especialista de la UGEL.
La Figura 69: ilustra graficamente que el especialista tiene un buen
conocimiento de la interrelacion del DCN con las laptop XO.

2.3.3 Aplicacién y uso en las areas y talleres de la laptop XO.

El especialista respondid la encuesta referida a la aplicacion de las laptop XO
en las areas y talleres del nivel primario. Esta seccion esta constituida por dos
aspectos. Los resultados obtenidos son los siguientes:

Tabla 27

Resultados de la aplicacion de la encuesta al especialista de la UGEL en la
aplicacion de las areas y talleres del recurso tecnoldgico de la laptop XO.

Aspecto PM M Md s % logro
Utilizacion del recurso tecnoldgico en
las diversas areas de desarrollo del nivel 2 2.00 2.00 0  100.00

primario.

Utilizacion del recurso tecnoldgico de la

2 1.00 1.00 0 50.00
laptops XO por los docentes.

Total 4 3.00 3.00 0 75.00
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De acuerdo con la tabla 27 el primer nivel supera al nivel de logro aceptable
que es de logro minimo de (70%), y el segundo aspecto no es aceptable ya que no se
alcanza el logro minimo solicitado.

La expresion grafica de los resultados es tal como sigue.
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Figura 70. Gréfico de barras sobre el nivel de logro obtenido de la aplicacion y uso
del recurso tecnoldgico de la XO por los docentes segun el especialista
de la UGEL.

La figura 70: ilustra claramente que el especialista tiene un buen dominio en
la aplicacion de las laptop XO en las areas y los docentes tienen algunas
dificultades.

2.4 Padres de Familia
Los padres de familia respondieron la encuesta de la interaccién del DCN con

las laptop XO. Esta seccidn esta constituida por cuatro aspectos los resultados son:
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2.4.1 Interaccion del DCN con las laptop XO.

Los padres de familia respondieron la encuesta referida a la interaccion del
DCN con las laptop XO. Esta seccidn esta constituida por dos aspectos. Los
resultados obtenidos son los siguientes:
Tabla 28

Resultados de la aplicacion de la encuesta a padres de Familia sobre la interaccion
del DCN en relacion con las laptop XO.

Aspecto PM M Md s % logro
Se desarrollan competencias del DCN del nivel
primario con las Laptops XO para fortalecer 5 2.50 2.50 0 50.00

capacidades en los estudiantes.

Las capacidades del DCN del nivel primario permiten
el uso del recurso tecnolégico de la XO. 5 3.16 5.00 141 63.20

Total 10 5.66 750 141 56.60

De acuerdo con la tabla 28 el nivel de logro obtenido no es aceptable en
ambos aspectos ya que el logro minimo es de (70%).

La expresion grafica de los resultados es tal como se muestra:
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Figura 71. Gréafico de barras sobre el nivel de logro obtenido en el uso del DCN en
la aplicacion de las laptop XO por los padres de familia.
La Figura 71: ilustra claramente que los padres de familia no tienen un

adecuado conocimiento de la aplicacion del DCN con las laptop XO.
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2.4.2 Aplicacion y uso en las areas y talleres de las laptop XO.

Los padres de familia respondieron la encuesta referida a la aplicacion de las
laptop XO en las diversas areas y talleres. Esta seccidn esta constituida por dos
aspectos. Los resultados obtenidos son los siguientes:

Tabla 29

Resultados de la aplicacion de la encuesta a padres de familia en la aplicacion de
las areas y talleres del recurso tecnologico de la laptop XO.

Aspecto PM M Md S % logro
Utilizacion del recurso tecnoldgico en las
diversas areas de desarrollo del nivel 5 3.02 5.00 1.73 60.40
primario.
Utilizacion del recurso tecnoldgico en los 5 2 45 500 1.10 49.00
talleres en el nivel primario ) ) ) )
Total 10 5.47 10.00 2.35 54.70

De acuerdo con la tabla 29 el nivel de logro obtenido en ambos aspectos no
es aceptable ya que el logro minimo es de (70%).

La expresion grafica de los resultados es tal como sigue:

54.70

Figura 72. Gréfico de barras sobre el nivel de logro obtenido en la aplicacion y uso
del recurso tecnoldgico de la XO en las &reas y talleres del nivel primario

por los padres de familia.
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La Figura 72: ilustra claramente que los padres de familia tienen
dificultades en identificar la aplicacion de las laptop XO en las diversas areas y
talleres.

2.5 Resumen

Los resultados anteriores (2.1- 2.4) se presentan a la vez, a manera de

resumen conociendo e interactuando con las laptop XO.

2.5.1. Actividades.

Los resultados anteriores (2.1.1- 2.2.1- 2.3.1) se presentan a manera de

resumen las actividades a desarrollarse con las laptop XO.

Tabla 30

Resultados de la aplicacion de la encuesta sobre las actividades de la laptop XO.
Sujetos % logro

Docentes. 55.76

Estudiantes. 48.82

Especialista de la UGEL. 57.89

La tabla muestra que los sujetos (Docentes, estudiantes y especialista) no
alcanzan el logro minimo aceptable de (70%), si no que se encuentran debajo de ella.

Gréaficamente, los resultados aparecen a continuacion.
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Figura 73.Grafico de barras sobre el nivel de logro obtenido del dominio del manejo
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de las actividades que se desarrollan en las laptop XO.

La Figura 73: confirma los datos de la tabla 30.

Por tanto la pregunta 1.2 que indagaba sobre la significatividad del uso de las
laptop XO queda respondida de la manera siguiente: Docentes, estudiantes y el
especialista de la UGEL no tienen un adecuado dominio del uso de las actividades de
las laptop XO, ya que los resultados se encuentran debajo del nivel de logro de
(70%).

2.5.2 Interaccion del DCN con las laptop XO.

Los resultados anteriores (2.1.2-2.2.2-2.3.2-2.4.1) se presentan a la vez, a
manera de resumen de la significatividad de la interaccion del DCN con las laptop
XO.

Tabla 31

Resultados de la aplicacion de la encuesta de la laptop XO con la Interaccién con el
DCN.

Sujetos % logro
Docentes. 72.25
Estudiantes. 97.50
Especialista de la UGEL. 100.00
Padres de familia 56.60

La tabla muestra que los sujetos (docentes) alcanza el nivel de logro minimo
de (70%) mientras que (Estudiantes, especialista de la UGEL) superan el nivel de
logro minimo y los (Padres de familia) no alcanzan el logro minimo aceptable.

Gréaficamente los resultados aparecen a continuacion:
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Figura 74. Gréfico de barras sobre el nivel de logro obtenido en la interaccion de las

actividades de la laptop XO con las competencias y capacidades del

DCN.

La Figura 74: confirma los datos de la tabla 31.

Por lo tanto, la pregunta 1.2 que indagaba sobre la significatividad del uso de
las laptop XO, queda respondida de la manera siguiente: Docentes, estudiantes y
especialista de la UGEL tienen un adecuado dominio de la interaccion del DCN con
las laptop XO. Los padres de familia tienen un conocimiento adecuado de la
interaccion del uso de las laptop XO con el DCN.

2.5.3 Aplicacion y uso en las areas y talleres de las laptop XO.

Los resultados anteriores (2.1.3-2.2.3-2.3.3-2.4.2) se presentan a la vez, a
manera de resumen de la significatividad de la aplicacién del uso en las areas y

talleres de las laptop XO.
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Tabla 32
Resultados de la aplicacion de la encuesta en la aplicacién en las &reas y talleres
del nivel primario de las laptop XO.

Sujetos % logro
Docentes. 59.50
Estudiantes. 63.75
Especialista de la UGEL. 75.00
Padres de familia 54.70

La tabla muestra que los sujetos de (Especialista de la UGEL) supera el
porcentaje de logro aceptable establecido (70%). Los (Docentes, estudiantes y padres
de familia) no alcanzan el logro minimo aceptable.

Gréaficamente, los resultados aparecen a continuacion:

Figura 75. Gréfico de barras sobre el nivel de logro obtenido en el desarrollo de las

areas y talleres de las actividades de las laptop XO.
La Figura75: confirma los datos de la tabla 32.
Por tanto, la pregunta 1.2 que indagaba sobre la significatividad del uso de la
laptop XO queda respondida de la manera siguiente: El especialista de la UGEL tiene

un adecuado conocimiento de la significatividad del uso de las laptop XO en las
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areas y talleres. Los docentes estudiantes y padres de familia no tienen un
conocimiento adecuado de la significatividad de uso de la laptop XO en las areas y

talleres.

3. Uso del kit de la robotica educativa WEDO

3.1 Docentes

3.1.1 Utilizacion de los kit de robdtica educativa WEDO.

Los docentes respondieron a la encuesta referido a la utilizacion y uso de los
kit de robotica educativa. Esta seccidn esta constituida por dos aspectos. Los
resultados obtenidos son las siguientes:

Tabla 33

Resultados de la aplicacion de la encuesta a docentes del kit de robética educativa
WEDO.

Aspecto PM M Md S % logro

Kit de Robdtica Educativa WEDO. ; 276  4.38 511 39.43

Fases de la aplicacion del kit de

" . 98 37.90 66.75 24.72 38.67
robética educativa WEDO

Toil 105 40.66 71.13 26.21 38.72

De acuerdo con la tabla 33 en nivel de logro de los dos aspectos no es
aceptable ya que el logro establecido es de (70%).

La expresion gréfica de los resultados es tal como sigue:
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Figura 76. Gréafico de barras sobre el nivel de logro obtenido en el uso de los kit de

robotica educativa WEDO por los docentes.

La Figura 76: ilustra graficamente que los docentes no tienen un
conocimiento adecuado de la utilizacion del kit de robotica educativa WEDO.

3.1.2 Fases especificas de la aplicacion del kit de robética educativa.

Los docentes respondieron la encuesta referida al uso de las fases de
aplicacion de kit de robdtica educativa. Esta seccidn esta constituida por cinco
aspectos. Los resultados obtenidos son los siguientes:
Tabla 34

Resultados de la aplicacion de la encuesta a docentes de las fases de aplicacion del
kit de robdtica educativa WEDO.

Aspecto PM M Md S % logro
Disefiar 15 6.06 11.25  4.57 40.40
Construir 30 11.63 20.00 9.21 38.77
Programar 30 11.41 1750 2.90 38.03
Probar 20 7.63 1500 5.93 38.15
Documentar y compartir 3 1.17  3.00 0.90 39.00
Total 98 37.90 66.75 2472  38.67

De acuerdo con la tabla 34 el nivel de logro en los cinco aspectos no es

aceptable, ya que el logro minimo establecido es de (70%).
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La expresion grafica de los resultados es tal como sigue:

80.00
70.00
60.00
50.00

40.00 1049 38.77 38.03 38.15 39.00 38.67
30.00
20.00
10.00
0.00

Disefar Construir Programar Probar Documentary Total

compartir

Figura 77. Gréfico de barras sobre el nivel de logro obtenido en el uso de la
aplicacion de los kit de robdtica educativa WEDO por los docentes.
La Figura 77: ilustra claramente que los docentes no tienen un
conocimiento adecuado del uso de los kit de robotica educativa WEDO en sus
diferentes fases.
3.2 Estudiantes

3.2.1 Utilizacion de los kit de robdtica educativa WEDO.

Los estudiantes respondieron a la encuesta referido a la utilizacion y uso de
los kit de robética educativa. Esta seccion esta constituida por dos aspectos. Los
resultados obtenidos son las siguientes:

Tabla 35

Resultados de la aplicacidon de la encuesta a estudiantes del kit de robética
educativa WEDO.

Aspecto PM M Md S % logro
Kit de Robotica Educativa WEDO. 7 244  2.20 1.03 34.86
Fases de la aplicacion del kit de
robdtica educativa WEDO %8 3745 3338 1094 3821
Total 105 39.89 3558 11.38 37.99
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De acuerdo con la tabla 35 en nivel de logro de los dos aspectos no es
aceptable ya que el logro establecido es de (70%).

La expresion grafica de los resultados es tal como sigue:

[VALOR]

Figura 78. Gréfico de barras sobre el nivel de logro obtenido en el uso de los kit de
robotica educativa WEDO por los estudiantes.
La Figura 78: ilustra graficamente que los estudiantes no tienen un
conocimiento adecuado de la utilizacion del kit de robotica educativa WEDO.
3.2.2 Fases especificas de la aplicacion del kit de robética educativa.
Los estudiantes respondieron la encuesta referida al uso de las fases de
aplicacion de kit de robdtica educativa. Esta seccidn esta constituida por cinco

aspectos. Los resultados obtenidos son los siguientes:
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Tabla 36
Resultados de la aplicacion de la encuesta a estudiantes de las fases de aplicacion
del kit de robdtica educativa WEDO.

Aspecto PM M Md S % logro
Disefiar 15 490 3.75 1.92 32.67
Construir 30 13.73 15.00 4.88 45.77
Programar 30 10.44 750  4.33 34.80
Probar 20 7.28  6.25 2.77 36.40
Documentar y compartir 3 1.10 0.88 0.44 36.67
Total 98 37.45 3338 10.94  38.21

De acuerdo con la tabla 36 el nivel de logro en los cinco aspectos no es
aceptable, ya que el logro minimo establecido es de (70%).

La expresion grafica de los resultados es tal como sigue:

Disenar Construir Programar Probar Documentar y
compartir

Figura 79. Gréfico de barras sobre el nivel de logro obtenido en el uso de la
aplicacion de los kit de robética educativa WEDO por los estudiantes.
La Figura 79: ilustra claramente que los estudiantes no tienen un
conocimiento adecuado del uso de los kit de robotica educativa WEDO en sus

diferentes fases.

215



3.3 Especialista de la UGEL

3.3.1 Utilizacion de los kit de robotica educativa WEDO.

El especialista respondio a la encuesta referido a la utilizacion y uso de los
kit de robotica educativa. Esta seccidn esta constituida por dos aspectos. Los
resultados obtenidos son las siguientes:

Tabla 37

Resultados de la aplicacion de la encuesta a especialista de la UGEL Tarma del kit
de robotica educativa WEDO.

Aspecto PM M Md S % logro
Kit de Robética Educativa WEDO. 5 5 5.00 0 100.00
Fases de la aplicacion del kit de robética
educativa WEDO 80 55.00 55.00 0 68.75
Total 85 60.00 60.00 0 70.59

De acuerdo con la tabla 37 en nivel de logro en el primer aspecto es
aceptable ya que el logro establecido es de (70%), y en el segundo aspecto de las
fases no es aceptable porque no logro alcanzar el logro minimo.

La expresion grafica de los resultados es tal como sigue:

110
100
90
80
70
60
50
40
30
20
10

100

68.75 70.59

Kit de Robética Educativa Fases de la aplicacion del kit de Total
WEDO. robética educativa WEDO

Figura 80. Gréafico de barras sobre el nivel de logro obtenido en el uso de los kit de

robotica educativa WEDO por el especialista de la UGEL Tarma.
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La Figura 80: ilustra graficamente el especialista tiene un conocimiento
adecuado del kit de robética educativa WEDO pero no tienen un conocimiento
adecuado de la utilizacion de las fases de este recurso educativo.

3.3.2 Fases especificas de la aplicacion del kit de robética educativa.

El especialista respondio la encuesta referida al uso de las fases de aplicacion
de kit de robdtica educativa. Esta seccion esta constituida por cinco aspectos. Los
resultados obtenidos son los siguientes:

Tabla 38

Resultados de la aplicacion de la encuesta a especialista de la UGEL Tarma de las
fases de aplicacion del kit de robética educativa WEDO.

Aspecto PM M Md S % logro
Disefar 16 12.00 12.00 0 75.00
Construir 20 15.00 15.00 0 75.00
Programar 20 10.00 10.00 0 50.00
Probar 12 9.00 9.00 0 75.00
Documentar y compartir 12 9.00 9.00 0 75.00
Total 80 55.00 55.00 0 68.75

De acuerdo con la tabla 38 el nivel de logro en el (disefiar, construir, probar
y documentar) son aceptables, ya que el logro minimo establecido es de (70%). Y el
aspecto de programar no es aceptable ya que no logro el logro minimo establecido.

La expresion grafica de los resultados es tal como sigue:

217



80.00 75.00 75.00 75.00 75.00

68.75
70.00
60.00
50.00

50.00
40.00
30.00
20.00
10.00

0.00

Disefiar Construir Programar Probar Documentar y Total
compartir

Figura 81. Gréfico de barras sobre el nivel de logro obtenido en el uso de la
aplicacion de los kit de robdtica educativa WEDO por el especialista de la
UGEL Tarma.
La Figura 81: ilustra claramente que el especialista de la UGEL tienen un
buen conocimiento de las fases disefiar, construir, probar documentar teniendo un
bajo dominio de la fase programar.

Resumen
3.4.1 Utilizacién de los kit de robética educativa WEDO.

Los resultados anteriores (3.1.1-3.2.1-3.3.1) se presentan a la vez, a manera
de resumen del conocimiento del uso del kit de robética educativa WEDO.
Tabla 39

Resultados de la aplicacién de la encuesta en la aplicacion de la utilizacion del kit
de robotica educativa.

Sujetos % logro
Docentes. 38.72
Estudiantes. 37.99
Especialista de la UGEL. 70.59
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La tabla muestra que los sujetos (especialista de la UGEL) se encuentra en el
porcentaje de logro aceptable establecido (70%) los (docentes, estudiantes) no
alcanzan el logro minimo aceptable.

Gréaficamente, los resultados aparecen a continuacion:

90

79.59

80

70
60
50
. 38.72 37.99
30
20

10

Docentes. Estudiantes. Especialista de la UGEL.

Figura 82. Gréfico de barras sobre el nivel de logro del uso de los kit de robdtica
educativa WEDO.
La Figura 82: confirma los datos de la tabla 39.

Por lo tanto, la pregunta 1.3 que indagaba sobre el uso de los kit de robética
educativa WEDO, queda respondida de la manera siguiente: El especialista de la
UGEL tiene un adecuado dominio del uso de los kit de robética educativa WEDO.
Los docentes y estudiantes no tienen un conocimiento adecuado del uso de los kit de
robdtica educativa WEDO.

3.4.2 Manejo de las fases del Kit de robética educativa WEDO.

Los resultados anteriores (3.1.2-3.2.2-3.3.2) se presentan a la vez, a manera
de resumen del conocimiento del uso de las fases del kit de robotica educativa

WEDO.
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Tabla 40
Resultados de la aplicacion de la encuesta en la aplicacion y dominio de las fases
del kit de robdtica educativa.

Sujetos % logro
Docentes. 38.67
Estudiantes. 38.21
Especialista de la UGEL. 68.75

La tabla muestra que los sujetos (Docentes, estudiantes y especialista de la

UGEL) no alcanzan el logro minimo aceptable establecido (70%).

Gréaficamente, los resultados aparecen a continuacion:

Figura 83. Gréfico de barras sobre el nivel de logro del dominio de las fases de
aplicacion de los kit de robdtica educativa WEDO.
La Figura 83: confirma los datos de la tabla 40
Por lo tanto, la pregunta 1.3 que indaga sobre el uso de los kit de robética

educativa WEDO queda respondida de la manera siguiente: Docentes, estudiantes y
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especialista de la UGEL no tienen un conocimiento adecuado del uso de las fases del
kit de robdtica educativa WEDO.

4. Significatividad del uso de los kit de robética educativa WEDO
4.1 Docentes

4.1.1 Interaccion del DCN con el kit de robdtica educativa WEDO.

Los docentes respondieron la encuesta referida a la interaccion con el DCN y
los kit de robética educativa WEDO, Esta seccion esta constituida por dos aspectos.
Los resultados obtenidos son los siguientes:

Tabla 41

Resultados de la aplicacion de la encuesta a docentes del kit de robética educativa
WEDO.

Aspecto PM M Md S % logro

Uso del kit de robdtica educativa WEDO En las

di ) . - 2 0.99 1.00 0.30 49.50
iversas areas del DCN al nivel primario.

Desarrolla las capacidades que se encuentran en

el DCN del nivel primario el uso del recurso 2 0.99 1.00 0.30 49.50
tecnoldgico del kit de robética educativa WEDO.

Total 4 1.98 2.00 0.56 49.50

De acuerdo con la tabla 41 el nivel de logro en los dos aspectos no es
aceptable ya que se estableci6 en (70%) el logro minimo.

La expresion gréfica de los resultados es tal como sigue:
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Figura 84. Gréafico de barras del nivel de logro obtenido sobre el uso de la
aplicacion de los kit de robdtica educativa WEDO por los docentes.
La Figura 84: ilustra graficamente que los docentes no tienen un buen
conocimiento de la interaccion del kit de robotica educativa WEDO con el DCN.
4.1.2 Aplicacion en las areas y talleres con el kit de robética educativa
WEDO.

Los docentes respondieron la encuesta referida a la aplicacion de los kit de
robotica educativa WEDO con las areas y talleres. Esta seccion esta constituida por
dos aspectos. Los resultados obtenidos son los siguientes:

Tabla 42

Resultados de la aplicacion de la encuesta a docentes del kit de robética educativa
WEDO.

Aspecto PM M Md S % logro

Areas que se puede aplicar el
recurso tecnoldgico de los kit de
robotica educativa WEDO en el 2 139 200 049 69.50

nivel primario.

Talleres se puede aplicar el recurso
tecnoldgico de los kit de roboética
educativa WEDO en el nivel . 049 025 031  49.00

primario.

Total 3 188 225 0.78 62.67

De acuerdo con la tabla 42 el nivel de logro en ambos aspectos no es
aceptable, ya que el logro minimo es de (70%).

La expresion grafica de los resultados es tal como sigue:
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Figura 85. Gréfico de barras sobre el nivel de logro obtenido en el desarrollo de
areas
y talleres usando el kit de robética educativa WEDO.

La Figura 85: ilustra claramente que los docentes no tienen un buen
conocimiento de la aplicacion de los kit de robética educativa WEDO en las areas y
talleres.

4.1.3 Significatividad del uso de los kit de robdtica educativa WEDO.
Los docentes respondieron la encuesta referida al uso de los kit de robética
educativa WEDO, Esta seccion esta constituida por diez aspectos. Los resultados

obtenidos son los siguientes:
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Tabla 43

Resultados de la aplicacion de la encuesta a docentes del kit de robotica educativa
WEDO.

Aspecto PM M Md S % logro

Cuentas con este recurso tecnologlco 2 200 200 0 100.00

en la escuela

Cuando usas este recurso

tecnolodgico al desarrollar tus 2 169 200 0.46 84.50
sesiones de aprendizaje

COmo usar este recurso tecnoldgico 2 155 2,00 0.50 77.50

Te es util el kit de robética

educativa WEDO 2 1.04 100 0.19 52.00

Doénde funciona los kit de robotica
educativa WEDO en las Instituciones 2 200 2.00 0 100.00
Educativas

El aula donde se utiliza los kit de
robotica educativa WEDO esta 2 1.04 1.00 0.19 52.00
implementada

dificultades en el uso de los kit de 9 053 050 0.21 26.50

robotica WEDO

Para qué usas los Kit de robética

educativa WEDO? 2 200 200 0 100.00
En qué condiciones se encuentran

los Kit de robdtica educativa WEDO 2 111 150 031 55.50

En tu Institucién Educativa.

Hay una persona responsable de los

kit de robotica educativa WEDO en 2 1.11 150 0.31 55.50
tu Institucion Educativa.
Total 20 14.07 1550 1.29 70.35

De acuerdo con la tabla 43 el nivel de logro aceptable son los siguientes
aspectos 1-2-3-5y 8 y los que no son aceptables son los siguientes aspectos 4-6-7-9 y

10.ya que no alcanzan el logro minimo establecido de (70%).
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Figura 86. Grafico de barras sobre el nivel de logro obtenido sobre la
significatividad
del uso del kit de roboética educativa WEDO para los docentes.
La Figura 86: ilustra claramente que los docentes tienen un buen
conocimiento de los kit de robética educativa en los aspectos 1-2-3-5 y8. Y tienen

poco conocimiento en los aspectos 4-6-7-9 y 10.
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4.2 Estudiantes
4.2.1 Interaccion del DCN con el kit de robdtica educativa WEDO.
Los estudiantes respondieron la encuesta referida a la interaccion con el
DCN vy los kit de robdtica educativa WEDO, Esta seccion esta constituida por dos
aspectos. Los resultados obtenidos son los siguientes:
Tabla 44

Resultados de la aplicacion de la encuesta a los estudiantes del kit de robética
educativa WEDO.

Aspecto PM M Md S % logro

Uso del kit de robdtica educativa WEDO En las

diversas areas del DCN al nivel primario. 2 1.49 2.00 0.50 74.50
Desarrolla las capacidades que se encuentran en

el DCN del nivel primario el uso del recurso 2 1.00 1.00 0 50.00
tecnoldgico del kit de robética educativa WEDO.

Total 4 249  3.00 0.50 62.25

De acuerdo con la tabla 44 el nivel de logro en el primer aspecto es aceptable
ya que se establecid en (70%) el logro minimo, En el segundo aspecto el logro no es
aceptable.

La expresion gréfica de los resultados es tal como sigue:

Figura 87. Gréfico de barras del nivel de logro obtenido sobre el uso de la

aplicacion de los kit de rebotica educativa WEDO por los estudiantes.
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La Figura 87: ilustra claramente que los estudiantes tienen un buen
conocimiento del uso de los kit de robotica educativa WEDO en las areas del DCN,
pero no tienen un conocimiento adecuado que capacidades desarrollar con los kit de
robotica educativa WEDO.

4.2.2 Aplicacion en las areas y talleres con el kit de robédtica educativa

WEDO.

Los estudiantes respondieron la encuesta referida a la aplicacion de los kit de
robotica educativa WEDO con las areas y talleres. Esta seccion esta constituida por
dos aspectos. Los resultados obtenidos son los siguientes:

Tabla 45

Resultados de la aplicacion de la encuesta a los estudiantes del kit de robética
educativa WEDO.

Aspecto PM M Md S % logro

Areas que se puede aplicar el
recurso tecnolégico de los kit de

L - . 2.00 2.00 0 100.00
robética educativa WEDO en el nivel
primario.
Talleres se puede aplicar el recurso
tecnolégico de los kit de robédtica

i . 1 1.00 1.00 0 100.00

educativa WEDO en el nivel
primario.
Total 3 3.00 3.00 0 100.00

De acuerdo con la tabla 45 el nivel de logro en ambos aspectos son
aceptables y similares, ya que el logro minimo es de (70%). Superando la meta
establecida.

La expresion gréfica de los resultados es tal como sigue:
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Figura 88. Gréfico de barras del nivel de logro obtenido sobre la aplicacién en las
areas y talleres del kit de rebotica educativa WEDO.
La Figura 88: ilustra claramente que los estudiantes tienen un buen
conocimiento de usar los kit de rob6tica educativa en las diversas areas y talleres.
4.2.3 Significatividad del uso de los kit de robdtica educativa WEDO.
Los estudiantes respondieron la encuesta referida al uso de los kit de robética
educativa WEDO, Esta seccidn esta constituida por diez aspectos. Los resultados

obtenidos son los siguientes:
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Tabla 46
Resultados de la aplicacion de la encuesta a los estudiantes del kit de robética
educativa WEDO.

Aspecto PM M Md S % logro

Cuentas con este recurso tecnologlco 2 200 200 0.00 100.00

en la escuela

Cuando usas este recurso

tecnoldgico al desarrollar tus 2 1.78 2.00 057 89.00
sesiones de aprendizaje

COmo usar este recurso tecnoldgico 2 183 2.00 0.46 91.50

Te es util el kit de robética

educativa WEDO 2 115 1.00 042 57.50

Doénde funciona los kit de robotica
educativa WEDO en las Instituciones 2 200 2.00 0.00 100.00
Educativas

El aula donde se utiliza los kit de
robotica educativa WEDO esta 2 134 1.00 0.50 67.00
implementada

dificultades en el uso de los kit de 9 101 1.00 0.20 5050

robotica WEDO

Para qué usas los Kit de robética

educativa WEDO? 2 192 200 039 96.00
En qué condiciones se encuentran

los kit de robdtica educativa WEDO 2 159 150 0.49 79.50

En tu Institucién Educativa.

Hay una persona responsable de los

kit de robodtica educativa WEDO en 2 1.04 1.00 0.25 52.00
tu Institucion Educativa.
Total 20 1566 1550 1.44 78.30

De acuerdo con la tabla 46 el nivel de logro aceptable son los siguientes
aspectos 1-2-3-5y 8 y los que no son aceptables son los siguientes aspectos 4-6-7-9 y

10. ya que no alcanzan el logro minimo establecido de (70%).
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Figura 89. Gréfico de barras del nivel de logro obtenido sobre la significatividad del

kit de rebotica educativa WEDO para los estudiantes.

La Figura 89: ilustra claramente que los estudiantes tienen

un buen

conocimiento de los kit de robdtica educativa en los aspectos 1-2-3-5 -8 y 9. Y tienen

poco conocimiento en los aspectos 4-6-7 y 10.
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4.3 Especialista de la UGEL Tarma

4.3.1 Interaccion del DCN con el kit de robotica educativa WEDO.

El especialista respondio a la encuesta referida a la interaccion con el DCN
y los kit de robética educativa WEDO, Esta seccidn esta constituida por dos
aspectos. Los resultados obtenidos son los siguientes:
Tabla 47

Resultados de la aplicacion de la encuesta al especialista de la UGEL sobre el kit de
robética educativa WEDO.

Aspecto PM M Md S % logro
Uso del kit de robatica educativa WEDO En las
diversas areas del DCN en el nivel primario. 1 1 1.00 0 100.00
Desarrolla las capacidades que se encuentran en
el DCN del nivel primario el uso del recurso 1 1 1.00 0 100.00
tecnoldgico del kit de robética educativa WEDO.
Total 2 2 2.00 0 100.00

De acuerdo con la tabla 47 el nivel de logro es altamente aceptable en ambos
aspectos superando el logro minimo alcanzado que es de (70%)

La expresion gréfica de los resultados es tal como sigue:

Figura 90. Grafico de barras del nivel de logro obtenido sobre el uso de la

aplicacién de los kit de robética educativa WEDO por el especialista de

la UGEL.
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La Figura 87: ilustra claramente que el especialista de la UGEL tiene un
buen conocimiento del uso de los kit de robotica educativa WEDO en las areas del
DCN.

4.3.2 Aplicacion en las areas y talleres con el kit de robdética educativa

WEDO.

El especialista de la UGEL respondio la encuesta referida a la aplicacion de
los kit de robdtica educativa WEDO con las areas y talleres. Esta seccion esta
constituida por dos aspectos. Los resultados obtenidos son los siguientes:

Tabla 48

Resultados de la aplicacion de la encuesta al especialista de la UGEL sobre el kit
de robotica educativa WEDO.

Aspecto PM M Md S % logro

Areas que se puede aplicar el
recurso tecnolégico de los kit de
robética educativa WEDO en el nivel
primario.

1 1.00 0.00 100

Talleres se puede aplicar el recurso
tecnoldégico de los kit de robética

1 1 1.00 0.00 100
educativa WEDO en el nivel
primario.
Total 2 2 200  0.00 100

De acuerdo con la tabla 45 el nivel de logro en ambos aspectos son
aceptables y similares, ya que el logro minimo es de (70%). Y superaron la meta
establecida.

La expresion grafica de los resultados es tal como sigue:
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Figura 91. Gréfico de barras sobre el nivel de logro obtenido en el desarrollo de las
areas y talleres utilizando el kit de roboética educativa WEDO.

La figura 91: ilustra claramente que el especialista de la UGEL tiene un
buen conocimiento de usar los kit de robética educativa en las diversas areas y
talleres.

4.3.3 Significatividad del uso de los kit de robética educativa WEDO.

El especialista de la UGEL respondid la encuesta referida al uso de los kit
de robdtica educativa WEDO, Esta seccion esta constituida por catorce aspectos.

Los resultados obtenidos son los siguientes:
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Tabla 49
Resultados de la aplicacion de la encuesta al especialista de la UGEL sobre el kit
de robotica educativa WEDO.

Aspecto PM M Md S % logro

Cuentas con este recurso 0.5 050 0.50 0.00 100.00

En que mom,epto usan los docentes 05 025 025 0.00 50.00
el kit de robética

Como deben usar este recurso los

0.5 0.50 0.50 0.00 100.00
docentes

Es til el kit de robética a los

0.50 0.50 0.50 0.00 100.00
docentes

Donde funciona el kit de robética en
o ) 0.5 0.25 0.25 0.00 50.00
la institucion educativa.

El aula esta implementada del kit de
. 0.5 025 025 0.00 50.00
robotica

Tienes dificultades en el uso del kit
. 0.5 0.25 0.25 0.00 50.00
de robética

Para que usan los docentes el kit de
0.5 025 025 0.00 50.00

robotica
Condiciones del kit de robética 0.5 0.25 0.25 0.00 50.00
Responsable del kit de robdtica 0.5 025 025 0.00 50.00

docentes dominan uso del kit de
. 0.5 0.25 0.25 0.00 50.00
robdtica

los kit son suficientes en la |.E. 0.5 0.25 0.25 0.00 50.00

Las I.E. supervisadas usan el kit de
. 0.5 025 025 0.00 50.00
robotica

El uso de la robdtica fomenta
o ) 0.5 025 025 0.00 50.00
aprendizajes de los estudiantes.

Total 7 425 425 0.00 60.71

De acuerdo con la tabla 46 el nivel de logro aceptable son los siguientes
aspectos 1-3 y 4, los que no son aceptables son los siguientes aspectos 2-5-6-7-8-9-

10-11-12-13 y 14 ya que no alcanzan el logro minimo establecido de (70%).
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Total [N 6071
El uso de la robética fomenta aprendizajes de los I 50
estudiantes.
Las I.E. supervisadas usan el kit de robética [ NG 50
los kit son suficientes en la LE. [ NG 50
docentes dominan uso del kit de robética [ NNNEGgGggN s0
Responsable del kit de robética |G s0
Condiciones del kit de robética |GG 50
Para que usan los docentes el kit de robética [ NNNGgGNNEEEEE 50
Tienes dificultades en el uso del kit de robética [ NNNNEGgGgEEE 50
El aula esta implementada del kit de robética NG 50
Donde funciona el kit de robética en la institucién T B
educativa.
Es util el kit de robética a los docentes 100
Como deben usar este recurso los docentes 100
En qué momento usan los docentes el kit de I 5o
robdética
Cuentas con este recurso 100
0 10 20 30 40 50 60 70 80 90 100 110

Figura 92. Gréfico de barras del nivel de logro obtenido sobre la significatividad del
uso del kit de roboética educativa WEDO para el especialista de la UGEL.
La figura 92. llustra claramente que los estudiantes tienen un buen
conocimiento de los Kit de robotica educativa en los aspectos 1-3-4, y tienen poco

conocimiento en los aspectos 2-5-6-7-8-9-10-11-12-13-y 14.
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4.4 Padres de Familia.

4.4.1 Interaccion del DCN con el kit de robotica educativa WEDO.

Los padres de familia respondieron a la encuesta referida a la interaccion
con el DCN vy los kit de robotica educativa WEDO, Esta seccion esta constituida por
dos aspectos. Los resultados obtenidos son los siguientes:

Tabla 50

Resultados de la aplicacion de la encuesta a padres de familia del kit de robdtica
educativa WEDO.

Aspecto PM M Md S % logro
Uso del kit de robdtica educativa WEDO En
las diversas areas del DCN en el nivel 8 5.83 8.00 2.47 72.88

primario.

Mejora el aprendizaje de su hijo al usar el
kit de robdtica educativa WEDO 8 5.94 8.00 2.33 74.25

Total 16 11.77 16.00 0 73.56

De acuerdo con la tabla 50 el nivel de logro es aceptable en ambos aspectos
logrando el logro minimo alcanzado que es de (70%)

La expresion gréfica de los resultados es tal como sigue:

Total 73.56

Mejora el aprendizaje de su hijo al usar el kit de

robética educativa WEDO 7425

Uso del kit de robética educativa WEDO En las

diversas areas del DCN en el nivel primario. 72.88

Il

o

10 20 30 40 50 60 T) 80

Figura 93. Grafico de barras del nivel de logro obtenido sobre la interaccién con el

DCN de los kit de robdtica educativa WEDO por los padres de familia.
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La figura 93: ilustra claramente que los padres de familia tienen un buen
conocimiento del uso de los kit de robotica educativa WEDO.

4.4.2 Aplicacion en las areas y talleres con el kit de robética educativa

WEDO.

Los padres de familia respondieron la encuesta referida a la aplicacién de los
kit de robotica educativa WEDO con las areas y talleres. Esta seccion esta
constituida por dos aspectos. Los resultados obtenidos son los siguientes:

Tabla 51

Resultados de la aplicacién de la encuesta a los padres de familia del kit de
robética educativa WEDO.

Aspecto PM M Md S % logro
Areas que se puede aplicar el recurso
tecnolégico de los kit de robética educativa 8 6.46 8.00 1.96 80.75

WEDO en el nivel primario.

Talleres que se puede aplicar el recurso

tecnoldgico de los kit de robética educativa 8 6.00 8.00 2.55 75.00
WEDO en el nivel primario.
Total 16 12.46 16.00 3.52 77.88

De acuerdo con la tabla 51 el nivel de logro en ambos aspectos son
aceptables, ya que el logro minimo es de (70%). Logrando la meta establecida.

La expresion grafica de los resultados es tal como sigue:

90
80.75

80 75

77.88

70

60

50

40

30

20

10

Areas Talleres total

Figura 94. Gréfico de barras sobre el nivel de logro obtenido en el desarrollo de las
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areas y talleres utilizando el kit de robotica educativa WEDO por los
padres de familia.

Figura 94: ilustra claramente que los padres de familia tienen un buen
conocimiento de usar los kit de robotica educativa en las diversas areas y talleres
que desarrollan sus hijos.

4.4.3 Significatividad del uso de los kit de robotica educativa WEDO.
Los padres de familia respondieron la encuesta referida al uso de los kit de
robotica educativa WEDO, Esta seccion esta constituida por ocho aspectos. Los
resultados obtenidos son los siguientes:
Tabla 52

Resultados de la aplicacion de la encuesta a los padres de familia del kit de robotica
educativa WEDO.

Aspecto PM M Md S % logro

Cuenta con este recurso del kit de

L. . 5 5.00 0.50 0.00 100.00
robética educativa.
En qué momento usan los docentes
R L .- . 5 4.07 0.25 1.22 81.40
el kit de robética Educativa.
Donde funciona el kit de roboética en
. . ., . 5 3.82 0.25 1.26 76.40
la institucion educativa.
El aula esta implementada del kit de
, oy . 5 3.82 0.25 1.26 76.40
robética educativa.
Su hijo tiene dificultades en el uso . ) 025 047 50.40
del kit de robética educativa. ' ' ' '
Para que usan los docentes el kit de
. . 5 4.93 0.25 0.42 98.60
robética Educativa.
En qué Condiciones se encuentra el
. L. . 5 2.32 0.25 0.79 46.40
kit de robo6tica Educativa en la |.E.
Hay un Responsable del kit de
;.- . 5 3.80 0.25 1.26 76.00
robética educativa en la |.E.
Total 40 30.28 2.25 455 75.70

De acuerdo con la tabla 52 el nivel de logro aceptable son los siguientes
aspectos 1-2-3-4-6 y 8, los que no son aceptables son los siguientes aspectos 5-7 ya

gue no alcanzan el logro minimo establecido de (70%).
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Figura 95. Gréafico de barras del nivel de logro obtenido sobre la significatividad del
uso del kit de roboética educativa WEDO para los padres de familia.

La figura 95: ilustra claramente que los padres de familia tienen un buen
conocimiento de los kit de robdtica educativa en los aspectos 1-2-3-4-6 y 8, y tienen
poco conocimiento en los aspectos 5y 7.

4.5 Resumen
45.1 Interaccion del DCN con el kit de robdética educativa WEDO.
Los resultados anteriores (4.1.1-4.2.1-4.3.1-4.4.1) se presenta a la vez, a

manera de resumen de la interaccion del kit de robética educativa con el DCN.

Tabla 53

Resultados de la aplicacion de la encuesta del kit de robotica educativa WEDO.
Sujetos % logro

Docentes. 49.50

Estudiantes. 62.25

Especialista de la UGEL. 100.00

Padres de familia 73.56

La tabla muestra que los sujetos (Especialista de la UGEL y padres de familia)
superan el porcentaje de logro aceptable establecido (70%) (Los docentes y

estudiantes) no alcanzan el logro minimo aceptable.
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Graficamente, los resultados aparecen a continuacion:
110.00
100.00

90.00
80.00
70.00
60.00
50.00
40.00
30.00
20.00

10.00

0.00

Docentes. Estudiantes. Especialista de la UGEL. Padres de familia

Figura 96. Gréafico de barras del nivel de logro de la interaccion del kit de robética
educativa WEDO con el DCN.

La Figura 96: confirma los datos de la tabla 53.

Por lo tanto, la pregunta 1.4 que indagaba sobre la significatividad del uso de
los kit de robdtica educativa WEDO queda respondida de la manera siguiente:
Especialista de la UGEL y padres de familia tienen un adecuado conocimiento de la
significatividad del uso de los kit de robdtica educativa WEDO. Los docentes y
estudiantes no tienen un conocimiento adecuado de la significatividad del uso de los

kit de robotica educativa WEDO.
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4.5.2 Utilizacion del kit de robdtica educativa en las areas y talleres.
Los resultados anteriores (4.1.2-4.2.2-4.3.2-4.4.2) se presenta a la vez, a
manera de resumen de la aplicacion de los kit de robética educativa en las diversas

areas y talleres.

Tabla 54

Resultados de la aplicacion de la encuesta del kit de robética educativa WEDO.
Sujetos % logro

Docentes. 62.25

Estudiantes. 100.00

Especialista de la UGEL. 100.00

Padres de familia 77.88

La tabla muestra que los sujetos (Estudiantes, Especialista de la UGEL y
padres de familia) superan el porcentaje de logro aceptable establecido (70%) (Los
docentes) no alcanzan el logro minimo aceptable.

Gréaficamente, los resultados aparecen a continuacion:

110
100.00 100.00
100
90
77.88
80
10 m—225
60
50
40
30
20
10
0
Docentes. Estudiantes. Especialista de la UGEL. Padres de familia

Figura 97. Gréafico de barras del nivel de logro de la aplicacion en areas y talleres del

kit de robética educativa WEDO.
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La Figura 97: confirma los datos de la tabla 54.

Por lo tanto, la pregunta 1.4 que indagaba sobre la significatividad del uso de
los kit de robética educativa WEDO queda respondida de la manera siguiente:
Estudiantes, especialista de la UGEL y padres de familia tienen un adecuado
conocimiento de la significatividad del uso de los kit de robética educativa WEDO
en las diversas areas y talleres. Los docentes no tienen un conocimiento adecuado de
la significatividad del uso de los kit de robética educativa WEDO en las diversas
areas y talleres.

4.5.3 Significatividad del uso del kit de robdtica educativa WEDO.

Los resultados anteriores (4.1.3-4.2.3-4.3.3-4.4.3) se presenta a la vez, a

manera de resumen la significatividad del uso de los Kit de robética educativa

WEDO.

Tabla 55

Resultados de la aplicacion de la encuesta del kit de robética educativa WEDO.

Sujetos % logro

Docentes. 70.35

Estudiantes. 78.38

Especialista de la UGEL. 60.71

Padres de familia 75.70

La tabla muestra que los sujetos (Docentes, estudiantes y padres de familia)
logran el porcentaje de logro aceptable establecido (70%) (EI especialista de la
UGEL) no alcanzan el logro minimo aceptable.

Gréaficamente, los resultados aparecen a continuacion:
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Figura 98. Gréafico de barras del nivel de logro de la significatividad del uso del kit
de robotica educativa WEDO.

La Figura 98: confirma los datos de la tabla 55.

Por lo tanto, la pregunta 1.4 que indagaba sobre la significatividad del uso de
los kit de robética educativa WEDO queda respondida de la manera siguiente:
Docentes, estudiantes y padres de familia tienen un adecuado conocimiento de la
significatividad del uso de los kit de robética educativa WEDO. El especialista de la
UGEL no tiene un conocimiento adecuado de la significatividad del uso de los kit de

robética educativa WEDO.
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5. Uso de las laptop XOy kit de robdtica educativa WEDO

5.1 Utilizacion de las laptop XO y kit de robética educativa WEDO

Los resultados anteriores (1.5-3.4.1) se presentan a la vez, a manera de
resumen del conocimiento del uso de las laptop XO y kit de robdtica educativa
WEDO.
Tabla 56

Resultados de la aplicacion de la encuesta de la laptop XO y del kit de robética
educativa WEDO.

Recurso Tecnoldgico % logro
Laptop XO docente 75.46
Kit de robdtica educativa WEDO.
59.50

docente
Laptop XO estudiante 81.45
Kit de robética educativa WEDO.

. 63.75
estudiante
Laptop XO especialista 83.33
Kit de robética educativa WEDO.

- 75.00
especialista
Laptop XO P.F. 61.70
Kit de robética educativa WEDO P.F. 60.00

La tabla muestra que los sujetos (docentes, estudiantes y especialista de la
UGEL) confirma que el porcentaje es aceptable en el uso de las laptop XO
establecido en un (70%) y no es aceptable en las laptop XO de los padres de familia,
mientras que el los kit de robotica es aceptable en el especialista y los resultados no

son aceptables de (docentes, estudiantes y padres de familia).
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Figura 99. Gréfico de barras sobre el nivel de logro del uso de las laptop XO y kit de
robdtica educativa WEDO.

La figura 99: confirma los datos de la tabla 56.

Por lo tanto, la pregunta 1.0 que indagaba sobre la utilizacion de las laptop
XO vy kit de roboética educativa WEDO queda respondida de la manera siguiente:
docentes, estudiantes y especialista de la UGEL tienen un adecuado conocimiento
del uso de las laptop XO, y los padres de familia no tiene un conocimiento adecuado
del uso de las laptop XO. En los kit de robdtica educativa WEDO, (especialista) tiene
un adecuado conocimiento del uso del kit de robética, los (docentes, estudiantes y
padres de familia) no tienen un adecuado conocimiento del uso de los kit de robética

educativa WEDO.
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5.2 Significatividad del manejo de las actividades de las laptop XOvy
aplicacion de las fases del kit de robotica WEDO
Los resultados anteriores (2.5.1 — 3.4.2) se presentan a la vez, a manera de
resumen del uso de las actividades y fases de las laptop XO y kit de robética
educativa WEDO.
Tabla 57

Resultados de la aplicacion de la encuesta de la laptop XO y del kit de robética
educativa WEDO.

Recurso Tecnologico % logro
Laptop XO docente 55.76
Kit de robética educativa WEDO.
38.67

docente
Laptop XO estudiante 48.82
Kit de robética educativa WEDO.

. 38.21
estudiante
Laptop XO especialista 57.89
Kit de robdtica educativa WEDO.

. 68.72
especialista

La tabla muestra que los sujetos (docentes, estudiantes y especialista de la
UGEL) confirman que el porcentaje obtenido en los diversos aspectos no es
aceptable en el uso de las laptop y kit de robética educativa WEDO. Ya que el

puntaje minimo establecido es de (70%)
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Figura 100. Grafico de barras del nivel de logro del manejo de las actividades de la
laptop XO y fases del kit de robdtica educativa WEDO.

La Figura 100: confirma los datos de la tabla 57.

Por lo tanto, la pregunta 1.0 sobre el uso de las laptop XO y kit de robética

educativa WEDO queda respondida de la siguiente manera: Docentes, estudiantes,
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especialista de la UGEL no tiene un adecuado conocimiento del uso de las
actividades de las laptop XO y fases del kit de robotica educativa WEDO.
5.3 Interaccion del DCN con las laptop XO'y kit de robdtica educativa
WEDO
Los resultados anteriores (2.5.2 — 4.5.1) se presentan a la vez, a manera de
resumen de la interaccion del DCN con de las laptop XO y kit de robdtica
Tabla 58

Resultados de la aplicacion de la encuesta de la laptop XO y del kit de robética
educativa WEDO.

Recurso Tecnoldgico % logro
Laptop XO docente 75.25
Kit de robdtica educativa WEDO.
49.50

docente
Laptop XO estudiante 97.50
Kit de robética educativa WEDO.

. 62.25
estudiante
Laptop XO especialista 100.00
Kit de robdtica educativa WEDO.

- 100.00
especialista
Laptop XO P.F. 56.60
Kit de robética educativa WEDO P.F. 73.56

La tabla muestra que los sujetos (docentes, estudiantes y especialista de la
UGEL) confirman que el porcentaje obtenido en los diversos aspectos es aceptable
en la interaccion de las laptop XO, (padres de familia) no alcanzan el logro minimo
aceptable establecido de (70%) y en el kit de robética educativa WEDO.
(Especialista de la UGEL, padres de familia) alcanzaron un logro aceptable mientras

que (docentes, estudiantes) no lograron alcanzar el logro minimo establecido.
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Figura 101. Gréfico de barras sobre el nivel de logro de la interaccién del DCN con
a laptop XO vy del kit de robética educativa WEDO.

La Figura 101: confirma los datos de la tabla 58.

Por lo tanto, la pregunta 1.0 que indagaba sobre el uso de las laptop XO'y
kit de robdtica educativa WEDO queda respondida de la manera siguiente: docentes,
estudiantes y especialista de la UGEL tienen un adecuado conocimiento de la
interaccion del DCN con las laptop XO, padres de familia no tiene un adecuado
conocimiento de la interaccion del DCN, Especialista de la UGEL, Padres de familia

tienen un adecuado conocimiento de la interaccién con el DCN con la robética
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educativa, los docentes, estudiantes no tienen un conocimiento adecuado de la
interaccion del DCN con el kit de robotica educativa WEDO.
5.4 Aplicacion en las areas y talleres de las laptop XO y kit de robdtica

educativa WEDO

Los resultados anteriores (2.5.3 — 4.5.2) se presentan a la vez, a manera de

resumen de la aplicacion en areas y talleres con de las laptop XO y kit de robotica
WEDO como recurso.
Tabla 59

Resultados de la aplicacion de la encuesta de la laptop XO y del kit de robética
educativa WEDO

Recurso Tecnolégico % logro
Laptop XO docente 59.50
Kit de robética educativa WEDO.
65.25

docente
Laptop XO estudiante 63.75
Kit de robdtica educativa WEDO.

) 100.00
estudiante
Laptop XO especialista 75.00
Kit de robdtica educativa WEDO.

o 100.00
especialista
Laptop XO P.F. 56.70
Kit de robética educativa WEDO P.F. 77.88

La tabla muestra que los sujetos (docentes, estudiantes y especialista de la
UGEL) confirman que el porcentaje obtenido en los diversos aspectos es aceptable
en la interaccion de las laptop XO, (padres de familia) no alcanzan el logro minimo
aceptable establecido de (70%) y en el kit de robdtica educativa WEDO.
(Especialista de la UGEL, padres de familia) alcanzaron un logro aceptable mientras

que (docentes, estudiantes) no lograron alcanzar el logro minimo establecido.
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Figura 102. Gréfico de barras sobre la aplicacion de las laptop XO y kit de robética
Educativa WEDO.
La Figura 102: confirma los datos de la tabla 59.

Por lo tanto, la pregunta 1.0 que indagaba sobre el uso de las laptop XO y kit
de robdtica educativa WEDO queda respondida de la manera siguiente: especialista
de la UGEL tienen un adecuado conocimiento de la aplicacion de las laptop XO y kit
de robdtica educativa en las areas y talleres, docentes, estudiantes y padres de familia
no tiene un adecuado conocimiento en aplicar las laptop XO en las diversas areas y
talleres, estudiantes, padres de familia tienen un adecuado conocimiento en aplicar el

Kit de robdtica educativa en los diversos areas y talleres, los docente no tienen un
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adecuado conocimiento en aplicar los kit de robdtica educativa en las diversas areas
y talleres.
5.5 Significatividad de uso de las laptop XO'y kit de roboética educativa
WEDO
Los resultados anteriores (1.5 — 4.5.3) se presentan a la vez, a manera de
resumen la significatividad del uso de las laptop XO y kit de robética WEDO.
Tabla 60

Resultados de la aplicacion de la encuesta de la laptop XO y del kit de robética
educativa WEDO

Recurso Tecnolégico % logro
Laptop XO docente 75.56
Kit de robética educativa WEDO.
70.35

docente
Laptop XO estudiante 81.45
Kit de robdtica educativa WEDO.

) 78.30
estudiante
Laptop XO especialista 83.33
Kit de robética educativa WEDO.

- 60.71
especialista
Laptop XO P.F. 61.70
Kit de robética educativa WEDO P.F. 75.70

La tabla muestra que los sujetos (docentes, estudiantes y especialista de la
UGEL) confirman que el porcentaje obtenido en los diversos aspectos es aceptable
en la significatividad del uso de las laptop XO, (padres de familia) no alcanzan el
logro minimo aceptable establecido de (70%) y en el kit de robética educativa
WEDO. (Docentes, estudiantes y padres de familia) logran el puntaje establecido y el

especialista de la UGEL no logro alcanzar el logro minimo aceptable.
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Figura 103. Grafico de barras de la significatividad del uso de las laptop XO y kit de
robética educativa WEDO.

La Figura 103: confirma los datos de la tabla 60.

Por lo tanto, la pregunta 1.0 que indagaba sobre el uso de las laptop XO'y
kit de robdtica educativa WEDO queda respondida de la manera siguiente: Docentes,
estudiantes y especialista de la UGEL tienen un adecuado conocimiento de la
significatividad del uso de las laptop, XO los padres de familia no tienen un
adecuado conocimiento de la significatividad del uso de las laptop XO, Docentes,
estudiantes y padres de familia tienen un adecuado conocimiento de la
significatividad del uso de los Kit de robética educativa WEDO, Especialista de la
UGEL no tiene un adecuado conocimiento de la significatividad del uso de los Kit de

robotica educativa WEDO.
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5.6 Uso de las laptop XO vy kit de robdtica educativa WEDO

5.6.1 Docentes.

Los docentes respondieron a la encuesta del uso de las laptop XO y kit de
robotica educativa WEDO. Esta seccion esta constituida por 2 aspectos los resultados
obtenidos son los siguientes:

Tabla 61

Resultados de la aplicacion de la encuesta de la laptop XO y del kit de robética
educativa WEDO

Aspecto PM M Md S % logro
Laptop XO 160  94.75 107.01 21.94  69.67
Kit de robdtica educativa WEDO 140 63.72 98.38 27.22 4551

Se puede observar en la tabla 61el nivel de logro no es aceptable en ambos
aspectos.
La expresion gréfica de los resultados es tal como sigue:
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Figura 104. Grafico de barras del uso de las laptop XO Yy kit de robética educativa
WEDO en los docentes.
La figura 104: ilustra claramente que los docentes no tienen un buen

dominio del uso de las laptop XO y kit de robética educativa.

254



5.6.2 Estudiantes.

Los estudiantes respondieron a la encuesta del uso de las laptop XO vy kit de
robotica educativa WEDO. Esta seccion esta constituida por 2 aspectos los resultados
obtenidos son los siguientes:

Tabla 62

Resultados de la aplicacion de la encuesta de la laptop XO y del kit de robética
educativa WEDO

Aspecto PM M Md S % logro
Laptop XO 160 88.50 101.74 19.52 55.31
Kit de roboética educativa WEDO 140 67.18 64.08 17.00 47.99

Se puede observar en la tabla 62 el nivel de logro no es aceptable en ambos
aspectos.

La expresion gréfica de los resultados es tal como sigue:

55.31

47.99

Figura 105. Grafico de barras del uso de las laptop XO y kit de robdética educativa
WEDO en los estudiantes.
La figura 105: ilustra claramente que los estudiantes no tienen un buen

dominio del uso de las laptop XO y kit de robotica educativa.
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5.6.3 Especialista de la UGEL.

El especialista respondié a la encuesta del uso de las laptop XO y kit de
robotica educativa WEDO. Esta seccion esta constituida por 2 aspectos los resultados
obtenidos son los siguientes:

Tabla 63

Resultados de la aplicacion de la encuesta de la laptop XO y del kit de robética
educativa WEDO

Aspecto PM M Md S % logro
Laptop XO 120 81.00 81.00 0 67.50
Kit de robdtica educativa WEDO 100 72.25 68.25 0 7225

Se puede observar en la tabla 63 el nivel de logro es aceptable en ambos en el
recurso tecnoldgico de os kit de robética educativa y no es aceptable en las laptop
X0

La expresion gréfica de los resultados es tal como sigue:
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Figura 106. Grafico de barras del uso de las laptop XO y Kit de robética educativa
WEDO en el especialista de la UGEL.
La figura 106: ilustra claramente que el especialista de la UGEL tiene

dominio en los kit de robdtica educativa y tiene poco conocimiento de las laptop XO.
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5.6.4 Padres de familia.

Los padres de familia respondieron a la encuesta del uso de las laptop XO y
kit de robotica educativa WEDO. Esta seccion esta constituida por 2 aspectos los
resultados obtenidos son los siguientes:

Tabla 64

Resultados de la aplicacion de la encuesta de la laptop XO y del kit de robética
educativa WEDO

Aspecto PM M Md S % logro
Laptop XO 100 60.49 85.75 21.94 60.49
Kit de roboética educativa WEDO 80 61.93 46.25 8.50 77.41

Se puede observar en la tabla 64 el nivel de logro no es aceptable en ambos
aspectos.

La expresion gréfica de los resultados es tal como sigue:
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Figura 107. Grafico de barras del uso de las laptop XO vy kit de robdtica educativa
WEDO en los padres de familia.
La figura 107: ilustra claramente que los padres de familia tienen un buen
conocimiento del uso del kit de robotica educativa y no tienen un buen conocimiento

del uso de las laptop XO.
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5.6.5 Resumen.

Los resultados anteriores (6.1-6.4) se presentan a la vez, a manera de
resumen del conocimiento del uso de las laptop XO y kit de robdtica educativa
WEDO.

Tabla 65

Resultados de la aplicacion de la encuesta de la laptop XO y del kit de robética
educativa WEDO

Sujetos % logro
Laptop XO docentes 65.82
Kit de robdtica educativa WEDO docentes 45,51
Laptop XO estudiantes 55.31
Kit de robdtica educativa WEDQO estudiantes 47.99
Laptop XO especialista de la UGEL 67.50
Kit de robdtica educativa WEDO especialista de la UGEL 72.25
Laptop XO Padres de familia 60.49
Kit de robdtica educativa WEDO Padres de familia 77.41

La tabla muestra que los sujetos (especialista y padres de familia) lograron
alcanzar el logro minimo establecido de (70%) en el uso de los kit de robética
educativa y no lograron en el uso de las laptop XO, (docentes y estudiantes) no
lograron alcanzar los logros minimos establecidos en los recursos educativos de las
laptop XO y kit de robética educativa WEDO.

Gréaficamente los resultados aparecen a continuacion:

258



Figura 108. Grafico de barras del uso de las laptop XO vy kit de robdética educativa

WEDO

La figura 108: Confirma los datos de la tabla 65.
Por lo tanto, la pregunta 1.0 que indagaba sobre el uso de las laptop XO y kit

de robdtica educativa WEDO queda respondida de la manera siguiente: Especialista
de la UGEL y padres de familia tienen un adecuado conocimiento del uso del kit de
robética educativa WEDO, y no tienen un adecuado conocimiento del uso de las

laptop XO. Los docentes y estudiantes no tienen un conocimiento adecuado del uso

de las laptop XO, y uso de los kit de robética educativa WEDO.
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CAPITULO VI

DISCUSION DE RESULTADOS

En el presente capitulo se discutiran los resultados de la investigacion
reportados en el capitulo anterior sobre el uso de los recursos tecnoldgicos de las
laptop XO y kit de robdtica educativa WEDO dirigido a docentes, estudiantes,
especialista de la UGEL y padres de familia del nivel primario de la provincia de

Tarma.

1. Uso de las laptop XO

Esta parte de la investigacion trata del conocimiento del uso adecuado de las
laptop XO por parte de los docentes, estudiantes, especialista de la UGEL y padres
de familia. Se quiere saber como estan percibiendo el uso de este recurso tecnoldgico
dentro de las Instituciones Educativas seleccionadas.

Los resultados que se presentaron sobre el uso de las laptop XO se realizd
en los docentes, estudiantes, especialista de la UGEL y padres de familia, en donde
se obtiene los siguientes resultados que a continuacion se mencionan: Docentes,
estudiantes y especialista de la UGEL superaron el porcentaje de logro establecido

(70%). Los padres de familia no alcanzaron el logro minimo aceptable.

260



Dichos resultados pueden ser explicados de la manera siguiente: El
especialista obtuvo un 83.33%, porque es la persona que tiene un buen dominio del
uso de las laptop XO, ya que recibié mayor capacitacion por parte del Ministerio de
Educacién por el area de Direccion de Tecnologias Educativas (DIGETE) y esta
preparado para dar una buena orientacion a toda la comunidad educativa de la
provincia de Tarma. Los docentes obtuvieron un 75.46%. Ellos, han recibido la
capacitacion a traves del area de Direccidn de tecnologias Educativas por una
semana para que puedan orientar sobre el uso de las laptop XO, pero la capacitacion
que recibieron fue mas de manera teorica y faltando profundizar en la parte préactica.
Los estudiantes obtuvieron un 81.45% ya que recibieron la orientacion de los
docentes sobre el uso de las laptop XO y son muy curiosos al momento de utilizar
esta material, son personas que les gusta profundizar conocimientos sobre el tema de
las laptop XO. Los padres de familia, como era de esperarse, tienen una menor

informacion.

2. Significatividad del uso de las laptop XO

En este parte de la investigacion se trata de conocer la significatividad que
tiene el uso de las laptop XO para los docentes, estudiantes, especialista de la UGEL
y padres de familia dentro de las Instituciones educativas seleccionadas de la
provincia de Tarma, para la cual se subdividid el trabajo en tres aspectos:

(1) Actividades que aquellos que se desarrollan en las laptop XO, (2) Interaccion con

el DCN y (3) Utilizacion y uso en las diversas areas y talleres del nivel primario.
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Los resultados que se obtuvieron sobre la significatividad el uso de las
laptop XO se realizaron en los docentes, estudiantes, especialista de la UGEL y
padres de familia, no alcanzaron el logro minimo aceptable (70%) si no que se
encuentran debajo de ella, para la mejor comprension se detalla sujeto por sujeto.
2.1 Docentes

2.1.1 Actividades.

Las actividades nativas de la XO, de las cuales se tiene que llegar a conocer
son 19 actividades entre juegos, actividades de investigacion y construccion de
aprendizajes.

Sobre los resultados de los docentes no lograron alcanzar el logro minimo de
70 %, para la cual en este aspecto se obtuvo un 56.76% a nivel general, pero cabe
resaltar que se cuenta con 19 actividades que tiene que conocer el docente solo
lograron el logro minimo aceptable en las siguientes actividades: El tangrama con
71.50%, el sudoku con 71.25%, y las demas actividades obtuvieron logros minimos
no aceptables como a continuacién se detalla: La actividad escribir obtuvo un
69.33%, Implode 66.50%, pintar 65%, hablar 60.25%, grabar 59.50%,rompecbeza
59.33%,leer 58.75%, Wikipedia 56.25%, calculadora 55.50%,memorize 54.67%,
chat 53.50%, navegar 51.17%, scrah 48.25%, Tamtam 46.50%, Etoys 43.75%,
tortugarte 43.33% y organizador 29.63%.

El analisis que se realiza a los puntajes obtenidos es que los docentes no
recibieron una adecuada capacitacion con respecto al desarrollo de las diversas
actividades que se desarrolla en las laptop XO, tienen poco conocimiento y hay
desinteres por algunos docentes en investigar sobre la aplicacion y desarrollo de las

actividades. Y algunos al no dar a conocer a los estudiantes el desarrollo de estas
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actividades se olvidaron ya que no es de su interés de aplicar este recurso tecnolégico
en sus sesiones de aprendizaje.

2.1.2 Interaccion con el DCN.

En este aspecto se quiso averiguar como los docentes realizan la interaccion
de las competencias y capacidades con el recurso de las laptop XO en su
programacion.

Los resultados indican que se logré un 75.25% donde el nivel de logro es
aceptable, donde se considerd dos aspectos muy importantes del DCN las
competencias y las capacidades que se pueden usar como recurso educativo las
laptop XO. Y, de forma especifica, los resultados que se obtuvieron en desarrollar
competencias se obtuvo un 70% Yy en capacidades que se pueden utilizar el recurso
tecnoldgico de las laptop XO es de 74.50%.

Esto muestra que los docentes tienen un adecuado conocimiento de cdmo
utilizar el recurso tecnoldgico de las laptop XO en desarrollar competencias y
capacidades haciendo uso del recurso tecnoldgico de las laptop XO, ya que
recibieron una adecuada capacitacion y orientacion por parte del Ministerio de
educacién y Especialista de la UGEL.

2.1.3 Aplicacion y uso en las areas y talleres de las laptop XO.

En este aspecto se quiso averiguar la aplicacion de las laptop XO en
las diversas areas y talleres que se desarrolla en el nivel primario y como los
docentes lo estan aplicando.

El resultado total que se obtuvo en este aspecto es de 59.50%, no es
aceptable ya que no se logra el puntaje minimo establecido de 70% pero los

resultados en forma individual son las siguientes: aplicacion en uso de las areas es de
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80% logro que supera el nivel de logro establecido, en lo que se refiere a la
aplicacion en talleres se obtuvo un 39% logro no aceptable.

Se puede deducir que el docente aplica mas este recurso tecnolégico de las
laptop XO en el desarrollo delas areas y no tiene un adecuado conocimiento en
aplicarlo en los talleres.

2.2 Estudiantes

2.2.1 Actividades.

Lo que se quiere conocer es como se esta aplicando las 19 actividades dentro
de una sesion de aprendizaje y como los estudiantes lo estan aplicando en el proceso
de su aprendizaje.

Sobre los resultados de los estudiantes no lograron alcanzar el logro minimo
de 70%, para la cual en este aspecto se obtuvo un 48.82% a nivel general, pero cabe
resaltar que se cuenta con 19 actividades que tiene que conocer el estudiante solo
lograron obtener el logro minimo aceptable en la siguiente actividad: implode
84.50%, y las demaés actividades obtuvieron logros minimos no aceptables como a
continuacidn se detalla: EI sudoku con 62.50%, el tangrama con 62%, leer 60%,
hablar 59.50%, Wikipedia 55%, escribir obtuvo un 54.83%, navegar 54.33%, pintar
53.63%, chat 52.75%, grabar 49.15%, tamtam 46.00%, calculadora 44.75%, scrah
43.19%, tortugarte 41.67%, memorize 36.50%, rompecabeza 35.00%, etoys 32.50%,
organizador 30.63%.

El analisis que se realiza a los puntajes obtenidos es que los estudiantes no
recibieron una adecuada orientacion con respecto al desarrollo de las diversas
actividades que se desarrolla en las laptop XO, tienen poco conocimiento y hay

desinterés por algunos estudiantes en investigar sobre la aplicacion y desarrollo de
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las actividades. Y que algunos docentes no orientan en forma adecuada a los
estudiantes sobre las actividades solamente les dan este recurso tecnolégico como un
material de distraccion y los estudiantes solo se limitan a desarrollar los juegos que
hay en la laptop XO y no realzan aprendizajes significativos y pierde el valor
significativo en el aprendizaje de los estudiantes.

2.2.2 Interaccion con el DCN.

En este aspecto se quiso averiguar como los estudiantes realizan la
interaccion de las competencias y capacidades con el recurso de las laptop XO.

Los resultados que se obtuvo fue que lograron un 97.50% donde el nivel de
logro es aceptable, donde se considerd dos aspectos muy importantes del DCN las
competencias y las capacidades que se pueden usar como recurso educativo las
laptop XO. Y de forma especifica los resultados que se obtuvieron en desarrollar
competencias se obtuvo un 96.50% Yy en capacidades que se pueden utilizar el
recurso tecnoldgico de las laptop XO es de 98.50%.

El analisis que se puede arribar es que los estudiantes identifican como
hacer uso de este recurso tecnolégico de las laptop XO para desarrollar las
competencias y capacidades que tiene el DCN en sus actividades diarias y que ellos
se sientes muy contentos al desarrollar estas competencias y capacidades haciendo
uso del recurso tecnoldgico de las laptop XO en actividades significativas
diariamente.

2.2.3 Aplicacion y uso en las areas y talleres de las laptop XO.

En este aspecto se quiso averiguar la aplicacion de las laptop XO en

las diversas areas Y talleres que se desarrolla en el nivel primario y como los

estudiantes lo estan desarrollando en sus actividades significativas.
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El resultado total que se obtuvo en este aspecto es de 63.75%, no es
aceptable ya que no se logra el puntaje minimo establecido de 70% pero los
resultados en forma individual son las siguientes: aplicacion en uso de las areas es de
59.00% logro no aceptable, en lo que se refiere a la aplicacion en talleres se obtuvo
un 68.50% logro no aceptable.

El anlisis que se obtiene es que los estudiantes no hacen uso de este

recurso tecnologico de las laptop XO de forma adecuada al desarrollar las areas y
talleres del nivel primario.
2.3 Especialista de la UGEL

2.3.1 Actividades.

Lo que se quiere conocer es como se esta aplicando las 19 actividades dentro
de las sesiones de aprendizaje en él que se desarrolla juegos, creatividad y
conocimientos que iran en favor de los aprendizajes significativos de los estudiantes.

Sobre el resultado obtenido por el especialista de la UGEL, no logro
alcanzar el logro minimo de 70%, para la cual en este aspecto se obtuvo un 57.89% a
nivel general, pero cabe resaltar que se cuenta con 19 actividades que tiene que
conocer el especialista de la UGEL y verificar como lo estan aplicando los docentes
en sus respectivas aulas, las actividades que lograron obtener el logro minimo
aceptable son las siguientes actividades: Hablar 100%, implode 100%, grabar 75%,
escribir 75%, pintar 75%, etoys 75%, Wikipedia 75%, sudoku 75%, tangrama 75%,
las demaés actividades obtuvieron logros minimos no aceptables como a continuacién
se detalla: calculadora 50%, chat 37.50%, navegar 37.50%, scrah 37.50%, leer
37.50%, tortugarte 37.50%, tamtam 37.50%, memorize 37.50%, rompecabeza

37.50%, y organizador con 29.17%.
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El analisis que se realiza a los puntajes obtenidos por el especialista muestra
que tiene un adecuado conocimiento de las actividades que se desarrolla en las laptop
X0, lo que le dificulto es la perspectiva que tiene acerca del uso de las laptop XO
por parte de los docentes. En la encuesta, da informacion acerca de como estan los
docentes desarrollando las actividades y se da cuenta que recibieron la capacitacion
de manera acelerada y que necesitan mayor tiempo para empoderarse de las
actividades de la laptop XO.

2.3.2 Interaccion con el DCN.

En este aspecto se quiso averiguar como el especialista de la UGEL realiza la
interaccion de las competencias y capacidades con el recurso de las laptop XO.

Los resultados que se obtuvo fue que logré un 100.00% donde el nivel de
logro es aceptable y supera los niveles minimos exigidos, donde se considerd dos
aspectos muy importantes del DCN las competencias y las capacidades que se
pueden usar como recurso educativo las laptop XO. Y de forma especifica los
resultados que se obtuvieron en desarrollar competencias se obtuvo un 100.00% y en
capacidades que se pueden utilizar el recurso tecnoldgico de las laptop XO es de
100.00%.

El analisis que se puede arribar es que el especialista de la UGEL tiene un
alto conocimiento de como interactuar el DCN con el recurso tecnoldgico de las
laptop XO en beneficio de los docentes y estudiantes.

2.3.3 Aplicacion y uso en las areas y talleres de las laptop XO.

En este aspecto se quiso averiguar el uso de las laptop XO en las diversas
areas y talleres que se desarrolla en el nivel primario para identificar si se estan

desarrollando actividades significativas con la aplicacion de este recurso tecnoldgico.
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El resultado total que se obtuvo en este aspecto es de 75%, siendo
aceptable ya que se logra el puntaje minimo establecido de 70% pero los resultados
en forma individual son las siguientes: aplicacion en uso de las areas es de 100%,
logro aceptable; en lo que se refiere a la aplicacion en talleres se obtuvo un 50%
logro no aceptable a lo establecido.

El anlisis que se obtiene es que el recurso tecnoldgico de las laptop XO
se usa mas en las areas de aprendizaje y no en los talleres por no tener un adecuado
conocimiento de como aplicarlos en las Instituciones Educativas.

2.4 Padres de familia

2.4.1 Interaccion con el DCN.

En este aspecto se quiso averiguar como los padres de familia observan cémo
sus menores hijos e hijas realizan la interaccion de las competencias y capacidades
con el recurso de las laptop XO.

Los resultados que se obtuvo fue que logré un 56.60% donde el nivel de
logro no es aceptable y no supera los niveles minimos exigidos de 70%, donde se
considero6 dos aspectos muy importantes del DCN las competencias y las capacidades
que se pueden usar como recurso educativo las laptop XO. Y de forma especifica los
resultados que se obtuvieron en desarrollar competencias se obtuvo un 50% Yy en
capacidades que se pueden utilizar el recurso tecnoldgico de las laptop XO es de
63.20%.

El analisis que se puede arribar que los padres de familia tienen un poco
conocimiento de la interaccion del DCN con el recurso tecnologico de las laptop XO,

para ello se debe dar una adecuada informacion a los padres de familia sobre el uso
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de este recurso tecnologica y hacerles participes para que apoyen en el aprendizaje de
sus menores hijos.

2.4.2 Aplicacion y uso en las areas y talleres de las laptop XO.

En este aspecto se quiso averiguar el uso de las laptop XO en las diversas
areas y talleres que se desarrolla en el nivel primario para identificar si se estan
desarrollando actividades significativas con la aplicacién de este recurso tecnoldgico.

El resultado total que se obtuvo en este aspecto es de 54.70%, siendo no
aceptable los resultados ya que el puntaje minimo establecido de 70% pero los
resultados en forma individual son las siguientes: aplicacion en uso de las areas es de
60.40% logro aceptable, en lo que se refiere a la aplicacion en talleres se obtuvo un
49.00% logro no aceptable a lo establecido.

El andlisis que se obtiene es que el recurso tecnolégico de las laptop XO
en la percepcion que tienen los padres de familia sobre este recurso tecnolédgico es
que no se hace uso de este material para el aprendizaje significativo para sus menores
hijos. Es necesario orientarlos y que participen en la educacion de sus hijos e hijas de
una manera pertinente y activa. Para ello, se debe trabajar de la mano con los padres

de familia para lograr las metas propuestas.

3. Uso de los kit de robética educativa WEDO

3.1 Utilizacidén del kit de roboética educativa WEDO

El uso del kit de robdtica educativa es muy interesante y que permite a

construir sus aprendizajes en los sujetos de la educacion como son: Docentes,
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estudiantes, especialista de la UGEL, ya que permite orientar de como utilizar en
forma adecuada este recurso tecnoldgico a la comunidad educativa.

Los resultados que se presentan sobre el uso de los kit de robotica educativa
WEDO se realizo en los docentes, estudiantes, especialista de la UGEL y padres de
familia, en donde se obtiene los siguientes resultados que a continuacion se
mencionan: El especialista de la UGEL superd el porcentaje de logro establecido de
un 70%, obteniendo el resultado de 79.59%; los docentes obtuvieron el nivel de
logro 38.72%, y los estudiantes de 37.99%, no alcanzando el logro minimo
aceptable.

La explicacién de estos resultados es la siguiente: El especialista obtuvo
un buen resultado ya que es la persona que tiene un buen dominio del uso de los kit
de robdtica educativa WEDO, ya que recibié mayor capacitacion por parte del
Ministerio de Educacién, area de Direccion de Tecnologias Educativas (DIGETE), y
esta preparado para dar una buena orientacién a toda la comunidad educativa de la
provincia de Tarma. Segun el especialista, los docentes no obtuvieron un logro
minimo aceptable por no tener un adecuado conocimiento sobre la significatividad de
su uso Yy asi aplicarlo con sus estudiantes, los estudiantes no obtuvieron un logro
minimo aceptable ya que no recibieron una adecuada orientacion de los docentes, y
es necesario dar a conocer mas sobre este recurso tecnolégico a los miembros de la
comunidad educativa.

3.2 Manejo de las fases del kit de robotica educativa WEDO
En este acépite se trato de investigar como los actores de la educacion como

son los docentes, estudiantes y especialista de la UGEL vienen aplicando las fases de
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la robdtica educativa que son: Disefiar, construir, programar, probar, documentar y
compartir.

Los resultados obtenidos indican que ninguno de los sujetos de la
investigacion lograron obtener resultados significativos como se ve a continuacion:
docentes 38.67%, estudiantes un 38.21%, y especialista de la UGEL en un 68.75%.
Es decir, no se logro obtener el logro minimo establecido de 70%.

El anélisis de los resultados es la siguiente: Docente tiene un bajo
conocimiento de las fases de la aplicacion del kit de robdtica educativa ya que
solamente participaron a la capacitacion docentes voluntarios por las tardes, y
muchos que cuentan con este material no lo usan por no tener un adecuado
conocimiento de este material. Los estudiantes no lograron el puntaje minimo
establecido porque no tienen conocimiento adecuado de su utilizacion y muchas
veces lo usan de manera empirica o por su curiosidad que tienen. El especialista de la
UGEL tiene un buen conocimiento del uso de las fases del kit de robotica educativa,

pero da a conocer que en las instituciones educativas existe poco uso.

4. Significatividad del uso de los kit de robotica educativa WEDO

En este parte de la investigacion se trata de conocer la significatividad que
tiene el uso de los kit de roboética educativa WEDO, para los docentes, estudiantes,
especialista de la UGEL Yy padres de familia dentro de las Instituciones educativas
seleccionadas de la provincia de Tarma, para la cual se subdividio el trabajo en tres
aspectos: Actividades que son las actividades que se desarrollan en las laptop XO ,
interaccidn con el DCN, utilizacion y uso en las diversas areas y talleres del nivel

primario el recurso tecnoldgico de las laptop XO se dividi6 en areas y talleres.
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Los resultados que se obtuvieron sobre la significatividad el uso de las
laptop XO se realizaron en los docentes, estudiantes, especialista de la UGEL y
padres de familia, no alcanzaron el logro minimo aceptable de 70% si no que se
encuentran debajo de ella, para la mejor comprension se detalla sujeto por sujeto.
4.1 Interaccion del kit de robotica educativa WEDO con el DCN

Es necesario conocer como los actores de la educacion docentes, estudiantes,
especialista de la UGEL y padres de familia estan interrelacionando el DCN con el
material educativo de los Kit de robotica educativa para lograr as competencias y
capacidades.

Los resultados que se obtuvieron en este apartado es lo siguiente:
Especialista dela UGEL un 100%, padres de familia un 73.56% logrando obtener un
logro aceptable, los docentes en un 49.50% vy los estudiantes en un 62.25%, no
lograron obtener el logro minimo establecido.

Estos resultados muestran que el especialista tiene un buen conocimiento de
como interactuar el DCN con este material educativo de los kit de robdtica educativa
WEDO, ya que recibié una capacitacién adecuada por parte de los miembros del
ministerio de educacion a través del area de Direccidn de Tecnologias Educativas
(DIGETE). Los padres de familia también obtuvieron buenos resultados ya que
alguno de ellos son personas preparadas que conocen de esta area y algunos padres
de familia por descubrimiento lograron interrelacionar el uso de este material con el
DCN. Los docentes no lograron obtener el logro minimo establecido ya que tienen
dificultades en interactuar el DCN con el material de robotica educativa por ser
trabajoso y los docentes no tienen el habito de la investigacion. Y los estudiantes no

lograron obtener un logro minimo en la investigacion ya que no recibieron una
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adecuada orientacion y no lo interrelacionan adecuadamente con el DCN y no se le
da a conocer lo que debe lograr cada dia los estudiantes, y esto hace que ellos no se
sientan comprometidos con sus aprendizajes.
4.2 Utilizacion de los kit de robotica educativa en las areas y talleres

Los actores de la educacion deben conocer cuan significativo es utilizar este
recurso educativo tecnologico en las areas y talleres para asi lograr aprendizajes
duraderos en los estudiantes.

Los resultados que se obtuvieron se muestra a continuacién: Estudiantes un
100%, especialista dela UGEL en un 100%, padres de familia en un 77.88%.
Logrando asi superar el logro minimo establecido que es de70%.

De acuerdo a los resultados los analisis obtenidos son los siguientes:
Estudiantes aplican este material educativo en los diferentes areas y talleres este
material educativo para generarles aprendizajes mas significativos y algunas veces lo
realizan por curiosidad ya que ellos son nativos de la tecnologia y no tienen miedo en
experimentar. El especialista de la UGEL tiene un adecuado dominio en la aplicacion
de los materiales de los kit de robética educativa WEDO en las areas y talleres que se
desarrollan en el nivel primario, y los padres de familia dan a conocer que el recurso
educativo de los kit de robotica educativa se puede desarrollar en las areas y talleres
y lo indagan a través de sus menores hijos. Esta comunicacion existente no se debe
romper por el contrario se debe fortalecer para generar aprendizajes significativos en
los estudiantes a través dela utilizacion de este material educativo.

4.3 Significatividad del uso del kit de robotica educativa WEDO
Todos los actores comprometidos con la educacion se debe tener en cuenta

cuan significativa es el uso de los kit de robotica educativa en el aprendizaje de los
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estudiantes de forma positiva 0 negativa, esta parte nos orientara como lo estan
percibiendo los actores de la educacion.

Los resultados obtenidos son: docentes con un 70.35%, estudiantes en un
78.38%, padres de familia en un 75.70%, logrando el puntaje minimo los sujetos
anteriores mencionados lineas arriba, ya que se establecio el puntaje minimo de 70%.
El que no logro alcanzar el puntaje minimo establecido fue el especialista de la
UGEL con un 60.71%.

Observando estos resultados se puede concluir que los docentes tienen un
conocimiento adecuado de la significatividad que tienen los kit de robotica educativa
en el aprendizaje de los estudiantes es positiva ya que haciendo se aprende. Los
estudiantes tienen un adecuado conocimiento y curiosidad por utilizar este recurso
tecnoldgico y creen que a través de ella logran aprendizajes significativos y los
padres de familia piensan que al utilizar estos materiales educativos sus hijos logran
aprendizajes duraderos y sugieren que sigan aplicando estos materiales en la
educacién de sus hijos. El especialista de la UGEL, no logro obtener el puntaje
minimo logrando solamente un 60.71% Yy esto se debe a que el especialista de la
UGEL conoce que es muy importante aplicar este material educativo en los docentes
pero al momento de la verificacion de su aplicacion en las Instituciones Educativas

no lo estan realizando de manera adecuada.

5. Uso de las laptop XO y kit de robética educativa WEDO

Este punto es la parte mas importante del trabajo ya que indica como los

docentes, estudiantes, especialista de la UGEL y padres de familia estan aplicando y
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monitoreando su utilizacion dentro de las Instituciones Educativas seleccionadas
dentro de la provincia de Tarma.

Los resultados que se obtuvieron en el uso de las laptop XO y kit de robotica
educativa WEDO son tal como se menciona a continuacion para la cual se realizara
una breve comparacion entre ambos recursos educativos tecnologicos por sujetos de
estudio: para la cual se establecio el logro minimo que es de 70%.

Los padres de familia obtuvieron en el uso de las laptop XO un 60.49% no
logrando la meta establecida y en kit de robdtica educativa WEDO obtuvo un
77.41% siendo un logro aceptable en la calificacion. En ambos se observa que los
padres tienen un mayor dominio y conocimiento del uso de los kit de roboética
educativa WEDO vy tiene un poco conocimiento acerca del uso de las laptop XO esto
se debe a que los padres de familia ven que las actividades a desarrollarse con estos
recursos tecnoldgicos son mas atractivos con los kit de robética educativa WEDO ya
que es mas significativo su uso en el aprendizaje de sus menores hijos, y las laptop
no son tan llamativos ya que desconocen muchas veces las aplicaciones que tiene
este recurso educativo en el aprendizaje de sus menores hijos.

El especialista de la UGEL obtuvieron en el uso de los kit de robotica
educativa WEDO 72.25% estableciendo un logro aceptable mientras que en uso de
las laptop XO obtuvo un 67.50% no esté logrando el logro minimo establecido.
Segun ambos resultados se observa que el especialista tiene un mayor dominio por el
recurso tecnoldgico de los kit de robdtica educativa WEDO ya que recibié una mayor
capacitacion en este aspecto al ser el ente de réplica hacia los docentes de la UGEL
Tarma. En cuanto al uso de las laptop XO, tiene conocimiento del tema lo que

dificulta que algunos docentes no lo estan aplicando adecuadamente este recurso
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tecnoldgico dentro de las Instituciones educativas seleccionadas y monitoreadas por
el especialista de la UGEL, esto hace que el nivel de logro baje en su indice de
aceptacion. También, hay que recalcar el insuficiente material existente en las
Instituciones educativas por ello no se aplican de manera adecuada estos materiales
educativos donadas por el Ministerio de Educacion a las Instituciones Educativas
publicas de la provincia de Tarma.

Los docentes obtuvieron las siguientes puntajes: en el uso de las laptop XO
un 69.67%, no logrando alcanzar el logro minimo establecido, en el uso del recurso
educativo de los kit de robdtica educativa WEDO obtuvo un 45.51% no logrando
alcanzar el logro minimo establecido. Observando ambos resultados se evidencia que
los docentes tienen un bajo conocimiento sobre el uso de los recursos educativos, por
ello no lo estén utilizando dentro de sus Instituciones Educativas al desarrollar sus
sesiones de aprendizaje, dejando de lado un material muy significativo para el
aprendizaje de los estudiantes. Ellos recibieron una capacitacion de una semana 'y
hay docentes que son analfabetos en el uso de las computadoras y necesitan mayor
tiempo para orientarlos en el uso de estos materiales educativos dentro de sus de
aprendizaje. Algunos materiales son insuficientes para la aplicacion de estos recursos
tecnoldgicos dentro de las aulas generando desorden en los salones de clase.

Los estudiantes obtuvieron los siguientes porcentajes: en el uso de las laptop
XO un 55.31% logro no aceptable segun el puntaje de logro establecido. En el uso
de los kit de robdtica educativa WEDO obtuvieron un 47.99%, logro no aceptable
para lo establecido. Observando ambos resultados se llega a la siguiente conclusion
de que los estudiantes tienen poco conocimiento del uso de las laptop XO vy kit de

robdtica educativa WEDO y muchas veces por iniciativa propia lo vienen utilizando
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estos materiales educativos. Que les hace falta una mejor orientacion para su
aplicacion por parte de los docentes teniendo en cuenta que estos materiales son
significativamente buenos para generar aprendizajes duraderos en los estudiantes a

través de su construccion, manipulacion donde el estudiante aprende a aprender.
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CAPITULO VII

CONCLUSIONES

En el presente capitulo se da a conocer las conclusiones, sugerencias y
limitaciones de la presente investigacion, del uso de los recursos tecnoldgicos de las
laptop XO vy kit de robotica educativa WEDO. Investigacion dirigida a los docentes,
estudiantes, especialista de la UGEL y padres de familia del nivel primario de la

provincia de Tarma.

1. Conclusiones

Las conclusiones de esta tesis responden a los objetivos que motivaron la
investigacion y recogen otros conocimientos y reflexiones generales a lo largo del
presente trabajo.

1. Con relacion al uso de las laptop XO, se puede decir: que los docentes,
estudiantes, especialista de la UGEL y padres de familia tienen un
adecuado conocimiento del uso de las laptop XO.

2. Sobre la significatividad del uso de las laptop XO en los docentes,
estudiantes, especialista de la UGEL y padres de familia se puede afirmar:

a. El especialista de la UGEL es el que tiene un mayor conocimiento de
las actividades que se desarrolla con las laptop XO, aungue no alcanzo

el logro minimo establecido. Los docentes, tienen algun conocimiento
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faltando fortalecer estas capacidades para orientar a los estudiantes en
el desarrollo de las actividades que ofrece las laptop XO. Los
estudiantes, no lograron obtener el logro minimo establecido y es
necesario que ellos tengan estos conocimientos basicos para asi lograr
tener aprendizajes significativos.

b. Con relacion a la interrelacion del DCN con las laptop XO los
docentes, estudiantes y especialistas tienen un conocimiento adecuado
como interrelacionar el DCN con el material educativo tecnolégico de
las laptop XO, pero los padres de familia no llegan a tener un
conocimiento aceptable acerca de la interrelacion del DCN con las
laptop XO.

c. Enlaaplicacién del recurso tecnolégico de las laptop XO con las areas
y talleres que se desarrollan en el nivel primario. El especialista de la
UGEL es el que més dominio tiene sobre este aspecto, los docentes lo
aplican dentro de las &reas, teniendo una mayor dificultad con los
talleres, los estudiantes utilizan significativamente este material
educativo tecnol6gico al desarrollar las diversa areas y talleres, pero no
lo aplican constantemente ya que los docentes no utilizan este recurso
y €s por eso no se observa la significatividad de uso de este material.

3. Con relacién al uso de los kit de robotica educativa WEDO, se puede
concluir que:

a. Sobre la utilizacion de los kit de robotica educativa WEDO, es el

especialista de la UGEL es el que tienen mayor dominio y
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conocimiento, mientras que los docentes y estudiantes no llegan a tener
un conocimiento aceptable para usar este material educativo.

b. Con respecto al desarrollo de las fases que se tiene que desarrollar al
aplicar los kit de robdtica educativa WEDO; también, el especialista de
la UGEL tiene un conocimiento adecuado para orientar el uso de este
material educativo a la comunidad educativa. Los docentes y
estudiantes tienen poco conocimiento acerca de las fases que se tienen
que desarrollar al aplicar los kit de robotica educativa WEDO.

4. Con relacion a la significatividad del uso de los kit de robotica educativa
WEDO , se puede afirmar:

a. Sobre la interaccion del kit de robotica educativa con el DCN, es el
especialista de la UGEL quien tiene un buen conocimiento y dominio
del tema para orientar a la comunidad educativa. Los padres de familia
tienen conocimiento de la significatividad del uso del kit d robética
educativa WEDO ya observan gue sus hijos aprenden mas
manipulando las competencias y capacidades del DCN. Los
estudiantes prefieren aprender manipulando los materiales educativos y
estos aprendizajes son duraderos, aunque no alcanzaron el logro
minimo. Los docentes tienen dificultad en correlacionar este material
educativo con las competencias y capacidades del DCN ya que es
trabajoso incluir este material educativo al desarrollar las sesiones de
aprendizaje y los docentes tienen poco conocimiento.

b. Con respecto a la aplicacion del recurso tecnologico del kit de robotica

educativa WEDO en las areas y talleres, es el especialista de la UGEL
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quien tiene un adecuado conocimiento sobre el tema para orientar y
monitoreara los docentes; los estudiantes, al ser natos digitalmente,
manipulan los materiales sin temor en las diversas areas y talleres. Los
padres de familia, tienen un conocimiento de la aplicacién de los kit de
robotica educativa ya que observan el aprendizaje mas significativo de
sus hijos al utilizar este recurso tecnolégico, los docentes tienen poco
conocimiento sobre como aplicar en los talleres y que en las areas lo
estan aplicando como un recurso al desarrollar sus sesiones de
aprendizaje.

c. Enresumen se puede afirmar que la aplicacion del recurso tecnoldgico
de los kit de robotica educativa es muy significativa en los
aprendizajes tal como lo manifiestan el especialista de la UGEL,
estudiantes y docentes y que al ser utilizados fomentan aprendizajes
duraderos, mientras que los padres de familia no le dan mayor
importancia a la significatividad de su uso en el aprendizaje de sus
menores hijos ya que no tienen un conocimiento adecuado.

5. En forma general, sobre el uso de las laptop XO y kit de robdtica
educativa WEDO, se puede concluir que hay mayor conocimiento del uso
de las laptop XO por parte de los docentes, estudiantes y especialista de la
UGEL, y poco conocimiento de los padres de familia ya que tienen poca
informacion sobre el tema. En cuanto al uso de los kit de robotica
educativa el que tiene conocimiento aceptable es el Especialista de la
UGEL quien conoce de manera adecuada esta area y orienta a la

comunidad educativa, En cambio los docentes, estudiantes y padres de
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familia no lograron obtener logros aceptables ya que tienen poco
conocimiento acerca de la aplicacion de los kit de roboética educativa en el

proceso de ensefianza aprendizaje.

2. Recomendaciones

Los hallazgos de este estudio siguieren la necesidad de realizar
investigaciones posteriores, desde nuevas perspectivas y se consideren en lo sucesivo
como un aporte cualitativo en la aplicacién de los recursos educativos tecnoldgicos
de las laptop XO y kit de robotica educativa WEDO. Para su mejor comprension se
ha subdividido en aspectos como son:

1. Uso de las laptop XO

- Que los docentes apliquen dentro de sus sesiones de aprendizaje, como un
recurso tecnoldgico en el proceso de ensefianza aprendizaje, el uso de las
laptop XO.

- Que los estudiantes utilicen en forma adecuada las laptop XO en la
construccion de sus aprendizajes duraderos.

- Que los Especialistas de la UGEL sigan orientando y monitoreando el uso
adecuado de las laptop XO en las sesiones de aprendizaje por parte de los
docentes.

- Que los padres de familia den facilidades de mobiliario y accesorios

adecuados para el uso de las laptop XO en las Instituciones educativas.
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significatividad del uso de las laptop XO

Que los docentes formen grupos de estudio para aplicar mejor las actividades
que cuenta las laptop XO.

Que los estudiantes reciban una mejor orientacion para desarrollar las
actividades que cuentan las laptop XO.

Que el especialista realice capacitaciones a las Instituciones Educativas sobre
las actividades que cuenta las laptop XO.

Que los padres de familia formen circulos de estudio para apoyar a sus

menores hijos en el desarrollo de las actividades que cuenta las laptop XO.

Uso de los kit de roboética educativa WEDO

Que los docentes se capaciten en forma independiente sobre el uso de los Kit
de robdtica educativa WEDO.

Que los estudiantes reciban una mejor orientacion y cuidado del uso de los
kit

de robotica educativa WEDO.

Que El especialista de la UGEL brinde capacitaciones a los docentes sobre el
uso de los kit de robdtica educativa WEDO.

Que los padres de familia apoyen a los docentes a través del cuidado de estos

recursos tecnoldgicos.

Significatividad del uso de los kit de robdética educativa WEDO

Que los docentes investiguen y aprendan las fases del kit de robética
educativa WEDO para que sus ensefianzas sean significativas.
Que los estudiantes reciban una mejor orientacion sobre las fases del kit de

robotica educativa para tener aprendizajes significativos.
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- Que el especialista de una capacitacion acerca de las fases que se desarrolla
para aplicar los kit de robdtica educativa para que estos materiales sean
significativos en las instituciones educativas del nivel primario.

- Que los padres de familia fomenten el uso de los kit de roboética educativa de
las instituciones educativas a través de la implementacion de un lugar
adecuado para gque funcionen estos recursos tecnolégicos.

5. Uso de las laptop XO y kit de robética educativa WEDO

Fomentar el uso constante de las laptop XO y kit de robética educativa.

Hacer conocer al padre de familia sobre la utilidad y significatividad del uso

de las laptop XO y kit de robética educativa WEDO.

Concientizar al docente sobre la importancia de utilizar estos recursos
tecnoldgicos de las laptop XO y kit de robotica educativa en la ensefianza

aprendizaje de los estudiantes.

Concientizar a los estudiantes sobre el uso adecuado y cuidado de estos
recursos tecnoldgicos de las laptop XO y kit de robética educativa, ya que

son significativamente importantes en su aprendizaje.

Que el especialista del area de DIGETE monitoree y capacite
constantemente
a los docentes sobre el uso de las laptop XO y kit de robética educativa

WEDO.

Concientizar a toda la comunidad educativa sobre la significatividad y
potencial que hay en estos recursos educativos en generar aprendizajes
significativos en los estudiantes haciendo uso de las laptop XO y kit de

robética educativa WEDO.
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- Incorporar en el curriculo de los estudiantes de educacién de educacién
superior del nivel primaria el uso de las laptop XO Y kit de robética
educativa WEDO.

3. Limitaciones

Las limitaciones que se encontraron en la presente investigacion son las siguientes:

1. En el proceso del desarrollo de investigacion se ha obtenido la informacion a
través de aplicacion de una encuesta, mas no se observo el desarrollo de las
sesiones de aprendizaje de todos los encuestados para observar cOmo estan
aplicando los recurso tecnologicos de las laptop XO y kit de robdtica
educativa WEDO.

2. Algunos sujetos de la investigacién como los docentes, Especialista de la
UGEL y padres de familia no entregaron en la fecha indicada las encuestas
entregadas y por ello se tenia que estar reiterando la devolucién del material.

3. Setuvo que interrumpir el avance de la investigacion por estar la
investigadora participando en un programa como acompafiante pedagdgico
en el programa educativo logros de aprendizaje (PELA) y en este programa no
hay permiso de ninguna indole, por este motivo se pospuso la terminacion de
la investigacion.

4. Disponibilidad de los docentes, estudiantes, especialista de la UGEL y padres
de familia para resolver las encuestas sobre el uso de las laptop XO y kit de

robética educativa WEDO.
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5. Entregar constantemente las encuestas a los sujetos de investigacion ya que lo
extraviaban y se tenia que volver a entregar el material y algunos no

devolvieron las hojas de las encuestas.
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APENDICE A
ENCUESTA PARA DOCENTES

Esta encuesta es acerca de las computadoras XO y kit de robética educativa WEDO
para una investigacion de grado universitario.
La presente encuesta es andnimay por ello solicitamos la mas veridica respuesta a las

interrogantes presentadas a continuacion. Gracias por su valioso aporte.

CONOCIENDO E INTERACTUANDO CON LAS LAPTOP XO

Identificacion del programa OLPC.

1. ¢Sabes quees la OLPC?

a) Esun programa de computacion.

b) Es un programa de una laptop por nifio.

c) Esun programa para los nifios pobres.

d) Esun programa para mejorar la
educacion.

¢ Cémo te enteraste del
programa?

a) EnlaUGEL
b) por laradio
c) Porla TV.
d) En una capacitacion

I1.Uso de las laptops XO en la escuela:

3. ¢Desde cuando cuentan con este recurso
tecnoldgico en la escuela?
a) 2008
b) 2009
c) 2010
d) 2011

¢En qué momento lo usas este
recurso tecnoldgico al desarrollar
tus sesiones de aprendizaje?

a) Inicio

b) Proceso

c) Cierre

d) Todo el proceso

5. ¢Como usas este recurso tecnoldgico?
a) Desarrollo de una sesion de aprendizaje.
b) juegos

c) Completar horas de clase

d) Te sientes motivado para aprender

¢ Te es util las laptops XO?
a) Siempre

b) A veces

c) Casi nunca

d) Nunca

7. ¢Donde se usan las laptops XO en tu
Institucion Educativa?
a) Aula de Innovacion
b) Centro de Recursos tecnoldgicos.
c) Aulas de clase

El aula donde funciona las
Laptops esta implementada
correctamente, cuenta con mesas
y sillas adecuadas,
tomacorrientes etc.

d) Otro lugar a) Siempre
b) A veces
c) Casi nunca
d) Nunca
9. Tienes dificultades en el uso de las 10. ¢Para qué usas las laptops XO?
laptops XO: a) Para fomentar aprendizajes
a) Siempre significativos.
b) A veces b) Por premiar a los alumnos.
c) Casi nunca c) Para distraer a los alumnos.
d) Nunca d) Para completar la hora de clases.
11. En qué condiciones se encuentran las 12. Hay una persona responsable de
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laptops XO en tu Institucion Educativa.
a) Bueno

b) Regular

c) Deficiente

d) inutilizable

las laptops XO en tu Institucion
educativa.

a) Siempre

b) A veces

c) Casi nunca

d) Nunca

I1l.  Actividades que desarrollas y orientas a los estudiantes para su ejecucion.

A. Grabar:

13. Identificas y explica donde se
encuentra las partes fisicas de la XO
(cdmara y micréfono)

a) domina.

b) poco domina.

¢) domina con apoyo de un instructivo

d) no domina

14. Analiza la imagen de una
fotografia
a) domina.
b) poco domina.
¢) domina con apoyo de un
instructivo
d) no domina

15. Identifica, conoce y explica las
instrucciones de la actividad grabar
video.

a) domina.

b) poco domina.

¢) domina con apoyo de un instructivo

d) no domina

16. Identifica, conoce y explica las
instrucciones de la actividad grabar
audio.

a) domina.

b) poco domina.

¢) domina con apoyo de un

instructivo

d) no domina

17. Tiene dominio del manejo de la
actividad grabar.

a) domina.

b) poco domina.

¢) domina con apoyo de un instructivo

d) no domina

B. Escribir:

18. Identifica conoce y explica el uso de
las herramientas de la actividad
escribir (negrita, Cursiva, subrayado,
tamafo y tipo de letra)

a) domina.

b) poco domina.

¢) domina con apoyo de un instructivo

d) no domina

20. Tiene dominio del manejo de la
actividad escribir.
a) domina.
b) poco domina.
¢) domina con apoyo de un
instructivo
d) no domina

19. Identifica, Conoce y explica cémo
utilizar las tablas para elaborar sus
cuadros.

a) domina.

b) poco domina.

¢) domina con apoyo de un instructivo

d) no domina

C. Pintar:
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21. ldentifica, Conoce y explica el uso de las
herramientas de la actividad pintar (Tamafio
de lapiz, tipo de pincel, borrador, cambiar
color etc.)

22. ldentifica, Conoce y explica el
uso de las herramientas de:
(Lineas, colores etc.)

a) domina.

a) domina.

b) poco domina.

¢) domina con apoyo de un instructivo
d) no domina

b) poco domina.

¢) domina con apoyo de un
instructivo

d) no domina

23. Identifica, Conoce y explica como
insertar imagenes predisefiadas y extraer
de otras actividades.

a) domina.

b) poco domina.

¢) domina con apoyo de un instructivo

24. Tiene dominio del manejo de la
actividad pintar.

a) domina.

b) poco domina.

¢) domina con apoyo de un
instructivo

d) no domina d) no domina
D. Organizador:
25. Identifica, Conoce y explica el uso de las | 26. Tiene dominio del manejo de la

herramientas de la actividad organizador:
(titulos, cuerpo, enlaces etc.,)

a) domina.

b) poco domina.

¢) domina con apoyo de un instructivo

d) no domina

actividad organizador.
a) domina.
b) poco domina.
¢) domina con apoyo de un
instructivo
d) no domina

E. Chat o Charla:

27. ldentifica, Conoce y explica el uso de
las herramientas de la actividad chat o
charla (redes malla, vecindario y amigos)

a) domina.

b) poco domina.

¢) domina con apoyo de un instructivo
d) no domina

28. Tiene dominio del manejo de la
actividad chat o charla.

a) domina.

b) poco domina.

c¢) domina con apoyo de un
instructivo

d) no domina

F. Navegar:

29. Identifica, Conoce y explica como
entrar y navegar en esta actividad.
(Buscar, sacar informacion y enviarlo
a otra actividad).

a) domina.

b) poco domina.

¢) domina con apoyo de un instructivo

d) no domina

30. Tiene dominio de manejo de la
actividad navegar.

a) domina.

b) poco domina.

¢) domina con apoyo de un
instructivo

d) no domina

G. Scrah

31. ldentifica, Conoce y explica el uso de
las herramientas de la actividad Scrah
(escenario, crea imagenes o exporta)
a) domina.
b) poco domina.
¢) domina con apoyo de un instructivo
d) no domina

32. ldentifica, Conoce y explica el
uso de los iconos de
(programas, fondos y sonidos).

a) domina.

b) poco domina.

¢) domina con apoyo de un

instructivo
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d) no domina

33. Identifica, Conoce y explica el uso de
las pestafias de (movimientos,
apariencia, sonido, control etc.)

a) domina.

b) poco domina.

¢) domina con apoyo de un instructivo

d) no domina

34. Tiene dominio y manejo de la
actividad Scrah.
a) domina.
b) poco domina.
¢) domina con apoyo de un
instructivo
d) no domina

H. Calculadora:

35. Identifica, Conoce y explica el uso de
las herramientas (operaciones basicas,
potencias, raiz cuadrada, cubica, etc.)

a) domina.

b) poco domina.

¢) domina con apoyo de un instructivo

d) no domina

36. Tiene dominio y manejo de la
actividad calculadora.
a) domina.
b) poco domina.
¢) domina con apoyo de un
instructivo
d) no domina

I. Etoys:

37. Identifica, Conoce y explica el uso
de las herramientas de la actividad
etoys (caja de provisiones, escenario,
caja de dibujo, botones de acciones de
guiones)

a) domina.

b) poco domina.

¢) domina con apoyo de un instructivo

d) no domina

38. Tiene dominio y manejo de la
actividad Etoys.

a) domina.

b) poco domina.

¢) domina con apoyo de un
instructivo

d) no domina

J. Hablar:

39. Identifica, Conoce y explica el uso de
las herramientas de la actividad hablar
(red malla, vecindario, amigos etc.)

a) domina.

b) poco domina.

¢) domina con apoyo de un instructivo

d) no domina

40. Tiene dominio y manejo de la
actividad hablar.

a) domina.

b) poco domina.

¢) domina con apoyo de un
instructivo

d) no domina

K. Leer:

41. Identifica, Conoce y explica el uso de
las herramientas de la actividad leer.

a) domina.

b) poco domina.

¢) domina con apoyo de un instructivo

d) no domina

42. Tiene dominio y manejo de la
actividad leer.
a) domina.
b) poco domina.
¢) domina con apoyo de un
instructivo
d) no domina

L. Tortugarte:

43.

Identifica, Conoce y explica el uso de las
herramientas de la actividad Tortugarte
(paletas de comandos, ordenes, plumas,
colores, variables y operadores de flujos)

44. Tiene dominio y manejo de la
actividad tortugarte.

a) domina.

b) poco domina.
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a) domina.

b) poco domina.

¢) domina con apoyo de un instructivo
d) no domina

¢) domina con apoyo de un
instructivo
d) no domina

M. Wikipedia:

45. Identifica, Conoce y explica el uso de las
herramientas de la actividad Wikipedia.
a) domina.
b) poco domina.
¢) domina con apoyo de un instructivo
d) no domina

46. Tiene dominio y manejo de la
actividad Wikipedia.
a) domina.
b) poco domina.
¢) domina con apoyo de un
instructivo
d) no domina

N. Tamtam:

47. Identifica, Conoce y explica el uso de las
herramientas de la actividad tamtam
(mini, edit, yang)

a) domina.

b) poco domina.

¢) domina con apoyo de un instructivo
d) no domina

48. Tiene dominio y manejo de la
actividad Tamtam
a) domina.
b) poco domina.
¢) domina con apoyo de un
instructivo
d) no domina

N. Implode:

49. Identifica, Conoce y explica el uso de las
herramientas de la actividad implode
(niveles de juego)

a) domina.

b) poco domina.

¢) domina con apoyo de un instructivo
d) no domina

50. Tiene dominio y manejo de la
actividad implode.
a) domina.
b) poco domina.
¢) domina con apoyo de un
instructivo
d) no domina

O. Memorize:

51. Identifica, Conoce y explica el uso de las
herramientas de la actividad memorize,
(niveles, programacion, edicién en
palabras e imagen en correlacionar)

a) domina.

b) poco domina.

¢) domina con apoyo de un instructivo
d) no domina

52. Tiene dominio y manejo de la

actividad Memorize.

a) domina.

b) poco domina.

c¢) domina con apoyo de un
instructivo

d) no domina

P. Rompecabezas

53. Identifica, Conoce y explica el uso de las
herramientas de la actividad
rompecabezas (elige imagen, define
formas y cantidad de fichas, crea
imagenes propias o extrae imagenes de
pintar o fotografias).

a) domina.

b) poco domina.

¢) domina con apoyo de un instructivo
d) no domina

54. Tiene dominio y manejo de la

actividad rompecabezas.

a) domina.

b) poco domina.

¢) domina con apoyo de un
instructivo

d) no domina
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Q. Sudoku:

55. Identifica, conoce explica el uso de las
herramientas de la actividad sudoku.
(niveles).

a) domina.

b) poco domina.

¢) domina con apoyo de un instructivo
d) no domina

56. Tiene dominio y manejo de la
actividad Sudoku.
a) domina.
b) poco domina.
¢) domina con apoyo de un
instructivo
d) no domina

R. Tangrama

57. Identifica, Conoce y explica el uso de las

herramientas de la actividad tangrama.
a) domina.

b) poco domina.

¢) domina con apoyo de un instructivo
d) no domina

58. Tiene dominio y manejo de la
actividad tangrama.
a) domina.
b) poco domina.
¢) domina con apoyo de un
instructivo
d) no domina

S. Interacciéon con el DCN. El recurso tecn

oldgico de las XO.

59. Se desarrollan contenidos del DCN del
nivel primario. Con la laptop XO. para
fortalecer capacidades en los estudiantes

60. Las capacidades del DCN del
nivel primario permiten el uso del
recurso tecnologico de la XO.

a) Siempre a) Siempre
b) A veces b) A veces
c) Casinunca c) Casi nunca
d) Nunca d) Nunca

61. En qué areas se puede aplicar el recurso
tecnoldgico de las XO en el nivel

primario.

A. Matematica ( )
B. Comunicacion ( )
C. Personal Social ( )
D. Cienciay ambiente ( )
E. Arte ( )
F. Religion ( )
G. Educacién Fisica ()

62. En que talleres se puede aplicar el
recurso tecnoldgico de las XO en
el nivel primario.

A. Inglés.

B. Ecologia.

C. Educacion para el trabajo
D. Otros especificar.

INTERACTUANDO CON EL KIT DE ROBOTICA WEDO.

I.- Conociendo el Kit de robética Educativa WEDO.

63. Identifica y muestra cudles son las
piezas del kit de robdtica educativa.
a) domina.
b) poco domina.
¢) domina con apoyo de un instructivo
d) no domina

64. Conoce como guardar las piezas del

kit de robdtica educativa WEDO.
a) domina.

b) poco domina.

¢) domina con apoyo de un
instructivo

d) no domina

I1. Aplicacion de las fases del kit de robdtica educativa WEDO.

A. Disefar:
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65.

Explica como disefio su prototipo de
robot u objeto a crear.

a) domina.

b) poco domina.

¢) domina con apoyo de un instructivo
d) no domina

66. Tiene dominio y manejo en disefar
proto tipos de un robot u objetos.
a) domina.
b) poco domina.
¢) domina con apoyo de un
instructivo
d) no domina

67. Tiene dominio y manejo al realizar
disefios.

a) domina.

b) poco domina.

¢) domina con apoyo de un instructivo

d) no domina

B. Construir:

68. Explica como construir los
modelos robaticos.

a) domina.

b) poco domina.

¢) domina con apoyo de un instructivo

d) no domina

69. Crea nuevos modelos roboticos de
acuerdo a las areas a desarrollar
a) domina.
b) poco domina.
¢) domina con apoyo de un
instructivo
d) no domina

70.

Tiene dominio y manejo en realizar
construcciones.

a) domina.

b) poco domina.

¢) domina con apoyo de un instructivo
d) no domina

C. Programar:

71.

Conoce y explica como programar en
la XO para dar movimiento a los
modelos robaticos.

a) domina.

b) poco domina.

¢) domina con apoyo de un instructivo
d) no domina

72. Crea nuevas programaciones a los
modelos establecidos por el Ministerio
de educacion.

a) domina.

b) poco domina.

c¢) domina con apoyo de un

instructivo

d) no domina

73. Tiene dominio y manejo al realizar

programaciones.
a) domina.
b) poco domina.
¢) domina con apoyo de un instructivo
d) no domina

D. Probar:

74. Prueba los modelos roboéticos y

efectla cambios si es necesario para
su ejecucion.

a) domina.

b) poco domina.

75. Tiene dominio y manejo al realizar
pruebas de prototipos realizados.
a) domina.
b) poco domina.
¢) domina con apoyo de un
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¢) domina con apoyo de un instructivo
d) no domina

instructivo
d) no domina

E. Documentar y compartir:

76. Conoce y aplica como realizar la
documentacién y compartir con los
demas siguiendo una secuencia
ordenada.

a) domina.

b) poco domina.

¢) domina con apoyo de un instructivo
d) no domina

77. Tiene dominio para documentar y
compartir sus trabajos.
a) domina.
b) poco domina.
¢) domina con apoyo de un
instructivo
d) no domina

V. Interaccion con el DCN. El recurso tecnoldgico kit de robotica educativa

WEDO.

78. Es significativo su uso del kit de
robética educativa WEDO en las
diversas areas del DCN del nivel

79. Desarrolla las capacidades que
se encuentran en el DCN del nivel
primario mas significativo con el

primario. uso del recurso tecnologico del kit de
a) Siempre robdtica educativa WEDO.
b) A veces a) Siempre
¢) Casi nunca b) A veces
d) Nunca c) Casinunca  d) Nunca

80. En qué areas se puede aplicar el
recurso tecnoldgico de los kit de
robotica educativa WEDO en el
nivel primario.

Matematica ()

Comunicacion ( )

Personal Social ()

Cienciay ambiente ()

Arte C )

Religion ( )

Educacion Fisica ()

ETMMOO®>

81. En que talleres se puede aplicar
el recurso tecnoldgico de los kit
de robotica educativa WEDO en
el nivel primario.

A. Inglés.

B. Ecologia.

C. Educacion para el trabajo.
D. Otros especificar.

VI. Uso del kit de robo6tica WEDO en la escuela:

82. ;Desde cuando cuentan con este
recurso tecnolégico en la escuela?

83. ¢En qué momento lo usas este
recurso tecnolégico al
desarrollar tus sesiones de

a) 2010 aprendizaje?
b) 2011 a) Inicio
c) 2012 b) Proceso
d) 2013 c) cierre
d) durante todo el proceso
pedagdgico
84. i Como se debe usar este recurso 85. ¢ Te es (til el kit de robotica
tecnoldgico? educativa WEDQO?
a) Desarrollo de una sesion de a) Siempre
aprendizaje. b) A veces
b) Juego para el alumnos c) Casinunca
¢) Completar horas de clase d) Nunca
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d) Motivar al estudiante a construir
sus aprendizajes.

86. ;Donde funciona los kit de
robotica educativa WEDO en tu
Institucion Educativa?

a) Aula de Innovacion
b) Centro de Recursos

87.

El aula donde se utiliza los kit de
robética educativa WEDO esta
implementada correctamente,
(cuenta con mesas y sillas
adecuadas, tomacorrientes etc.)

tecnoldgicos. a) Siempre
c) Aulas de clase b) A veces
d) Otro lugar c) Casi nunca
d) Nunca
88. Tienes dificultades en el uso de 89. ¢Para qué usas los kit de
los kit de robética educativa robotica educativa WEDO?

WEDO

a) Siempre
b) A veces
c) Casi nunca
d) Nunca

a) Parafomentar el
aprendizaje

b) Para premiar a los alumnos

c) Paradistraer a los alumnos

d) Para completar la hora
pedagdgica.

90. En qué condiciones se encuentran
los kit de robdtica educativa
WEDO en tu Institucién

91.

Hay una persona responsable de
los kit de robdtica educativa
WEDO en tu Institucion

Educativa. educativa.
a) Bueno a) Siempre
b) Regular b) A veces
c) Deficiente c) Casi nunca
d) Inutilizable d) Nunca
92. Los recursos tecnoldgicos son 93. Los recursos tecnoldgicos son

suficientes en tu Institucion
educativa?
Laptops XO

a) Siempre

b) A veces

c) Casi nunca

d) Nunca

suficientes en tu Institucion
educativa?
Kit de robotica educativa
WEDO.

a) Siempre

b) A veces

c) Casi nunca

d) Nunca

94. Difundirias el uso de estos
recursos tecnoldgicos
mencionados lineas arriba a los
demas alumnos.

a) Siempre

b) A veces

¢) Casi nunca
d) Nunca

95.

Como se sientes tus alumnos al
utilizar estos recursos
tecnoldgicos como las laptops
XO y kit de robdtica educativa
WEDO.

a) Felices

b) Tristes

c) Normales

d) No sé sabe
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APENDICE B
ENCUESTA PARA LOS ESTUDIANTES

Esta encuesta es acerca de las computadoras XO y kit de robdtica educativa WEDO
para una investigacién de grado universitario.
La presente encuesta es anonimay por ello solicitamos la més veridica respuesta a las

interrogantes presentadas a continuacion. Gracias por su valioso aporte.
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CONOCIENDO E INTERACTUANDO CON LAS LAPTOPS XO

.- ldentificacion del programa OLPC.

1.- ¢Sabes que es la OLPC?
a) Esun programa de computacion.
b) Es un programa de una laptop por
nifo.
¢) Esun programa para los nifios pobres.
d) Esun programa para mejorar la
educacion.

2.- ;Como te enteraste del programa?

a) Por laradio
b) Porla TV.
c) me dijo el director
d) me dijo mi profesor

I1.- Uso de las laptops XO en la escuela:

3.- ¢ Desde cuando cuentan con este
recurso tecnoldgico en la escuela?
a) 2008

4.-¢En qué momento lo usas este recurso
tecnologico al desarrollar tus sesiones de
aprendizaje?

b) 2009 a) Cuando inicio las clases
c) 2010 b) Durante las clases
d) 2011 c) Alfinalizar las clases
d) No se.
5.- ¢COmo usas este recurso tecnoldgico? | 6. ¢Te es util las laptops XO?
a) En el desarrollo de una sesion de a) Siempre
aprendizaje. b) A veces
b) Juegos para pasar el rato c) Casi nunca
c) Completar horas de clase d) Nunca
d) Distraerme con mis comparieros
7. ¢Donde se usan las laptops XO entu | 8. Elaula ddnde funciona las Laptops

Institucion Educativa?
a) Aula de Innovacion
b) Centro de Recursos tecnologicos.

esta implementada correctamente,
cuenta con mesas Y sillas adecuadas,
tomacorrientes etc.

c) Aulas de clase a) Siempre

d) Otro lugar b) A veces
c) Casinunca
d) Nunca

9. Tienes dificultades en el uso de las
laptops XO:
a) Siempre
b) A veces
c) Casi nunca
d) Nunca

10. ¢Para qué usas las laptops XO?
a) Para aprender.
b) Por ser premiado.
c) Parajugar.
d) Para pasar el rato.

11. En qué condiciones se encuentran las
laptops XO en tu Institucion

12. Hay una persona responsable de las
laptops XO en tu Institucion

Educativa. educativa.

a) Bueno a) Siempre
b) Regular b) A veces
¢) Malo ¢) Casinunca
d) Nose d) Nunca

I11.- Actividades que desarrollas y orientas

a los estudiantes para su ejecucion.

A. Grabar:

13. Identificas y ubicas donde se

16. Analiza la imagen de una fotografia
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encuentra las partes fisicas de la XO
(cdmara y micréfono)

a) domina.

b) poco domina.

¢) domina con apoyo de docente.

d) no domina

a) domina.

b) poco domina.

c) domina con apoyo de docente.
d) no domina

14.

Identifica, conoce Y aplica las
instrucciones de la actividad grabar
video.

a) domina.

b) poco domina.

¢) domina con apoyo de docente.
d) no domina

17. ldentifica, conoce y aplica las
instrucciones de la actividad grabar
audio.

a) domina.

b) poco domina.

c) domina con apoyo de docente.

d) no domina

15.

Tiene dominio del manejo de la
actividad grabar.

a) domina.

b) poco domina.

¢) domina con apoyo de docente.
d) no domina

B. Escribir:

18.

Identifica conoce Yy aplica el uso de
las herramientas de la actividad
escribir (negrita, Cursiva, subrayado,
tamano y tipo de letra)

a) domina.

b) poco domina.

c¢) domina con apoyo de docente.

d) no domina

20. Tiene dominio del manejo de la
actividad escribir.
a) domina.
b) poco domina.
c¢) domina con apoyo de docente.
d) no domina

19.

Identifica, Conoce y aplica como
utilizar las tablas para elaborar sus
cuadros.

a) domina.

b) poco domina.

¢) domina con apoyo de docente.
d) no domina

C. Pintar:

21.

Identifica, Conoce y aplica el uso de

las herramientas de la actividad pintar
(Tamafio de lapiz, tipo de pincel,
borrador, cambiar color etc.)

a) domina.

b) poco domina.

¢) domina con apoyo de docente.
d) no domina

23. Identifica, Conoce y aplica el uso
de las herramientas de:
(Lineas, colores etc.)
a) domina.
b) poco domina.
¢) domina con apoyo de docente.
d) no domina

22.

Identifica, Conoce y aplica como
insertar imagenes predisefiadas y
extraer de otras actividades.

a) domina.

24. Tiene dominio del manejo de la
actividad pintar.

a) domina.

b) poco domina.
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b) poco domina.
¢) domina con apoyo de docente.
d) no domina

c) domina con apoyo de docente.
d) no domina

D. Organizador:

25.
las herramientas de la actividad
organizador:

(titulos, cuerpo, enlaces etc.,)
a) domina.
b) poco domina.
¢) domina con apoyo de docente.
d) no domina

Identifica, Conoce y aplica el uso de

26. Tiene dominio del manejo de la
actividad organizador.

a) domina.

b) poco domina.

c¢) domina con apoyo de docente.

d) no domina

E. Chat o Charla:

27. ldentifica, Conoce y aplica el uso de

las herramientas de la actividad chat o

charla (redes malla, vecindario y amigos)

a) domina.

b) poco domina.

¢) domina con apoyo de docente.
d) no domina

28. Tiene dominio del manejo de la
actividad chat o charla.

a) domina.

b) poco domina.

c) domina con apoyo de docente.
d) no domina

F. Navegar:

29. Identifica, Conoce y aplica como

entrar y navegar en esta actividad.

(Buscar, sacar informacion y enviarlo

a otra actividad).

a) domina.

b) poco domina.

¢) domina con apoyo de docente.
d) no domina

30. Tiene dominio de manejo de la
actividad navegar.

a) domina.

b) poco domina.

c) domina con apoyo de docente.
d) no domina

G. Scrah

31. Identifica, Conoce y aplica el uso
de las herramientas de la actividad
Scrah (escenario, crea imagenes o
exporta)

a) domina.

b) poco domina.

c¢) domina con apoyo de docente.
d) no domina

32. Identifica, Conoce y aplica el uso
de los iconos de (programas, fondos
y sonidos).
a) domina.
b) poco domina.
c) domina con apoyo de docente.
d) no domina

33. Identifica, Conoce y aplica el uso de

las pestafias de (movimientos,
apariencia, sonido, control etc.)
a) domina.
b) poco domina.
¢) domina con apoyo de docente.
d) no domina

34. Tiene dominio y manejo de la
actividad Scrah.

a) domina.

b) poco domina.

c) domina con apoyo de docente.
d) no domina

H. Calculadora;

35. ldentifica, Conoce y aplica el uso de

36. Tiene dominio y manejo de la
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las herramientas (operaciones basicas,
potencias, raiz cuadrada, cubica, etc.)

actividad calculadora.

a) domina.

b) poco domina.

¢) domina con apoyo de docente.
d) no domina

a) domina.

b) poco domina.

c¢) domina con apoyo de docente.
d) no domina

I. Etoys:

37.

Identifica, Conoce y aplica el uso de
las herramientas de a actividad etoys
(caja de provisiones, escenario, caja
de dibujo, botones de acciones de
guiones)

a) domina.

b) poco domina.

c¢) domina con apoyo de docente.

d) no domina

38. Tiene dominio y manejo de la

actividad Etoys.

a) domina.

b) poco domina.

c¢) domina con apoyo de docente.
d) no domina

J. Hablar:

39.

Identifica, Conoce y aplica el uso de
las herramientas de la actividad
hablar (red malla, vecindario, amigos
etc.)

a) domina.

b) poco domina.

¢) domina con apoyo de docente.

d) no domina

40. Tiene dominio y manejo de la
actividad hablar.

a) domina.

b) poco domina.

c¢) domina con apoyo de docente.
d) no domina

K. Leer:

41.

Identifica, Conoce y aplica el uso de
las herramientas de la actividad leer.
a) domina.

b) poco domina.

¢) domina con apoyo de docente.

d) no domina

42. Tiene dominio y manejo de la
actividad leer.
a) domina.
b) poco domina.
c) domina con apoyo de docente.
d) no domina

L. Tortugarte:

43.

Identifica, Conoce y aplica el uso de
las herramientas de la actividad
Tortugarte (paletas de comandos,
ordenes, plumas, colores, variables y
operadores de flujos)

a) domina.

b) poco domina.

¢) domina con apoyo de docente.

d) no domina

44. Tiene dominio y manejo de la
actividad tortugarte.

a) domina.

b) poco domina.

c) domina con apoyo de docente.
d) no domina

M. Wikipedia:

45.

Identifica, Conoce y aplica el uso de
las herramientas de la actividad
Wikipedia.

a) domina.

b) poco domina.

46. Tiene dominio y manejo de la
actividad Wikipedia.

a) domina.

b) poco domina.

c) domina con apoyo de docente.
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c¢) domina con apoyo de docente.
d) no domina

d) no domina

N. Tamtam:

47. Identifica, Conoce y aplica el uso de
las herramientas de la actividad
tamtam (mini, edit, yang)

a) domina.

b) poco domina.

¢) domina con apoyo de docente.

d) no domina

48. Tiene dominio y manejo de la
actividad Tamtam

a) domina.

b) poco domina.

c¢) domina con apoyo de docente.
d) no domina

N. Implode:

49. Identifica, Conoce y aplica el uso de
las herramientas de la actividad
implode (niveles de juego)

a) domina.

b) poco domina.

¢) domina con apoyo de docente.
d) no domina

50. Tiene dominio y manejo de la
actividad implode.

a) domina.

b) poco domina.

c) domina con apoyo de docente.
d) no domina

O. Memorize:

51. Identifica, Conoce y aplica el uso de
las herramientas de la actividad
memorize, (niveles, programacion,
edicion en palabras e imagen en
correlacionar)

a) domina.

b) poco domina.

¢) domina con apoyo de docente.

d) no domina

52.

Tiene dominio y manejo de la
actividad Memorize.

a) domina.

b) poco domina.

c¢) domina con apoyo de docente.
d) no domina

P. Rompecabezas

53. Identifica, Conoce y aplica el uso de
las herramientas de la actividad
rompecabezas (elige imagen, define
formas y cantidad de fichas, crea
imagenes propias o extrae imagenes
de pintar o fotografias).

a) domina.

b) poco domina.

c¢) domina con apoyo de docente.

d) no domina

54. Tiene dominio y manejo de la
actividad rompecabezas.

a) domina.

b) poco domina.

c) domina con apoyo de docente.
d) no domina

Q. Sudoku:

55. Identifica, conoce aplica el uso de
las herramientas de la actividad
sudoku. (niveles).

a) domina.

b) poco domina.

¢) domina con apoyo de docente.

d) no domina

56.

Tiene dominio y manejo de la
actividad Sudoku.

a) domina.

b) poco domina.

¢) domina con apoyo de docente.
d) no domina

R. Tangrama
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57. Identifica, Conoce y aplica el uso de
las herramientas de la actividad
tangrama.

a) domina.

b) poco domina.

¢) domina con apoyo de docente.

d) no domina

58. Tiene dominio y manejo de la
actividad tangrama.
a) domina.
b) poco domina.
c¢) domina con apoyo de docente.
d) no domina

S. Interacciéon con el DCN. El recurso

tecnoldgico de las XO.

59. Te gusta desarrollar contenidos del
DCN del nivel primario. Con la
laptop XO.

a. Siempre

b. A veces

c. Casinunca

d. Nunca

60. Aprendes capacidades del DCN del
nivel primario Haciendo uso del recurso
tecnoldgico de la XO.

a) Siempre

b) A veces

¢) Casinunca

d) Nunca

61. En qué areas se puede aplicar el
recurso tecnologico de las XO en el

nivel primario.

H. Matematica ( )

I.  Comunicacion ( )

J. Personal Social ()
K. Cienciay ambiente ()
L. Arte ( )
M. Religion ( )

N. Educacion Fisica( )

62. En que talleres se puede aplicar el
recurso tecnologico de las XO en el

nivel primario.
E. Inglés.
F. Ecologia.

G. Educacion para el trabajo.
H. Otros especificar.

INTERACTUANDO CON EL KIT DE ROBOTICA WEDO.

I.- Conociendo el Kit de robética Educativa WEDO.

63. Identifica y muestra cuales son las
piezas del kit de robdtica educativa.
a) domina.
b) poco domina.
¢) domina con apoyo de docente.
d) no domina

64. Conoce como guardar las piezas del
kit de robdtica educativa WEDO.

a) domina.

b) poco domina.

c) domina con apoyo de docente.

d) no domina

I1. Aplicacién de las fases del kit de robética educativa WEDO.

A. Disefar:

65. Explica como disefio su prototipo
de robot u objeto a crear.

a) domina.

b) poco domina.

¢) domina con apoyo de docente.

d) no domina

66. Tiene dominio y manejo en disefiar
proto tipos de un robot u objetos.

a) domina.

b) poco domina.

c) domina con apoyo de docente.

d) no domina

67. Tiene dominio y manejo al realizar
disefios.
a) domina.
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b) poco domina.
¢) domina con apoyo de docente.
d) no domina

B. Construir:

68. Construye los modelos roboticos
dados por el ministerio de
Educacion.

a) domina.

b) poco domina.

¢) domina con apoyo de docente.

d) no domina

70. Crea nuevos modelos robéticos de
acuerdo a las areas a desarrollar

a) domina.

b) poco domina.

c) domina con apoyo de docente.
d) no domina

69. Tiene dominio y manejo en realizar
construcciones.

a) domina.

b) poco domina.

¢) domina con apoyo de docente.

d) no domina

C. Programar:

71. Conoce y explica como
programar en la XO para dar
movimiento a los modelos
robaticos.

a) domina.

b) poco domina.

¢) domina con apoyo de docente.

d) no domina

72. Crea nuevas programaciones a los
modelos establecidos por el Ministerio
de educacion.

a) domina.

b) poco domina.

c¢) domina con apoyo de docente.
d) no domina

73. Tiene dominio y manejo al
realizar programaciones.

a) domina.

b) poco domina.

¢) domina con apoyo de docente.

d) no domina

D. Probar:

74. Prueba los modelos robéticos y
efectlla cambios si es necesario
para su ejecucion.

a) domina.

b) poco domina.

¢) domina con apoyo de docente.

d) no domina

75. Tiene dominio y manejo al
realizar pruebas de prototipos
realizados.

a) domina.

b) poco domina.

c) domina con apoyo de docente.

d) no domina

E. Documentar y compartir:

76. Conoce y aplica cdmo realizar la
documentacion y compartir con
los demas siguiendo una
secuencia ordenada.

a) domina.

b) poco domina.

¢) domina con apoyo de docente.

77. Tiene dominio para documentar
y compartir sus trabajos.

a) domina.

b) poco domina.

¢) domina con apoyo de docente.

d) no domina
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d) no domina

VII.
WEDO.

Interaccion con el DCN. El recurso tecnoldgico kit de robotica educativa

78. Es significativo su uso del kit de
robética educativa WEDO en las
diversas areas del DCN del nivel

79. Te parece desarrollar las
capacidades que se desarrollan en el
DCN del nivel primario es méas

primario. significativo con el uso del recurso
tecnoldgico del kit de robdtica
a) Siempre educativa WEDO.
b) A veces a) Siempre
c) Casi nunca b) A veces
d) Nunca c) Casi nunca
d) Nunca
80. En qué areas se puede aplicar el 81. En que talleres se puede aplicar el

recurso tecnoldgico de los kit de
robotica educativa WEDO en el
nivel primario.

recurso tecnoldgico de los kit de
robdtica educativa WEDO en el
nivel primario.

a) Matematica ( ) a) Inglés.

b) Comunicacion ( ) b) Ecologia.

c) Personal Social () ¢) Educacion para el trabajo.
d) Cienciay ambiente () d) Otros especificar.

e) Arte ( )

f) Religion ( )

g) Educacion Fisica( )

VIIl. Uso del kit de rob6tica WEDO

en la escuela:

82. ¢ Desde cuando cuentan con este
recurso tecnoldgico en la escuela?
a) 2010

83. ¢En qué momento lo usas este
recurso tecnoldgico al desarrollar
tus sesiones de aprendizaje?

b) 2011 a) Al Inicio de clases.
c) 2012 b) En el Proceso de clases
d) 2013 c) Alfinal de la clases
d) Nosé
84. i Coémo se debe usar este recurso 85. ¢ Te es (til el kit de robotica
tecnoldgico? educativa WEDO?
e) Desarrollo de una sesion de a) Siempre
aprendizaje. b) A veces
f) Juego para entretenerse c) Casi nunca
g) Completar horas de clase d) Nunca
h) Motivar al estudiante a construir

sus aprendizajes.

86. ¢ Donde funciona los kit de robodtica
educativa WEDO en tu Institucion
Educativa?
e) Aulade Innovacion
f) Centro de Recursos
tecnologicos.

g) Aulas de clase

87. El aula donde se utiliza los kit de
robdtica educativa WEDO esta
implementada correctamente,
(cuenta con mesas y sillas
adecuadas, tomacorrientes etc.)

a) Siempre
b) A veces
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h) Otro lugar

c) Casi nunca

d) Nunca
88) Tienes dificultades en el uso de los 89. ¢Para qué usas los kit de robdtica
kit de robdtica educativa WEDO educativa WEDO?

a) Siempre
b) A veces
c¢) Casi nunca
d) Nunca

a) Para fomentar el aprendizaje
b) Para ser premiado.

c) Paradistraerte

d) Parajugar

90. En qué condiciones se encuentran

los kit de robotica educativa WEDO

en tu Institucion Educativa.

91. Hay una persona responsable de los
kit de robdtica educativa WEDO
en tu Institucién educativa.

a) Bueno a) Siempre
b) Regular b) A veces
c) Malo c) Casi nunca
d) Nose d) Nunca

92. ¢ Los recursos tecnoldgicos son
suficientes en tu Institucion

93. ¢ Los recursos tecnoldgicos son
suficientes en tu Institucion

educativa? educativa?
Laptops XO Kit de robdtica educativa
a) Siempre WEDO.
b) A veces a) Siempre
c) Casi nunca b) A veces
d) Nunca c) Casi nunca
d) Nunca

94. Difundirias el uso de estos recursos
tecnoldgicos mencionados lineas
arriba a los demas alumnos.

95. Cémo te sientes al utilizar estos
recursos tecnolégicos como las
laptops XO vy kit de robotica

a) Siempre educativa WEDO.
b) A veces a) Feliz
c) Casinunca b) Triste
d) Nunca c) Normal
d) Nosé
APENDICE C

ENCUESTA PARA EL ESPECIALISTA DE LA UGEL TARMA

Esta encuesta es acerca de las computadoras XO vy kit de robotica educativa WEDO
para una investigacion de grado universitario.
La presente encuesta es anénimay por ello solicitamos la més veridica respuesta a las

interrogantes presentadas a continuacién. Gracias por su valioso aporte.

CONOCIENDO E INTERACTUANDO CON LAS LAPTOP XO

I. Identificacion del programa OLPC.

1 ;Sabes quees la OLPC?
a) Esun programa de computacion.
b) Es un programa de una laptop por

2. ¢Como te enteraste del programa?

a) Por directivas
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nifio.

c) Esun programa para los nifios
pobres.

d) Esun programa para mejorar la
educacion.

b) Por los medios de comunicacién
c) por los docentes
d) En una capacitacion

5. ¢Qué conoces del programa OLPC?

a) Esun programa dirigido a que haya
equidad en la educacion en todo el
Pera.

b) Esun programa para repartir laptops
a las instituciones educativas.

¢) Esun programa de gobierno para
ganar adeptos en todo el Peru.

d) Esun programa a desarrollarse en un
afio para mejorar la educacion.

6. ¢Qué opinas o te parece el programa
OLPC?

a) Bueno
b) regular
c) malo
d) No opino

I1. Uso de las laptops XO en la escuela:

7. ¢Desde cuando cuentan con este
recurso tecnolégico en la escuela?
a) 2008
b) 2009
c) 2010
d) 2011

8. ¢En qué momento deben usar este
recurso tecnoldgico los docentes?
a) En el proceso pedagdgico
b) enel recreo
c) en lahora de la laptop
d) en la hora de juegos

9. ¢Cbmo se debe usar este recurso
tecnoldgico?

a) Desarrollo de una sesion de
aprendizaje.

b) Distraccion del alumnos

c) Completar horas de clase

d) Motivar al estudiante a construir sus
aprendizajes.

10. ¢ Es util las laptops XO como
recurso educativo en las
Instituciones educativas del nivel
primario?

a) Siempre

b) A veces

c) Casi nunca
d) Nunca

11. ¢ Dénde funciona las laptops XO en
las Instituciones Educativas?
a) Aula de Innovacion
b) Centro de Recursos tecnoldgicos.
c) Aulas de clase
d) Otro lugar

12. Las aulas donde funcionan las
Laptops XO esta implementada
correctamente, cuenta con mesas y
sillas adecuadas, tomacorrientes etc.

a) Siempre

b) A veces

c) Casi nunca
d) Nunca

13. Los docentes Tienen dificultades en
el uso de las laptops XO:
a) Siempre
b) A veces
c) Casi nunca
d) Nunca

14. Los alumnos tienen dificultades en
el uso de las laptops XO.
a) Siempre
b) A veces
c) Casinunca
d) Nunca

15. En qué condiciones se encuentran las
laptops XO en las Institucion
Educativas.

a) Bueno

16. Hay una persona responsable de las
laptops XO en tu Institucion
educativa.

a) Siempre
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b) Regular b) A veces
c) Malo c) Casi nunca
d) Guardados en sus cajas sin abrir. d) Nunca

2. Actividades que desarrollas y orientas a los estudiantes para su ejecucion.
A. Grabar:
17. Tiene dominio del manejo de la 16. Los docentes tienen dominio del

actividad grabar.

a) domina.

b) poco domina.

¢) domina con apoyo de un
instructivo

d) no domina

manejo de la actividad grabar.

a) domina.

b) poco domina.

c) domina con apoyo de un
instructivo

d) no domina

B. Escribir:

17.

Tiene dominio del manejo de la

actividad escribir.

a) domina.

b) poco domina.

¢) domina con apoyo de un
instructivo

d) no domina

18. Los docentes tienen dominio del
manejo de la actividad escribir.

a) domina.

b) poco domina.

c¢) domina con apoyo de un
instructivo

d) no domina

C. Pintar:

19.

Tiene dominio del manejo de la

actividad pintar.

a) domina.

b) poco domina.

¢) domina con apoyo de un
instructivo

d) no domina

20. Los docentes tienen dominio del
manejo de la actividad pintar.

a) domina.

b) poco domina.

c) domina con apoyo de un
instructivo

d) no domina

D. Organizador:

21.

Tiene dominio del manejo de la

actividad organizador.

a) domina.

b) poco domina.

¢) domina con apoyo de un
instructivo

d) no domina

22. Los docentes tienen dominio del
manejo de la actividad organizador.

a) domina.

b) poco domina.

c¢) domina con apoyo de un
instructivo

d) no domina

E. Chat o Charla:

23. Tiene dominio del manejo de la
actividad chat o charla.

a) domina.

b) poco domina.

¢) domina con apoyo de un
instructivo

d) no domina

24. Los docentes tienen dominio del
manejo de la actividad chat o charla.

a) domina.

b) poco domina.

¢) domina con apoyo de un
instructivo

d) no domina

F. Navegar:

25. Tiene dominio de manejo de la
actividad navegar.

a) domina.

26. Los docentes tienen dominio de
manejo de la actividad navegar.

a) domina.
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b) poco domina.
¢) domina con apoyo de un

b) poco domina.
c) domina con apoyo de un

instructivo instructivo
d) no domina d) no domina
G. Scrah

27. Tiene dominio y manejo de la
actividad Scrah.
a) domina.
b) poco domina.
¢) domina con apoyo de un
instructivo
d) no domina

28. Los docentes tienen dominio y
manejo de la actividad Scrah.
a) domina.
b) poco domina.
c) domina con apoyo de un
instructivo
d) no domina

H. Calculadora:

29. A) Tiene dominio y manejo de la

actividad calculadora.
a) domina.
b) poco domina.
¢) domina con apoyo de un

30. Los docentes tienen dominio y
manejo de la actividad calculadora.
a) domina.
b) poco domina.
c) domina con apoyo de un

instructivo instructivo
d) no domina d) no domina
|. Etoys:

31. Tiene dominio y manejo de la
actividad Etoys.

a) domina.

b) poco domina.

¢) domina con apoyo de un

32. Los docentes tienen dominio y
manejo de la actividad Etoys.

a) domina.

b) poco domina.

c¢) domina con apoyo de un

instructivo instructivo
d) no domina d) no domina
J. Hablar:

33. Tiene dominio y manejo de la
actividad hablar.

a) domina.

b) poco domina.

¢) domina con apoyo de un

34. Los docentes tienen dominio y
manejo de la actividad hablar.

a) domina.

b) poco domina.

c¢) domina con apoyo de un

instructivo instructivo
d) no domina d) no domina
K. Leer:

35. Tiene dominio y manejo de la
actividad leer.
a) domina.
b) poco domina.
¢) domina con apoyo de un
instructivo
d) no domina

36. Los docentes tienen dominio y
manejo de la actividad leer.
a) domina.
b) poco domina.
¢) domina con apoyo de un
instructivo
d) no domina

L. Tortugarte:

37. Tiene dominio y manejo de la
actividad tortugarte.
a) domina.

38. Los docentes tienen dominio y
manejo de la actividad tortugarte.
a) domina.
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b) poco domina.

¢) domina con apoyo de un
instructivo

d) no domina

b) poco domina.

c) domina con apoyo de un
instructivo

d) no domina

M. Wikipedia:

39. Tiene dominio y manejo de la
actividad Wikipedia.

a) domina.

b) poco domina.

¢) domina con apoyo de un
instructivo

d) no domina

40. Los docentes tienen dominioy
manejo de la actividad Wikipedia.
a) domina.
b) poco domina.
c) domina con apoyo de un
instructivo
d) no domina

N. Tamtam:

41.

Tiene dominio y manejo de la

actividad Tamtam

a) domina.

b) poco domina.

¢) domina con apoyo de un
instructivo d) no domina

42. Los docentes tienen dominioy
manejo de la actividad Tamtam
a) domina.
b) poco domina.
c) domina con apoyo de un
instructivo
d) no domina

N. Implode:

43.

Tiene dominio y manejo de la

actividad implode.

a) domina.

b) poco domina.

¢) domina con apoyo de un
instructivo

d) no domina

44. Los docentes tienen dominio y
manejo de la actividad implode.
a) domina.
b) poco domina.
c¢) domina con apoyo de un
instructivo
d) no domina

O. Memorize:

45.

Tiene dominio y manejo de la
actividad Memorize.

a) domina.

b) poco domina.

¢) domina con apoyo de un
instructivo d) no domina

46.

Los docentes tienen dominio y
manejo de la actividad Memorize.
a) domina.

b) poco domina.

c¢) domina con apoyo de un
instructivo

d) no domina

P. Rompecabezas

47.

Tiene dominio y manejo de la
actividad Memorize.

a) domina.

b) poco domina.

¢) domina con apoyo de un
instructivo

d) no domina

48. Tiene dominio y manejo de la
actividad rompecabezas.
a) domina.
b) poco domina.
¢) domina con apoyo de un
instructivo
d) no domina

Q. Sudoku:

49. Tiene dominio y manejo de la
actividad Sudoku.
a) domina.

50. Los docentes tienen dominio y
manejo de la actividad Sudoku.
a) domina.
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b) poco domina.
¢) domina con apoyo de un

b) poco domina.
c) domina con apoyo de un

instructivo instructivo
d) no domina d) no domina
R. Tangrama

51. Tiene dominio y manejo de la
actividad tangrama.
a) domina.
b) poco domina.
¢) domina con apoyo de un
instructivo
d) no domina

52. Los docentes tienen dominio y
manejo de la actividad tangrama.
a) domina.
b) poco domina.
c) domina con apoyo de un
instructivo
d) no domina

S. Interaccion con el DCN. El recurso tecnologico de las XO.

53. Es significativo su uso en las
diversas areas del DCN del nivel
primario. Las laptops XO.

a. Siempre

b. A veces

c. Casi nunca

d. Nunca

54. Hay capacidades que se pueden
desarrollar del DCN del nivel primario
Haciendo uso del recurso tecnolégico
de la XO.
a. Siempre
b. A veces
c. Casinunca
d. Nunca

55. En qué areas se puede aplicar el
recurso tecnolégico de las XO en
el nivel primario.

a) Matemética ( )

b) Comunicacion ( )

c) Personal Social ()

d) Cienciay ambiente ()
e) Arte ( )

f) Religion ( )

g) Educacion Fisica( )

56. Los docentes aplican las XO
como recursos tecnolégicos en
las Instituciones educativas.

a. Siempre

b. A veces

c. Casi nunca
d. Nunca

INTERACTUANDO CON EL KIT DE

ROBOTICA WEDO.

I.- Conociendo el Kit de robética Educativa WEDO.

57. Identifica y explica cuéles son
las piezas del kit de robética
educativa.

a) domina.

b) poco domina.

¢) domina con apoyo de un

instructivo

d) no domina

58. Conoce las fases para elaborar la
construccion de un robot,
a) domina.
b) poco domina.
¢) domina con apoyo de un
instructivo
d) no domina

I1. Aplicacién de las fases del kit de robética educativa WEDO.

A. Disefar:

59. Tiene dominio y manejo al
realizar disefios.
a) domina.

60. Los docentes tienen dominio y
manejo al realizar los disefios.
a) domina.
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b) poco domina.
¢) domina con apoyo de un

b) poco domina.
c¢) domina con apoyo de un

instructivo instructivo
d) no domina d) no domina
B. Construir:

61. Tiene dominio y manejo en
realizar construcciones con los
kit de robotica educativa
WEDO.

a) domina.

b) poco domina.

¢) domina con apoyo de un

instructivo

d) no domina

62. Los docentes tienen dominio y
manejo al realizar construcciones con
los kit de robdtica educativa WEDO.
a) domina.
b) poco domina.
¢) domina con apoyo de un
instructivo
d) no domina

C. Programar:

63. Tiene dominio y manejo al
realizar programaciones de los
kit de robdtica educativa

64. Los docentes tienen dominio y
manejo al realizar programaciones de
los kit de robética educativa WEDO.

WEDO. a) domina.
a) domina. b) poco domina.
b) poco domina. c¢) domina con apoyo de un
¢) domina con apoyo de un instructivo
instructivo d) no domina
d) no domina
D. Probar:

65. Tiene dominio y manejo al
realizar pruebas de prototipos
realizados.

a) domina.

b) poco domina.

¢) domina con apoyo de un

instructivo

d) no domina

66. Los docentes tienen dominio y
manejo al realizar pruebas de
prototipos realizados.

a) domina.

b) poco domina.

¢) domina con apoyo de un

instructivo

d) no domina

E. Documentar y compartir:

67. Tiene dominio para documentar y
compartir sus trabajos.

a) domina.

b) poco domina.

¢) domina con apoyo de un

68. Los docentes tienen dominio para
documentar y compartir sus trabajos.
a) domina.
b) poco domina.
¢) domina con apoyo de un

instructivo instructivo
d) no domina d) no domina
I11. Aplicacion:

69. Los docentes usan adecuadamente
los Kit de robética educativa WEDO en
las Instituciones educativas.

a. Siempre

b. A veces

c. Casi nunca

70. Los kit de robotica educativa son
suficientes para las Instituciones
educativas.

a. Siempre

b. A veces

c. Casi nunca
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d. Nunca

d. Nunca

A. Interaccién con el DCN. El recurso tecnoldgico Kit de robdtica educativa

WEDO.

71. Es significativo su uso del kit de
robética educativa WEDO en las
diversas areas del DCN del nivel

72. Hay capacidades que se pueden
desarrollar del DCN del nivel
primario

primario. Haciendo uso del recurso tecnoldgico
a) Siempre del Kit de robética educativa WEDO.
b) A veces a. Siempre
¢) Casinunca b. A veces
d) Nunca c. Casi nunca
d. Nunca
73. En qué areas se puede aplicar el 74. En que talleres se puede aplicar el

recurso tecnoldgico de los Kit de
robotica educativa WEDO en el
nivel primario.

a) Matematica ( )

b) Comunicacion ( )

c) Personal Social ()

d) Cienciay ambiente ()

e) Arte ( )

f) Religion C )

g) Educacion Fisica( )

recurso tecnoldgico de los kit de
robdtica educativa WEDO en el
nivel primario.

a). Inglés.

b) Ecologia.

¢) Educacion para el trabajo.

d) Otros especificar.

V.

Uso del kit de robotica WEDO en la escuela:

75. ¢Desde cuando cuentan con este
recurso tecnoldgico en la escuela?
a) 2010
b) 2011
c) 2012
d) 2013

76. ¢En qué momento lo usan los
docentes este recurso tecnoldgico
al desarrollar tus sesiones de
aprendizaje?

a) Proceso pedagogico

b) Procesos mentales

c) Recreo

d) Hora de kit de robdtica.

77. ¢ Como se debe usar este recurso
tecnoldgico?

a) Desarrollo de una sesion de
aprendizaje.

b) Distraccion del alumnos

c) Completar horas de clase

d) Motivar al estudiante a construir
sus aprendizajes.

78. ¢ Le es (til el kit de robdtica
educativa WEDO a los docentes?
a) Siempre
b) A veces
c) Casi nunca
d) Nunca

79. ¢Ddénde funciona los kit de robética
educativa WEDO en tu Institucién
Educativa?

a) Aulade Innovacion

b) Centro de Recursos tecnologicos.
c) Aulas de clase

d) Otro lugar

80. El aula donde se utiliza los kit de
robdtica educativa WEDO esta
implementada correctamente,
(cuenta con mesas Y sillas
adecuadas, tomacorrientes etc.)

a) Siempre
b) A veces
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c) Casi nunca
d) Nunca

81. Tienes dificultades en el uso de los
kit de robotica educativa WEDO
a) Siempre
b) A veces
¢) Casi nunca
d) Nunca

82. ¢Para qué usas los kit de robdtica
educativa WEDO los docentes?

a) Para fomentar el aprendizaje de los
alumnos.

b) Para premiar a los nifios que han
terminado las actividades en clase.

c) Paradistraer a los alumnos

d) Para completar la hora pedagdgica.

83. En qué condiciones se encuentran

en las Instituciones Educativas.
a) Bueno

b) Regular

c) Malo

d) No lo usan

los kit de robdtica educativa WEDO

84. Hay una persona responsable de los
Kit de robdtica educativa WEDO en
tu Institucion educativa.

a) Siempre

b) A veces

c) Casi nunca
d) Nunca

85. Los docentes tiene dominio de la
utilizacion de los kit de rob6tica en
las Instituciones Educativas.

a. Siempre

b. A veces

c. Casi nunca
d. Nunca

86. ¢ Los recursos tecnoldgicos son
suficientes en tu Institucién
educativa?

Kit de robotica educativa WEDO.

a. Siempre

b. A veces

c. Casi nunca
d. Nunca

87. Todas las I.E. supervisadas usan los
kit de robotica educativa

88. El uso de la robotica educativa
wedo fomenta el aprendizaje de los

a) Siempre estudiantes en el nivel primario.
b) A veces a) Siempre
¢) Casi nunca b) A veces
d) Nunca c) Casi nunca
d) Nunca
APENDICE D

ENCUESTA PARA LOS PADRES DE FAMILIA

Esta encuesta es acerca de las computadoras XO y kit de robética educativa WEDO
para una investigacion de grado universitario.
La presente encuesta es andnimay por ello solicitamos la mas veridica respuesta a las

interrogantes presentadas a continuacion. Gracias por su valioso aporte.

CONOCIENDO E INTERACTUANDO CON LAS LAPTOP XO

| 1. Identificacion del programa OLPC.
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1. ;Sabes que es la OLPC? “Una laptop | 2. ¢CAOmo te enteraste del programa?
por nifio”
a) Esun programa de computacion. e) EnlaUGEL
b) Es un programa de una laptop por f) por laradio
nifo. g) Porla TV.
c) Esun programa para los nifios d) me dijo el director
pobres.
d) Esun programa para mejorar la
educacion.
H. Uso de las laptops XO en la escuela:
3. ¢Desde cuando cuentan con este 4. ¢En qué momento lo usas hijo o hija
recurso tecnoldgico en la escuela? este recurso tecnolégico al
a) 2008 desarrollar tus sesiones de
b) 2009 aprendizaje?
c) 2010 a) Al Inicio de la clase
d) 2011 b) Durante el Proceso de la clase
c) Alfinal o cierre de la clase
d) No sabe.
5. ¢Para qué usan este recurso 6. ¢Te es util las laptops XO a tu hijo
tecnoldgico os alumnos? para su aprendizaje?
e) Desarrollo de una sesion de a) Siempre
aprendizaje. b) A veces
f) juegos c) Casi nunca
g) Completar horas de clase d) Nunca
h) El nifio se siente motivado para
aprender
7. ¢Donde funciona las laptops XO en la | 8. El aula donde funciona las Laptops
Institucion Educativa de tu hijo o esta implementada correctamente,
hija? cuenta con mesas Y sillas adecuadas,
a) Aula de Innovacion tomacorrientes etc.
b) Centro de Recursos tecnolégicos. a) Siempre
c) Aulas de clase b) A veces
d) Otro lugar c) Casi nunca
d) Nunca
9. Tienes dificultades en el uso de las 10. ¢Para qué usas las laptops XO tu hijo
laptops XO tu hijo o hija: 0 hija?
a) Siempre a) Para aprender.
b) A veces b) Para ser premiado.
c) Casi nunca c) Parajugar.
d) Nunca d) Para pasar el rato
11. En qué condiciones se encuentran las | 12. Hay una persona responsable de las
laptops XO en la Institucion laptops XO en la Institucién
Educativa. educativa.
a) Bueno a) Siempre
b) Regular b) A veces
c) malo c) Casinunca
d) no estoy enterado d) Nunca

Interaccion con el DCN. El recurso tecnoldgico de las XO.
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13. Desarrolla contenidos del DCN del
nivel primario. Con la laptop XO. Su
hija o su hijo.

a) Siempre
b) A veces

¢) Casinunca
d) Nunca

14. Aprende capacidades del DCN
del nivel primario Haciendo uso del
recurso tecnologico de la XO.

a) Siempre

b) A veces

c¢) Casinunca

d) Nunca

15. En qué areas aplica el recurso
tecnologico de las XO en el nivel
primario.

O. Matematica ()

P. Comunicacion ( )
Q. Personal Social ()
R. Cienciay ambiente ()
S. Arte ( )
T. Religion ( )
U. Educacion Fisica ()

16. En que talleres aplica el recurso
tecnoldgico de las XO en el nivel
primario.

Inglés.

Ecologia.

Educacién para el trabajo.

Otros especificar.

IS

INTERACTUANDO CON EL KIT DE

ROBOTICA WEDO.

II.
educativa WEDO.

Interaccion con el DCN. El recurso tecnoldgico kit de robotica

17. Es significativo su uso del kit de
robotica educativa WEDO en las
diversas areas del DCN del nivel

18. Mejora el aprendizaje de su hijo o
hija usando este recurso tecnoldgico del
kit de robdtica educativa WEDO.

primario.
a) Siempre a) Siempre
b) A veces b) A veces
c) Casi nunca c) Casi nunca
d) Nunca d) Nunca
19. En qué areas aplica este el recurso | 20. En que talleres aplica el recurso

tecnoldgico de kit de robdtica
educativa WEDO su hija o hijo en
el nivel primario.

a. Matematica ()

b. Comunicacion ( )

c. Personal Social ()

d. Cienciay ambiente ()
e. Arte ( )

f. Religion ( )

g. Educacion Fisica( )

tecnoldgico de los Kit de robdtica
educativa WEDO en el nivel
primario. Su hijo o hija.

a. Inglés.
b. Ecologia.
c. Educacion para el trabajo

d. Otros especificar

Uso del kit de robotica WEDO en la escuela:

21. i Desde cuando cuentan con este
recurso tecnologico en la escuela?
e) 2010
f) 2011
g) 2012
h) 2013

22. ;En qué momento lo esta usando
este recurso tecnologico su hijo o
hija al desarrollar sus clases?

a) Al Inicio de laclase

b) En Proceso o durante la
clase

c) Al cierre o final de la clase
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d) No sabe

23.

¢Dénde funciona los kit de
robética educativa WEDO en tu
Institucion Educativa?

24. El aula donde se utiliza los kit de
robética educativa WEDO esta
implementada correctamente,

a) Aulade Innovacion (cuenta con mesas y sillas
b) Centro de Recursos tecnoldgicos. adecuadas, tomacorrientes etc.)
c) Aulas de clase a) Siempre
d) Otro lugar b) A veces
c) Casi nunca
d) Nunca
25. Su hijo o hija Tiene dificultades 26. ¢Para qué usa los kit de robdtica
en el uso de los kit de robética educativa WEDO su hijo o hija?
educativa WEDO a) Para fomentar el aprendizaje
a) Siempre b) Para ser premiado.
b) A veces c) Paradistraerse
c) Casi nunca d) Para completar horas de clase
d) Nunca
27. En qué condiciones se encuentran 28. Hay una persona responsable de
los kit de robdtica educativa los kit de robdtica educativa
WEDO en tu Institucién WEDO en tu Institucion
Educativa. educativa.
a) Bueno a) Siempre
b) Regular b) A veces
c) Deficiente c) Casi nunca
d) No sabe d) Nunca
29. ¢ Los recursos tecnoldgicos son 30. ¢ Los recursos tecnoldgicos son

suficientes en tu Institucion
educativa?

Laptops XO

a) Siempre

b) A veces

c) Casi nunca

d) Nunca

suficientes en tu Institucion
educativa?
Kit de robotica educativa
WEDO.
a) Siempre
b) A veces
c) Casi nunca
d) Nunca
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APENDICE E

DISTRIBUCION DE LOS PUNTAJES PARA LA EVALUACION DE LA
ENCUESTA A DOCENTES DE LA LAPTOPS XO

Dimensi Aspectos items | Puntos #deitems | Sub Total
ones total de
puntos
I. Identificacion del
programa OLPC 1-2 4 1 -2 8
Il. Uso de las 3-4-5
laptops XOen la 3-10 1.5 6-7-8 12 16
escuela: 9-10
11-12 2 11-12 4
I1l.  Interactuando con las Actividades que desarrollas y
orientas a los estudiantes para su ejecucion.
A. Grabar: 13-14
13-17 4 1516 - 17 20
B. Escribir: 18 - 20 4 18-19 20 12
C. Pintar: 21 - 22
21-24 2 23 - 24 8
) D. Organizador: 25 - 26 4 25 - 26 8
Conocie E. Chat o Charla: 27-28| 2 27-28 4
inrt‘g;ftu F. Navegar: 20-30 | 3 29-30 6
ando con G. Scrah 31-34 4 ?3’%_:‘:’2 16
la %Op H. Calculadora: 35-36| 2 35- 36 4
I. Etoys: 37 -38 2 37 - 38 4
J. Hablar: 39 -40 2 39 -40 4 136
K. Leer: 41 -42 2 41 -42 4
L. Tortugarte: 43 - 44 3 43 - 44 6
M. Wikipedia: 45 - 46 2 45 - 46 4
N. Tamtam: 47 - 48 2 47— 48 4
N. Implode: 49 - 50 2 49 - 50 4
0. Memorize: 51 -52 3 51 -52 6
P. Rompecabezas 53 -54 3 53 -54 6
Q. Sudoku: 55 - 56 2 55 - 56 4
R. Tangrama 57 - 58 2 57 - 58 4
S. Interaccion con el
DCN. El recurso 59 -60
tecnoldgico de las 59-62 2 61- 62 8
XO.
Total 59.5 62 152 160
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APENDICE F

DISTRIBUCION DE LOS PUNTAJES PARA LA EVALUACION DE LA
ENCUESTA A DOCENTES DE LOS KIT DE ROBOTICA EDUCATIVA WEDO

Dimensi Aspectos items | Puntos #deitems | Sub Total
ones total de
puntos
|.- Conociendo el Kit de
robotica Educativa
WEDO. 63 - 64 35 63 - 64 7
I1. Aplicacidn de las fases del kit de robdtica educativa
WEDO.
A. Disefiar: 65 - 67 5 656—766 15
B. Construir: 68 — 69
68 - 70 10 20 30 98
C. Programar: 71-73 10 717—372 30
Interactu D. Probar: 74-75| 10 74 -75 20
ando con E. Documentar
el kit de - oY 78-77| 15 76 - 77 3
robatica |nt:far:figrn|£6n el 7879
WEDO - - N
DCN. El recurso 78-80 2 80 6
tecnoldgico kit de
robotica educativa !
WEDO. 81 1 81 1
V. Uso del kit de 82-83
robotica WEDO en la 84 — 85
escuela: 86 — 87
82-95 2 88 —98 28
90- 91
92 -93
94 - 95
Total 45 33 105 140
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APENDICE G

DISTRIBUCION DE LOS PUNTAJES PARA LA EVALUACION DE LA

ENCUESTA A LOS ESTUDIANTES DE LA LAPTOPS XO

Dimensi Aspectos items | Puntos #deitems | Sub Total
ones total de
puntos
. Identificacion del
programa OLPC 1-2 4 1 -2 8
Il. Uso delas 3-4-5
laptops XO en la 3-10 1.5 6-7-8 12 16
escuela: 9-10
11-12 2 11-12 4
II. Interactuando con las Actividades que desarrollas
y orientas a los estudiantes para su ejecucion.
A. Grabar: 13-14
13-17 4 1516 - 17 20
B. Escribir: 18 - 20 4 18-19 20 12
C. Pintar: 21 - 22
21-24 2 23 - 24 8
) D. Organizador: 25 - 26 4 25 - 26 8
Conocie E. Chat o Charla: 27-28| 2 27-28 4
inrt‘g;ftu F. Navegar: 20-30 | 3 29-30 6
ando con G. Scrah 31-34 4 ?3’%_:‘:’2 16
la %Op H. Calculadora: 35-36| 2 35- 36 4
I. Etoys: 37 -38 2 37 - 38 4
J. Hablar: 39 -40 2 39 -40 4 136
K. Leer: 41 -42 2 41 -42 4
L. Tortugarte: 43 - 44 3 43 - 44 6
M. Wikipedia: 45 - 46 2 45 - 46 4
N. Tamtam: 47 - 48 2 48— 48 4
N. Implode: 49 - 50 2 49 - 50 4
0. Memorize: 51 -52 3 51 -52 6
P. Rompecabezas 53 -54 3 53 -54 6
Q. Sudoku: 55 - 56 2 55 - 56 4
R. Tangrama 57 - 58 2 57 - 58 4
S. Interaccion con el
DCN. El recurso 59 -60
tecnoldgico de las 59-62 2 61- 62 8
XO.
Total 59.5 62 152 160
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APENDICE H

DISTRIBUCION DE LOS PUNTAJES PARA LA EVALUACION DE LA
ENCUESTA A LOS ESTUDIANTES DE LOS KIT DE ROBOTICA
EDUCATIVA WEDO

Dimensi Aspectos items | Puntos #deitems | Sub Total
ones total de
puntos
|.- Conociendo el Kit de
robotica Educativa
WEDO. 63 - 64 35 63 - 64 7
I1. Aplicacidn de las fases del kit de robdtica educativa
WEDO.
T. Disefiar: 65 - 67 5 656—766 15
U. Construir: 68 — 69
68 - 70 10 20 30 98
V. Programar: 71-73 10 717—372 30
Interactu =5 har 74-75| 10 74 -75 20
ando con X. Documentar
el kit de : o y 76-77| 15 76 - 77 3
robatica - Int(e:?argfi%rnlgon el 7879
WED g - -
© DCN. El recurso 78-80 2 80 6
tecnoldgico kit de
robotica educativa !
WEDO. 81 1 81 1
V. Uso del kit de 82-83
robotica WEDO en la 84 — 85
escuela: 86 — 87
82-95 2 88 —98 28
90- 91
92 -93
94 - 95
Total 45 33 105 140
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APENDICE I

DISTRIBUCION DE LOS PUNTAJES PARA LA EVALUACION DE LA

ENCUESTA AL ESPECIALISTA DE LA LAPTOPS XO

Dimensi Aspectos items | Puntos #deitems | Sub Total
ones total de
puntos
l. Identificacion del
programa OLPC 1-4 3 1-2 12
3-4
Il.  Uso delas 5-6-7
laptops XO en la 5-10 4 8-9-10 20
escuela: 24
11-12
11-14 1 1314 4
I11.- Interactuando con las Actividades que desarrollas y
orientas a los estudiantes para su ejecucion.
A. Grabar: 15-16 4 15-16 8
B. Escribir: 17 -18 3 17-18 6
C. Pintar: 19 - 20 3 19-20 6
Conocie D. Organizador: 21 - 22 3 21 - 22 6
ndo e E. Chat o Charla: 23 -24 1 23 -24 2
interactu F. Navegar: 25-26 2 25-26 4
ando con G. SCI’ah 27 - 28 3 27—-28 6
la laptop H. Calculadora: 29 - 30 1 29— 30 2
X0 |. Etoys: 31-32 2 31-32 4
J. Hablar: 33-34 1 33-34 2
K. Leer: 35- 36 2 35-36 4
L. Tortugarte: 37-38 2 37 —38 4 84
M. Wikipedia: 39-40 2 39-40 4
N. Tamtam: 41 - 42 1 41 — 42 2
N. Implode: 43 - 44 2 43 - 44 4
O. Memorize: 45 - 46 2 45 - 46 4
P. Rompecabezas 47 - 48 2 47 - 48 4
Q. Sudoku: 49 - 50 1 49 - 50 2
R. Tangrama 51 -52 1 51 -52 2
S. Interaccion con el
DCN. El recurso 53-54
tecnoldgico de las 53 - 56 2 55 - 56 8
XO.
Total 48 56 108 120
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APENDICE J

DISTRIBUCION DE LOS PUNTAJES PARA LA EVALUACION DE LA
ENCUESTA AL ESPECIALISTA DE LA UGEL DE LOS KIT DE ROBOTICA
EDUCATIVA WEDO

Dimensi Aspectos items Puntos # deitems | Sub Total
ones total de
puntos
I.- Conociendo el Kit
de robdtica Educativa
WEDO. 57 -58 2.5 57 - 58 5
I1. Aplicacion de las fases del kit de robotica educativa
WEDO.
A. Disefiar: 59 - 60 8 59 -60 16
B. Construir: 61 - 62 10 60 - 62 20 80
C. Programar: 63 - 64 10 63 - 64 20
D. Probar: 65 - 66 6 65 - 66 12
Interactu | E.- Documentar y
andq con | compartir: 67 - 68 6 67 - 68 12
el kitde | I11.- Interaccion conel | 69— 70 2 69— 70 4
robotica | DCN. El recurso
WEDO | tecnolégico kit de 21179 3
roboética educativa 71-74 1 7374 4
WEDO.
IV.- Uso del kit de
e 7576 -
22233{;? WEDO en la 7778 79
' —80 81—
75-88 0.5 87.83_ 7
84 85 -
86- 87 -88
Total 46 32 88 100
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APENDICE K

DISTRIBUCION DE LOS PUNTAJES PARA LA EVALUACION DE LA

ENCUESTA A LOS PADRES DE FAMILIA DE LA LAPTOPS XO

Dimensi Aspectos items | Punto | #deitems | Sub Total
ones S total de
puntos
I. Identificacion
del programa 1-2 5 1-2 10
OLPC
Conocie | 1. Uso de las 3-4-5
ndo e laptops XO en 6-7
interactu la escuela: 3-12 7 8-9-10 70
ando con
la laptop 11-12
X0
[11-. Interaccion con
el DCN. El recurso 13- 5 13-14 20
tecnoldgico de las 16 15-16
XO.
Total 17 16 100
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APENDICE L

DISTRIBUCION DE LOS PUNTAJES PARA LA EVALUACION DE LA
ENCUESTA A LOS PADRES DE FAMILIA DE LOS KIT DE ROBOTICA
EDUCATIVA WEDO

Dimensi Aspectos items | Punto | #de items | Sub Total de
ones S total puntos
I11.- Interaccion con el
DCN. El recurso
tecnoldgico kit de 17-18
robGtica educativa 17-20 8 19 - 20 32
Interactu | \WEDO.
ando con
elkitde ['|v.-Uso del kit de 21-22
robotica | ropética WEDO en la 23 -
WEDO | escuela: 21 -28 | 5 24 40 48
2526
27— 28
29 - 30 4 29 - 30 8
Total 17 14 48 80
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APENDICE M
RESULTADOS DE LA APLICACION DE LA ENCUESTA A DOCENTES DE

LAS LAPTOP XO.

PK
Aspecto Items Méaximo| M Md S % Logro
| 1. ;Sabes que es la OLPC? 4 3.80 | 4.00 0.87 95.00

Identificacion | 2. ¢ Como te enteraste del

del programa programa’_} 4 2.29 2.00 0.94 57.25

OLPC
Sub total 8 6.09 | 6.00 1.42 76.13

3. ¢ Desde cuando con este recurso

tecnoldgico en la escuela? 15 150 1 1.50 0 100.00

4. ¢En qué momento lo usas este
recurso tecnolégico al desarrollar | 1.5 142 | 150 | 0.23 94.67
tus sesiones de aprendizaje?

5. ¢COmMo usas este recurso

6. ;Te es (til la laptops XO? 1.5 083 | 1.13 | 0.30 55.33

7. ¢Donde se usan las laptops XO

en tu Institucion Educativa? 1.5 1.5 1.50 0 100.00
8. El aula donde funciona las
laptops XO esta implementada
[l Uso de las | GOTTectamente, cuenta con mesas 1.5 1.09 | 1.25 0.34 72.67
laptops en la y sillas adecuadas, tomacorrientes
escuela  |oC: . —
9. Tienes dificultades en uso de 15 092 | 1.00 0.29 61.33
las laptops XO.
10. ¢Para qué usas las laptops 15 117 | 113 0.56 28.00
X0O?
Sub total 12 9.75 |1051| 1.26 81.25
11. En qué condiciones se
encuentran las laptops XO en tu 2 1.02 | 1.00 0.27 51.00
Institucion Educativa.
12. Hay una persona responsable
de las laptops XO en tu 2 1.25 | 1.00 0.57 62.50
Institucion Educativa
Sub total 4 2.27 | 2.00 0.70 56.75

16 12.02 |12.51| 1.53 75.13
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I
Interactuando
con las
actividades
que
desarrollas y
orientas a los
estudiantes
para su
ejecucion.

A. Grabar

13. Identificas y explicas
donde se encuentran las
partes fisicas de la XO
(cdmara y micréfono)

2.40

3.00

1.09

60.00

14. Analizas la imagen de
una fotografia.

2.40

3.00

1.16

60.00

15. Identifica, conoce y
explica las instrucciones de
la actividad grabar video.

2.30

3.00

1.21

57.50

16. ldentifica, conoce y
explica las instrucciones
grabar audio.

2.40

3.00

1.28

60.00

17. Tiene dominio del
manejo de la actividad
grabar.

2.40

3.00

1.21

60.00

Sub Total

20

11.90

15.00

5.15

59.50

B. Escribir

18. identifica, conoce y
explica el uso de las
herramientas de la
actividad escribir (negrita,
cursiva, subrayado, tamafio
y tipo de letra)

2.98

3.00

1.27

74.50

19. Identifica, conoce y
explica como utilizar las
tablas como elaborar sus
cuadros.

2.48

3.00

1.23

62.00

20. Tiene dominio del
manejo de la actividad
escribir.

2.86

3.00

1.27

71.50

Sub Total

12

8.32

9.00

3.38

69.33

C. Pintar

21. Identifica conoce y
explica el uso de las
herramientas de la
actividad pintar (Tamafio
de lapiz, tipo de pincel,
borrador, cambiar color)

1.42

1.50

0.65

71.00

22. Identifica conoce y
explica el uso de las
herramientas de (lineas,
colores etc.)

1.27

1.50

0.61

63.50

23. Identifica, conoce y
explica como insertar
iméagenes predisefiadas y
extraer de otras
actividades.

1.17

1.50

0.71

58.50

24. Tiene dominio del
manejo de la actividad

1.34

2.00

0.62

67.00
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pintar.

Sub Total

5.20

6.50

2.38

65.00

D. Organizador.

25. Identifica, conoce y
explica el uso de las
herramientas de la
actividad organizador
(Titulo, cuerpo, enlace etc.)

1.10

3.00

1.08

27.50

26. tiene dominio del
manejo de la actividad
organizador.

1.27

0.00

1.12

31.75

Sub Total

2.37

3.00

1.98

29.63

E. Chat o Charla.

27. Identifica, conoce y
explica el uso de las
herramientas de la
actividad Chat o Charla
(Redes malla, vecindario y
amigos)

1.03

1.00

0.59

51.50

28. Tiene dominio del
manejo de la actividad
Chat o Charla.

1.11

1.00

0.66

55.50

Sub Total

2.14

2.00

1.18

53.50

F. Navegar

29. Identifica y conoce y
explica como entrar y
navegar en esta actividad
(buscar, sacar informacién
y enviarlo a otra actividad)

1.55

1.50

0.98

51.67

30. Tiene dominio de
manejo de la actividad
navegar.

1.52

1.50

1.03

50.67

Sub Total

3.07

3.00

1.98

51.17

G. Scrah

31. Identifica, conoce y
explica el uso de la
herramienta de la actividad
Scrah (escenario, crea
imagenes 0 exporta)

1.99

3.00

1.17

49.75

31. Identifica, conoce y
explica el uso de los
iconos de (programas,
fondos y sonidos)

1.93

3.00

1.22

48.25

33. Identifica conoce y
explica el uso de pestafas
de (movimiento,
aparioencia, sonido y
control etc.)

1.96

3.00

1.28

49.00
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34. Tiene dominio y
manejo de la actividad
Scrah

1.84

3.00

1.28

46.00

Sub Total

16

7.72

12.00

4.74

48.25

H. Calculadora.

35. Identifica, conoce y
explica el uso de las
herramientas (operaciones
bésicas, potencias, raiz
cuadrada, cubica etc.)

1.09

1.50

0.49

54.50

36. Tiene dominio y
manejo de la actividad
calculadora

1.13

1.50

0.52

56.50

Sub Total

2.22

3.00

0.99

55.50

I. Etoys.

37. Identifica, conoce y
explica el uso de las
herramientas de la activida
Etoys (Caja de provisiones,
escenario, caja de dibujo,
botones de acciones de
Guiones)

0.83

1.00

0.58

41.50

38. Tiene dominio y
manejo de la actividad
Etoys

0.92

1.00

0.61

46.00

Sub Total

1.75

2.00

1.17

43.75

j. Hablar.

39. Identifica, conoce y
explica el uso de las
herramientas de la
actividad hablar (red malla,
vecindario y amgos)

1.09

1.00

0.69

54.50

40. Tiene dominio y
manejo en la actividad
hablar.

1.32

1.00

0.60

66.00

Sub Total

241

2.00

1.13

60.25

K. Leer.

41. ldentifica, conoce y
explica el uso de las
herramientas de la
actividad leer

1.15

1.00

0.52

57.50

42. Tiene dominio y
maneja de la actividad leer.

1.2

1.00

0.63

60.00

Sub Total

2.35

2.00

1.09

58.75
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L. Tortugarte

43. ldentifica, conoce y
explica el uso de las
herramientas de la
actividad tortugarte
(paletas de comandos,
ordenes, plumas, colores,
variables y operadores de
flujo)

1.32

1.50

0.82

44.00

44. Tiene dominio y
manejo de la actividad
tortugarte

1.28

1.50

0.84

42.67

Sub Total

2.60

3.00

1.65

43.33

M. Wikipedia.

45. ldentifica, conoce y
explica el uso de las
herramientas de la
actividad Wikipedia.

1.13

1.00

0.66

56.50

46. Tiene dominio y
manejo de la actividad
Wikipedia

1.12

1.00

0.67

56.00

Sub Total

2.25

2.00

1.33

56.25

N. Tamtam

47. ldentifica, conoce y
explica el uso de las
herramientas de la
actividad Tamtam (mini,
edit., yang)

0.95

1.00

0.60

47.50

48. Tiene dominio y
manejo de la actividad
Tamtam

0.91

1.00

0.63

45.50

Sub Total

1.86

2.00

1.22

46.50

N. Implode

49. ldentifica, conoce y
explica el uso de las
herramientas de la
actividad Implode (niveles
de juego)

1.33

2.00

0.76

66.50

50. Tiene dominio y
manejo de la actividad
Implode

1.33

2.00

0.76

66.50

Sub Total

2.66

4.00

1.53

66.50

O. Memorize.

51. Identifica, conoce y
explica el uso de las
herramientas de la
actividad Memorize
(niveles, programacion,
edicion en palabras e
imagenes en correlacionar)

1.65

1.50

0.80

55.00
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52. Tiene dominio y
manejo de la actividad
Memorize

1.63

1.50

0.89

54.33

Sub Total

3.28

3.00

1.66

54.67

P. Rompecabezas

53. Identifica, conoce y
explica el uso de las
herramientas de la
actividad rompecabezas
(elige imagen, define
formas, y cantidad de
fichas, crea imagenes de
pintar o fotografias)

1.77

1.50

0.82

59.00

54. Tiene dominio y
manejo de la actividad
Rompecabezas

1.79

1.50

0.81

59.67

Sub Total

3.56

3.00

1.59

59.33

Q. Sudoku

55. Identifica, conoce y
explica el uso de las
herramientas de la
actividad sudoku (niveles)

1.41

1.50

0.72

70.50

56. Tiene dominio y
manejo de la actividad
Sudoku.

1.44

1.50

0.68

72.00

Sub Total

2.85

3.00

1.40

71.25

R. Tangrama

57. Identifica, conoce y
explica el uso de las
herramientas de la
actividad Tangrama

1.45

2.00

0.64

72.50

58. Tiene dominio y
manejo de la actividad
Tangrama

141

2.00

0.69

70.50

Sub Total

2.86

4.00

1.33

71.50

128

71.37

83.50

22.74

55.76

S. Interaccion con el DCN y el
recurso tecnolégico de las XO

59. Se desarrollan
contenidos del DCN del
nivel primario con las
Laptops XO para fortalecer
capacidades en los
estudiantes.

1.40

1.00

0.60

70.00

60. Las capacidades del
DCN delo nivel primario
permiten el uso del recurso
tecnoldgico de la XO.

1.49

1.50

0.59

74.50

2.89

2.50

1.10

72.25
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61. En qué areas se puede

aplicar el recurso 2 160 | 2.00 | 0.63 80.00

tecnoldgico de las XO en el

nivel primario

62. En que talleres el

recurso tecnoldgico de las 2 0.78 | 0.50 0.45 39.00

XO en el nivel primario

Sub Total 4 2.38 | 2.50 1.50 59.50
136 76.64 | 88.50 21.34 56.35

Total 160 94.75 |107.01| 21.94 69.67
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APENDICE N

RESULTADOS DE LA APLICACION DE LA ENCUESTA A DOCENTES DE

LOS KIT DE ROBOTICA EDUCATIVA WEDO.

Aspecto

items

PK

Méximo

Md

% Logro

| Conociendo el
kit de robdtica
educativa

63. Identifica y muestra
cuales son las piezas del kit
de robédtica educativa

3.5

1.38

1.75

1.08

39.43

64. Conoce como guardar
las piezas del kit de robdtica
educativa WEDO

3.5

1.38

2.63

1.1

39.43

Sub total

2.76

4.38

211

39.43

Il Aplicacion de
las fases del kit
de robdtica
educativa WEDO

A. DISENAR

65. Identifica
como disefia su
prototipo de
robot u objeto a
crear.

1.98

3.75

1.28

39.60

66. Tiene
dominioy
manejo en
disenar
prototipos de un
robot u objetos.

2.03

3.75

1.25

40.60

67.Tiene
dominioy
manejo al
realizar disefos.

2.05

3.75

1.34

41.00

Sub total

15

6.06

11.25

4.57

40.40

B. CONSTRUIR

68. Explica como
construir los
modelos
robéticos.

10

3.85

6.25

2.99

38.50

69. Crea nuevos
modelos
robodticos de
acuerdo a las
areas a
desarrollar.

10

3.78

7.5

3.68

37.80

70. Tiene
dominio y
manejo en
realizar
construcciones.

10

4.00

6.25

3.72

40.00

Sub total

30

11.63

20.00

9.21

38.77
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C. PROGRAMAR.

71. Conoce y
explica como
programar en la
XO paradar
movimiento a
los modelos
robdticos.

10

3.83

7.5

0.92

38.30

72. Crea nuevas
programaciones
a los modelos
establecidos por
el Ministerio de
Educacion.

10

3.78

6.25

0.95

37.80

73. Tiene
dominioy
manejo al
realizar

programaciones.

10

3.80

3.75

0.95

38.00

Sub total

30

11.41

17.50

2.90

38.03

D.
PROBAR

74. Prueba los
modelos
roboticos y
efectla cambios
si es necesario
para su
ejecucion.

10

3.83

7.5

2.99

38.30

75. Tiene
dominio y
manejo al
realizar pruebas
de prototipos
realizados

10

3.80

7.5

2.95

38.00

Sub total

20

7.63

15.00

5.93

38.15

E. DOCUMENTAR Y COMPARTIR

76. Conoce y
aplica como
realizar la
documentacion
y compartir con
los demas
siguiendo una
secuencia
ordenada.

1.5

0.59

1.5

0.46

39.33

77. Tiene
dominio para
documentary
compartir sus
trabajos.

1.5

0.58

1.5

0.45

38.67

Sub total

1.17

3.00

0.90

39.00

98

37.90

66.75

24.72

38.67
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Il
INTERACTUANDO
CON EL DCN El
Recurso
Tecnoldgico kit
de robética
educativa WEDO.

78. Es significado su uso del
kit de robética educativa
WEDO En las diversas areas
del DCN al nivel primario.

0.99

1.00

0.30

49.50

79. Desarrolla las
capacidades que se
encuentran en el DCN del
nivel primario mas
significativamente con el
uso del recurso tecnoldgico
del kit de rebotica educativa
WEDO.

0.99

1.00

0.30

49.50

80. En qué areas se puede
aplicar el recurso
tecnoldgico de los kit de
rebotica educativa WEDO
en el nivel primario.

1.39

2.00

0.99

69.50

81. En que talleres se puede
aplicar el recurso
tecnoldgico de los kit de
rebotica educativa WEDO
en el nivel primario.

0.49

0.25

0.50

49.00

Sub total

3.86

2.25

1.51

55.14

IV. USO DEL KIT
DE ROBOTICA
WEDO EN LA

ESCUELA.

82. ¢Desde cudndo cuentan
con este recurso
tecnolégico en la escuela?

2.00

2.00

0.49

100.00

83. ¢En qué momento lo
usas este recurso
tecnoldgico al desarrollar
tus sesiones de aprendizaje

1.69

2.00

0.31

84.50

84. iComo se debe usar
este recurso tecnolégico?

1.55

2.00

0.25

77.50

85. éTe es util el kit de
robdtica educativa WEDO?

1.04

1.00

0.46

52.00

86. ¢ Donde funciona los kit
de robdtica educativa
WEDO en las Instituciones
Educativas?

2.00

2.00

0.50

100.00

87. El aula donde se utiliza
los kit de robdtica educativa
WEDO esta implementada
correctamente (cuenta con
mesas y sillas adecuadas,
tomacorrientes etc.)

1.04

1.00

0.45

52.00

88. tienes dificultades en el
uso de los kit de robdtica
WEDO

0.53

0.50

0.23

26.50
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89. ¢ Para qué usas los kit de
robdtica educativa WEDO?

2.00

2.00

0.49

100.00

90. En qué condiciones se
encuentran los kit de
robodtica educativa WEDO
En tu Institucién Educativa.

1.11

1.50

0.55

55.50

91. Hay una persona
responsable de los kit de
robodtica educativa WEDO
en tu Institucién Educativa.

1.11

1.50

0.55

55.50

92. Los recursos
tecnolégicos son suficientes
en tu Institucién Educativa

1.03

1.50

0.44

51.50

93. Los recursos
tecnolégicos son suficientes
en tu Institucidon Educativa.

1.02

2.00

0.4

51.00

94. Difundirias el uso de
estos recursos tecnolégicos
mencionados lineas arriba a
los demds estudiantes

1.11

2.00

0.54

55.50

95. Como se sienten tus
estudiantes al utilizar estos
recursos tecnoldgicos como
las laptops XO y kit de
robotica educativa WEDO.

1.97

2.00

0.49

98.50

Sub total

28

19.20

23.00

6.13

68.57

TOTAL

341
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APENDICE O
RESULTADOS DE LA APLICACION DE LA ENCUESTA A LOS

ESTUDIANTES DE LAS LAPTOP XO.

PK
Aspecto Items Maximo| M Md S | % Logro
l .
Identificacion 1. ;Sabes que es la OLPC? 4 226 | 400 | 1.99 | 56.50
del grfgg"ma 2. ;COomo te enteraste del programa? 4 3.70 | 400 | 0.72| 9250
SUB TOTAL 8 5.96 | 8.00 | 241 74.50
3. ¢ Desde cuando con este recurso 15 132 | 150 | o0 88.00

tecnoldgico en la escuela?

4. ¢En qué momento lo usas este recurso
tecnoldgico al desarrollar las sesiones de 1.5 0.66 | 1.50 | 0.32 | 44.00
aprendizaje?

5. ;Como usas este recurso tecnolégico? | 1.5 | 1.39 | 0.00 | 0.75 | 92.67

6. ¢, Te es util la laptops XO? 1.5 15 | 150 | 0.23 | 100.00

7. g,l_:)on_o!e se usan_las laptops XO en tu 15 150 | 150 0 100.00
Institucion Educativa?

I1 Uso de las | 8. El aula donde funciona las laptops
laptops en la | esta implementada correctamente,

escuela cuenta con mesas Y sillas adecuadas,
tomacorrientes etc.

1.5 149 | 150 | 0.07| 99.33

9. Tienes dificultades en uso de las 15 135 | 150 | 033 90.00

laptops XO.

10. ¢Para qué usas las laptops XO? 15 149 | 150 | 0.11| 9933
Sub total 12 10.70 | 105 | 1.12 | 89.17
11. En qué condiciones se encuentran las

laptops XO en tu Institucion Educativa. 2 095 | 050 | 0.16| 47.50

12. Hay una persona responsable de las

laptops XO en tu Institucion Educativa 2 1.95 | 150 | 0.241 97.50

Sub total 4 290 | 200 | 032 | 7250
SUB TOTAL 16 13.60 | 12.50 | 1.20 | 85.00
Il 13. Identificas y ubicas
Interactuando donde se encuentran las 4 175 | 150 | 057 43.75
con las partes fisicas de la XO
actividades (camara y microfono)
que A. Grabar | 14. Identifica, conoce y
desarrollas y aplica las instrucciones de 4 201 | 400 | 089 | 50.25
orientas a los la actividad grabar video.
estudiantes 15. Tiene dominio del 201 | 400 | 0.87
para su manejo de la actividad 4
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ejecucion.

grabar.

16. Analizas la imagen de
una fotografia.

2.05

2.00

0.84

51.25

17. Identifica, conoce y
aplica las instrucciones
grabar audio.

2.01

2.00

0.80

50.25

Sub Total

20

9.83

13.50

2.92

49.15

B. Escribir

18. identifica, conoce y
aplica el uso de las
herramientas de la
actividad escribir (negrita,
cursiva, subrayado, tamafio
y tipo de letra)

2.22

2.00

0.79

55.50

19. Identifica, conoce y
aplica como utilizar las
tablas como elaborar sus
cuadros.

2.14

2.00

0.71

53.5

20. Tiene dominio del
manejo de la actividad
escribir.

2.22

2.00

0.80

55.50

Sub Total

12

6.58

6.00

2.23

54.83

C. Pintar

21. Identifica conoce y
aplica el uso de las
herramientas de la
actividad pintar (Tamafio
de 14piz, tipo de pincel,
borrador, cambiar color)

1.09

1.00

0.37

54.50

22. Identifica, conoce y
aplica como insertar
imagenes predisefiadas y
extraer de otras actividades.

1.02

1.00

0.29

51.00

23. Identifica conoce y
aplica el uso de las
herramientas de (lineas,
colores etc.)

1.09

1.00

0.37

54.50

24, Tiene dominio del
manejo de la actividad
pintar.

1.09

1.00

0.37

54.50

Sub Total

4.29

4.00

1.32

53.63

D.
Organizador.

25. Identifica, conoce y
aplica el uso de las
herramientas de la
actividad organizador
(Titulo, cuerpo, enlace etc.)

1.12

1.50

1.15

28.00

26. tiene dominio del
manejo de la actividad
organizador.

1.33

2.00

1.02

33.25

Sub Total

2.45

3.50

1.9

30.63
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E. Chato
Charla.

27. Identifica, conoce y
aplica el uso de las
herramientas de la
actividad Chat o Charla
(Redes malla, vecindario y
amigos)

1.05

1.00

0.36

52.50

28. Tiene dominio del
manejo de la actividad Chat
0 Charla.

1.06

1.00

0.37

53.00

Sub Total

2.11

2.00

0.72

52.75

F. Navegar

29. Identifica y conoce y
aplica como entrar y
navegar en esta actividad
(buscar, sacar informacién
y enviarlo a otra actividad)

1.63

1.50

0.43

54.33

30. Tiene dominio de
manejo de la actividad
navegar.

1.63

1.50

0.43

54.33

Sub Total

3.26

3.00

0.87

54.33

G. Scrah

31. Identifica, conoce y
aplica el uso de la
herramienta de la actividad
Scrah (escenario, crea
imagenes o exporta)

1.66

2.00

0.47

41.50

32. Identifica, conoce y
aplica el uso de los iconos
de (programas, fondos y
sonidos)

1.72

2.00

0.61

43.00

33. Identifica conoce y
aplica el uso de pestafias de
(movimiento, apariencia,
sonido y control etc.)

1.76

2.00

0.67

44.00

34. Tiene dominio y
manejo de la actividad
Scrah

1.77

2.00

0.69

44.25

Sub Total

16

6.91

8.00

2.24

43.19

H.

Calculadora.

35. Identifica, conoce y
aplica el uso de las
herramientas (operaciones
béasicas, potencias, raiz
cuadrada, cubica etc.)

0.90

1.00

0.28

45.00

36. Tiene dominio y
manejo de la actividad
calculadora

0.89

1.00

0.22

44.50

Sub Total

1.79

2.00

0.45

44.75
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I. Etoys.

37. Identifica, conoce y
aplica el uso de las
herramientas de la
actividad Etoys (Caja de
provisiones, escenario, caja
de dibujo, botones de
acciones de Guiones)

0.68

1.00

0.24

34.00

38. Tiene dominio y
manejo de la actividad
Etoys

0.62

1.00

0.27

31.00

Sub Total

1.30

2.00

0.46

32.50

j. Hablar.

39. Identifica, conoce y
aplica el uso de las
herramientas de la
actividad hablar (red malla,
vecindario y amigos)

1.20

1.50

0.43

60.00

40. Tiene dominio y
manejo en la actividad
hablar.

1.18

1.00

0.41

59.00

Sub Total

2.38

2.50

0.84

59.50

K. Leer.

41. Identifica, conoce y
aplica el uso de las
herramientas de la
actividad leer

1.20

1.00

0.39

60.00

42. Tiene dominio y
maneja de la actividad leer.

1.20

1.00

0.39

60.00

Sub Total

2.40

2.00

0.79

60.00

L. Tortugarte

43. Identifica, conoce y
aplica el uso de las
herramientas de la
actividad tortugarte (paletas
de comandos, ordenes,
plumas, colores, variables y
operadores de flujo)

1.25

3.00

0.76

41.67

44. Tiene dominio y
manejo de la actividad
tortuarte

1.25

3.00

0.76

41.67

Sub Total

2.50

6.00

1.52

41.67

M. Wikipedia.

45. ldentifica, conoce y
aplica el uso de las
herramientas de la
actividad Wikipedia.

1.10

2.00

0.34

55.00

46. Tiene dominio y
manejo de la actividad
Wikipedia

1.10

2.00

0.34

55.00

Sub Total

2.20

4.00

0.69

55.00
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N. Tamtam

47. Identifica, conoce y
aplica el uso de las
herramientas de la
actividad Tamtam (mini,
edit., yang)

0.92

1.50

0.31

46.00

48. Tiene dominio y
manejo de la actividad
Tamtam

0.92

1.50

0.32

46.00

Sub Total

1.84

3.00

0.58

46.00

N. Implode

49. ldentifica, conoce y
aplica el uso de las
herramientas de la
actividad Implode (niveles
de juego)

1.69

1.50

0.49

84.50

50. Tiene dominio y
manejo de la actividad
Implode

1.69

1.50

0.49

84.50

Sub Total

3.38

3.00

0.99

84.50

0. Memorize.

51. Identifica, conoce y
aplica el uso de las
herramientas de la
actividad Memorize
(niveles, programacion,
edicidn en palabras e
imagenes en correlacionar)

1.09

1.50

0.52

36.33

52. Tiene dominio y
manejo de la actividad
Memorize

1.10

1.50

0.61

36.67

Sub Total

2.19

3.00

1.10

36.50

P.
Rompecabezas

53. Identifica, conoce y
aplica el uso de las
herramientas de la
actividad rompecabezas
(elige imagen, define
formas, y cantidad de
fichas, crea imagenes de
pintar o fotografias)

1.05

1.12

0.62

35.00

54. Tiene dominio y
manejo de la actividad
Rompecabezas

1.05

1.12

0.62

35.00

Sub Total

2.10

2.24

1.25

35.00

Q. Sudoku

55. Identifica, conoce y
aplica el uso de las
herramientas de la
actividad sudoku (niveles)

1.25

1.00

0.43

62.50

56. Tiene dominio y
manejo de la actividad
Sudoku.

1.25

1.00

0.43

62.50

Sub Total

2.50

2.00

0.85

62.50
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57. Identifica, conoce y
aplica el uso de las

. 2 1.24 1.00 | 0.45 62.00
herramientas de la
actividad Tangrama
R. Tangrama 58. Tiene dominio y
manejo de la actividad 2 1.24 1.00 | 0.45 62.00
Tangrama
Sub Total 4 2.48 2.00 | 091 62.00
128 62.49 | 73.74 | 14.47 48.82
59. Te gusta desarrollar
competencias del DCN del 2 1.93 | 200 | 026 | 965
nivel primario con las
Laptops XO
60. Aprendes capacidades
del DCN del nivel primario ) 197 | 200 | 018 98.5

S. Interaccion

haciendo uso del recurso
tecnol6gico de la XO.

O o, |4 |39 [ 400 [049] 9750 |
recurso T Z
L 61. En qué areas se puede
tecnologico de aplicar el recurso
las XO tecnolégico de las XO en el 2 1.18 2.00 | 0.78 59.00
nivel primario
62. En que talleres se puede
aplicar el recurso
tecnologico de las XO en el 2 1.37 1.50 ) 048 68.50
nivel primario
Sub Total 4 255 | 3,50 | 0.95 63.75
136 68.94 81.24 13.56 50.69
TOTAL 160 88.50 101.74 19.52 55.31
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APENDICE P
RESULTADOS DE LA APLICACION DE LA ENCUESTA A LOS

ESTUDIANTES DE LOS KIT DE ROBOTICA EDUCATIVA WEDO.

PK
Aspecto Items Méaximo| M Md S % Logro

63. Identifica y muestra cuales
son las piezas del kit de robética 35 1.30 1.32 0.65 37.14

| Conociendo el educativa

kit de robodtica
educativa 64. Conoce como guardar las
piezas del kit de robdtica 3.5 1.14 0.88 0.45 32.57

educativa WEDO

Sub total 7 2.44 2.20 1.03 34.86

65. Identifica como
disela su prototipo
de robot u objeto a
crear.

5 1.65 1.25 0.66 33.00
Il Aplicacion de

las fases del kit
de robdtica
educativa WEDO

66. Tiene dominioy
A. DISENAR | manejo en disefiar
prototipos de un
robot u objetos.

5 l1.61 1.25 0.64 32.20

67. Tiene dominioy
manejo al realizar 5 1.64 1.25 0.65 32.8
disefios.

Sub total 15 4.90 3.75 1.92 32.67

68. Explica cdmo
construir los 10 4.52 5.00 1.64 45.20
modelos robaticos.

69. Crea nuevos

B. modelos robéticos
CONSTRUIR | de acuerdo a las

areas a desarrollar.

10 4.51 5.00 1.64 45.10

70. Tiene dominio y
manejo en realizar 10 4.70 5.00 2.06 47.00
construcciones.

Sub total 30 13.73 15.00 4.88 45.77

71. Conocey
explica como
programar en la XO
para dar
movimiento a los
modelos robdticos.

10 3.45 2.5 1.78 34.50

C. PROGRAMAR.
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72. Crea nuevas
programaciones a
los modelos
establecidos por el
Ministerio de
Educacion.

10

3.44

2.5

1.77

34.40

73. Tiene dominio y
manejo al realizar
programaciones.

10

3.55

2.5

1.69

35.50

Sub total

30

10.44

7.50

4.33

34.80

74. Prueba los
modelos robdticos
y efectlia cambios
Si es necesario para
su ejecucion.

10

4.03

3.75

1.56

40.30

D. PROBAR
75. Tiene dominio y

manejo al realizar
pruebas de
prototipos
realizados

10

3.25

2.50

1.5

32.50

Sub total

20

7.28

6.25

2.77

36.40

76. Conoce y aplica
como realizar la
documentaciony
compartir con los
demas siguiendo
una secuencia
ordenada.

15

0.55

0.44

0.22

36.67

77. Tiene dominio
para documentary
compartir sus
trabajos.

E. DOCUMENTAR Y COMPARTIR

1.5

0.55

0.44

0.23

36.67

Sub total

1.10

0.88

0.44

36.67

98

37.45

33.38

10.94

38.21

1.
INTERACTUANDO
CON EL DCN El
recurso
tecnoldgico kit
de robdtica
educativa WEDO.

78. Es significado su uso del kit
de robética educativa WEDO En
las diversas areas del DCN al
nivel primario.

1.49

2.00

0.50

74.50

79. Desarrolla las capacidades
gue se encuentran en el DCN del
nivel primario mas
significativamente con el uso del
recurso tecnolégico del kit de
robética educativa WEDO.

1.00

1.00

0.00

50.00

80. En qué areas se puede
aplicar el recurso tecnolégico de
los kit de robodtica educativa
WEDO en el nivel primario.

2.00

2.00

0.00

100.00
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Sub total

4.49

5.00

0.50

74.83

81. En que talleres se puede
aplicar el recurso tecnolégico de
los kit de robética educativa
WEDO en el nivel primario.

1.00

1.00

0.00

100.00

Sub total

1.00

1.00

0.00

100.00

5.49

6.00

0.50

78.43

IV. USO DELKIT
DE ROBOTICA
WEDO EN LA

ESCUELA.

82. ¢Desde cuando cuentan con
este recurso tecnoldgico en la
escuela?

2.00

2.00

0.00

100.00

83. éEn qué momento lo usas
este recurso tecnolégico al
desarrollar tus sesiones de
aprendizaje

1.78

2.00

0.57

89.00

84. iComo se debe usar este
recurso tecnolégico?

1.83

2.00

0.46

91.50

85. ¢Te es util el kit de robdtica
educativa WEDO?

1.15

1.00

0.42

57.50

86. ¢Donde funciona los kit de
robodtica educativa WEDO en las
Instituciones Educativas?

2.00

2.00

0.00

100.00

87. El aula donde se utiliza los kit
de robdtica educativa WEDO
esta implementada
correctamente (cuenta con
mesas y sillas adecuadas,
tomacorrientes etc.)

1.34

1.00

0.50

67.00

88. tienes dificultades en el uso
de los kit de robética WEDO

1.01

1.00

0.20

50.50

88. éPara qué usas los kit de
robodtica educativa WEDO?

1.92

2.00

0.39

96.00

90. En qué condiciones se
encuentran los kit de robética
educativa WEDO En tu
Institucion Educativa.

1.59

1.50

0.49

79.50

91. Hay una persona
responsable de los kit de
robotica educativa WEDO en tu
Institucion Educativa.

1.04

1.00

0.25

52.00

92. Los recursos tecnolégicos
son suficientes en tu Institucion
Educativa

1.58

2.00

0.50

79.00

93. Los recursos tecnoldgicos
son suficientes en tu Institucion
Educativa.

0.99

1.00

0.07

49.50
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94. Difundirias el uso de estos
recursos tecnoldgicos

. , . 2 1.61 2.00 0.49 80.50
mencionados lineas arriba a los
demas estudiantes
95. Como se sienten tus
estudiantes al utilizar estos
recursos tecnolégicos como las 2 1.96 2.00 0.19 98.00
laptops Xo y kit de robdtica
educativa WEDO.
Sub total 28 21.80 22.50 4.53 77.86
TOTAL 140 (67.1864.08|17.00| 47.99
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RESULTADOS DE LA APLICACION DE LA ENCUESTA AL ESPECIALISTA

APENDICE Q

SOBRE LAS LAPTOP XO.

Aspecto

Items

PK
Méaximo

Md S

%
Logro

Identificacion
del programa

OLPC

1. ;Sabes que es la OLPC?

3

3.00

100.00

2. ¢ COomo te enteraste del
programa?

3

3.00

100.00

3. ¢Qué conoces del programa
OLPC?

3.00

100.00

4. ;Qué opinas o te parece el
programa OLPC?

Sub total

I1 Uso de las
laptops en la

escuela

5. ¢ Desde cuando con este
recurso tecnologico en la
escuela?

3.00

3.00

3.00 0

100.00

100.00

6. ¢En qué momento deben
usar este recurso tecnolégico
los docentes?

3.00

3.00 0

100.00

7. ¢Coémo se debe usar este
recurso tecnologico?

3.00

3.00 0

100.00

8. ¢Es dtil la laptops XO
como recurso educativo en las
Instituciones Educativas del
nivel primario?

1.50

1.50 0

50.00

9. ;Dénde funciona las
laptops XO en las
Instituciones Educativas?

3.00

3.00 0

100.00

10. Las aulas donde
funcionan las laptops XO esta
implementada correctamente,
cuenta con mesas y sillas
adecuadas, tomacorrientes
etc.

1.50

1.50 0

50.00

Sub total

18

15.00

15.00 0

83.33

11. Los docentes tienen
dificultades en el uso de las
laptops XO

1.5

0.75

0.75 0

50.00

12. Los alumnos tienen
dificultades en el uso de las

laptops XO.

1.5

0.75

0.75 0

50.00
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13. En que condiciones se

encuentran las laptops XO en 1.5 0.75 0.75 0 50.00
las Instituciones Educativas.
14. Hay una persona
responsable de las laptops XO
en las Instituciones L5 0.75 0.75 0 50.00
Educativas.
Sub total 6 3.00 3.00 0 50.00
SUB TOTAL
36 30.00 | 30.00 0 83.33
15. Tiene dominio del
_ | manejo de la actividad 4 3.00 3.00 0.00 75.00
_‘é‘ grabar.
5 | 16. Los docentes tienen
: | dominio del manejo de 4 3.00 3.00 0.00 75.00
a actividad grabar
'”teraCt:Ja”do Sub Total 8 600 | 6.00 | 0.00 | 75.00
acfi(\)/ri]dsges 17. Tiene dominio del
que = manejo de la actividad 3 3.00 3.00 0.00 | 100.00
desarrollas y £ |escribir. .
orientas a los ugJ 18. ITo_s docentes t_|enen
: . | dominio del manejo de 3 1.50 1.50 0.00 50.00
estudiantes | la actividad grabar
para su g
ejecucion. Sub Total _ 6 4.50 4.50 0.00 75.00
19. Tiene dominio del
manejo de la actividad 3 1.50 1.50 0.00 50.00
8 |pintar.
= [20. Los docentes tienen
¢; |dominio del manejo de 3 3.00 3.00 | 0.00 | 100.00
la actividad pintar
Sub Total 6 4.50 4.50 0.00 75.00
| 21. tiene dominio del
S |manejo de la actividad 3 150 | 1.50 | 0.00 | 50.00
S |organizador.
'S [22. Los docentes tienen
g’ dominio del manejo de 3 025 | 0.25 | 0.00 8.33
A la actividad organizador
Sub Total 6 1.75 1.75 0.00 29.17
23. Tiene dominio del
< |manejo de la actividad 1 0.50 0.50 | 0.00 | 50.00
E Chat o Charla.
O |24. Los docentes tienen
2 | dominio del manejo de
g |a actividad chat o 1 0.25 0.25 0.00 25.00
ui | charla
Sub Total 2 0.75 0.75 0.00 37.50
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25. Tiene dominio de
manejo de la actividad
navegar.

1.00

1.00

0.00

50.00

F. Navegar

26. Los docentes tienen
dominio del manejo de
la actividad navegar

0.50

0.50

0.00

25.00

Sub Total

1.50

1.50

0.00

37.50

G. Scrah

27. Tiene dominio y
manejo de la actividad
Scrah

1.50

0.00

0.00

50.00

28. Los docentes tienen
dominio del manejo de
la actividad Scrah

0.75

0.00

0.00

25.00

Sub Total

2.25

2.25

0.00

37.50

H. Calculadora.

29. Tiene dominio y
manejo de la actividad
calculadora

0.5

0.50

0.00

50.00

30. Los docentes tienen
dominio del manejo de
la actividad calculadora

0.5

0.50

0.00

50.00

Sub Total

1.00

0.00

50.00

I. Etoys.

31. Tiene dominio y
manejo de la actividad
Etoys

2.00

0.00

100.00

32. Los docentes tienen
dominio del manejo de
la actividad etoys

1.00

0.00

50.00

Sub Total

3.00

3.00

0.00

75.00

j. Hablar.

33. Tiene dominio y
manejo de la actividad
hablar

1.00

0.00

100.00

34. Los docentes tienen
dominio del manejo de
la actividad hablar

1.00

0.00

100.00

Sub Total

2.00

0.00

100.00

K. Leer.

35. Tiene dominio y
maneja de la actividad
leer.

1.00

0.00

50.00

36. Los docentes tienen
dominio del manejo de
la actividad leer

0.5

0.50

0.00

25.00

Sub Total

1.5

1.50

0.00

37.50

Tortug

37. Tiene dominio y
manejo de la actividad
tortuarte

1.00

0.00

50.00
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38. Los docentes tienen
dominio del manejo de
la actividad tortugarte

0.5

0.50

0.00

25.00

Sub Total

1.50

1.50

0.00

37.50

M. Wikipedia.

39. Tiene dominio y
manejo de la actividad
Wikipedia

2.00

0.00

100.00

40. Los docentes tienen
dominio del manejo de
la actividad Wikipedia

1.00

0.00

50.00

Sub Total

3.00

0.00

75.00

N. Tamtam

41. Tiene dominio y
manejo de la actividad
Tamtam

0.5

0.50

0.00

50.00

42. Los docentes tienen
dominio del manejo de
la actividad Tamtam

0.25

0.25

0.00

25.00

Sub Total

0.75

0.75

0.00

37.50

N. Implode

43. Tiene dominio y
manejo de la actividad
Implode

2.00

0.00

100.00

44. Los docentes tienen
dominio del manejo de
la actividad implode

2.00

0.00

100.00

Sub Total

4.00

0.00

100.00

O. Memorize.

45. Tiene dominio y
manejo de la actividad
Memorize

1.00

0.00

50.00

46. Los docentes tienen
dominio del manejo de
la actividad leer

0.5

0.50

0.00

25.00

Sub Total

1.5

1.50

0.00

37.50

P. Rompecabezas

47. Tiene dominio y
manejo de la actividad
Rompecabezas

1.00

0.00

50.00

48. Los docentes tienen
dominio del manejo de
la actividad
rompecabezas

0.5

0.50

0.00

25.00

Sub Total

15

1.50

0.00

37.50

Q. Sudoku

49. Tiene dominio y
manejo de la actividad
Sudoku.

1.00

0.00

100.00

50. Los docentes tienen
dominio del manejo de
la actividad Sudoku

0.5

0.50

0.00

50.00

355




Sub Total 2 1.5 1.50 | 0.00 | 75.00
51. Tiene dominio y
< | manejo de la actividad 1 1 1.00 0.00 | 100.00
€ | Tangrama
@ |52, Los docentes tienen
~ | dominio del manejo de 1 0.5 0.50 0.00 50.00
& | |a actividad tangrama
Sub Total 2 1.5 1.5 0 75

53. Es significativo
su uso en las
diversas areas del
DCN del nivel
primario con las
Laptops XO.
54. Hay
capacidades que se
pueden desarrollar
del DCN del nivel
primario haciendo
uso del recurso
S. Interaccion | tecnologico de la
conelDCNyel |XO.

recurso 4 4.00 4.00 0.00 | 100.00

tecnoldgico de 55" o€ Areas se
las X0 puede aplicar el

recurso tecnologico 2 2.00 2.00 0 100.00
de las XO en el
nivel primario
56. Los docentes
aplican las XO
COMO recurso

2 2.00 2.00 0.00 100.00

2 2.00 2.00 0.00 100.00

. 2 1.00 1.00 0 50.00
tecnologicos en las
Instituciones
Educativas.
4 3.00 3.00 0 75.00
Sub Total | & [ 700 [ 700 | o | &0
TOTAL 120 81.00 81.00 O 67.50
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APENDICE R

RESULTADOS DE LA APLICACION DE LA ENCUESTA AL ESPECIALISTA

SOBRE LOS KIT DE ROBOTICA EDUCATIVA WEDO.

PK
Aspecto Items Maximo| M Md % Logro
| 57. Identifica y explica cuales son
Conociend | las piezas del kit de robdtica 2.5 2.50 | 2.50 100.00
o el kit de | educativa
robotIFa 58 Conocgllas fases para elaborar | 55 550 | 250 100.00
educativa | construccion de un robot.
Sub total 5 [ s [s00] o | 10000 |
1 59. Tiene dominio y
Aplicacién A mangjo de realizar los 8 8.00 | 8.00 100.00
de las DISER disefos _
fases del AR 60. |TO_S docentes_ tienen
kit de dominio y manejo al 8 4.00 | 4.00 50.00
robética realzar los disefios.
\el\c/i;;guva S 16 12.00| 12.00 75.00
61. Tiene dominio y
manejo en realizar
construcciones con los 10 10.00 | 10.00 100.00
B kit de robotica educativa
CONST HWEDO .
RUIR 62. ITo_s docentes_ tienen
dominio y manejo al
realizar construcciones 10 5.00 | 5.00 50.00
con los kit de robética
educativa WEDO.
Sub total 20 15.00 | 15.00 75.00
63. Tiene dominioy
. manejo en realizar
= programaciones de los 10 | 5.00 | 5.00 50.00
= kit de robdtica educativa
< WEDO
8 64. Los docentes tienen
& dominio y manejo al
G realizar programaciones 10 5.00 | 5.00 50.00
de los kit de robotica
educativa WEDO.
Sub total 20 10.00 | 10.00 50.00
D. 65. Tiene dominioy
PROBA | manejo en realizar 6 6.00 | 6.00 100.00
R pruebas de prototipos
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realizados con los kit de
robotica educativa
WEDO

66. Los docentes tienen
dominio y manejo al
realizar pruebas de

. : 6 3.00 | 3.00 0 50.00
prototipos realizados con
los Kit de robdtica
educativa WEDO.
Sub total 12 9.00 | 9.00 0 75.00
> 67. Tiene dominio para
EE o |documentar y compartir 6 6.00 | 6.00 0 100.00
E = |sus trabajos
L EE 68. Los docentes tienen
:E) % dominio para documentar
O O |y compartir sus trabajos 6 3.00 | 3.00 0 50.00
Q O |con Los kit de robética
i educativa.
Sub total 12 9.00 | 9.00 0 75.00

Il.
INTERACT
UANDO
CON EL
DCN El
recurso
tecnoldgic
o kit de
robotica
educativa
WEDO.

69. Los docentes usan
adecuadamente los Kit de robotica
educativa WEDO en las
Instituciones educativas.

2.00

2.00

100

70., Los kit de robética educativa
son suficientes para las
Instituciones educativas.

2.00

2.00

100

71. Es significativo su uso del kit
de robética educativa WEDO
en las diversas areas del DCN
del nivel primario.

1.00

1.00

100

72. Hay capacidades que se pueden
desarrollar del DCN del nivel
primario. Haciendo uso del recurso
tecnoldgico del kit de robética
educativa WEDO.

1.00

1.00

100

73. En qué areas se puede aplicar el
recurso tecnoldgico de los kit de
robdtica educativa WEDO en
el nivel primario.

1.00

1.00

100

74. En que talleres se puede aplicar
el recurso tecnoldgico de los Kit
de robdtica educativa WEDO
en el nivel primario.

1.00

1.00

0.00

100
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75. ¢ Desde cuando cuentan con
este recurso tecnoldgico en la 0.5 0.25 | 0.25 | 0.00 50.00
escuela?

76. En qué momento lo usan los
docentes este recurso
tecnoldgico al desarrollar tus
sesiones de aprendizaje?

0.5 0.50 | 0.50 | 0.00 100.00

77. {CAmo se debe usar este

recurso tecnoldgico? 0.50 0.50 | 0.50 | 0.00 100.00

78. iLe es (til el kit de robotica

educativa WEDO a los 0.5 0.25 | 0.25 | 0.00 50.00
docentes?

79. ¢(Donde funciona los kit de
robética educativa WEDO en 0.5 0.25 | 0.25 | 0.00 50.00

tu Institucion Educativa?

80. El aula donde se utiliza los kit
de robotica educativa WEDO
esta implementada
correctamente, (cuenta con
mesas Y sillas adecuadas,
tomacorrientes etc.)

0.5 0.25 | 0.25 | 0.00 50.00

81. Tienes dificultades en el uso de

los Kit de robdtica educativa 0.5 0.25 | 0.25 | 0.00 50.00
WEDO

82. ¢Para qué usas los kit de
robdtica educativa WEDO los 0.5 0.25 | 0.25 | 0.00 50.00
docentes?

83. En qué condiciones se
encuentran los Kit de roboética
educativa WEDO en las
Instituciones Educativas.

0.5 0.25 | 0.25 | 0.00 50.00

84. Hay una persona responsable de
los kit de robdtica educativa
WEDO en tu Institucion
educativa.

0.5 0.25 | 0.25 | 0.00 50.00

85. Los docentes tiene dominio de
la utilizacion de los kit de
robdtica en las Instituciones
Educativas.

0.5 0.25 | 0.25 | 0.00 50.00

86. ¢ L0s recursos tecnoldgicos son
suficientes en tu Institucion
educativa? Kit de robodtica
educativa WEDO.

0.5 0.25 | 0.25 | 0.00 50.00

87. Todas las I.E. supervisadas usan

) " . 0.5 0.25 | 0.25 | 0.00 50.00
los kit de robdtica educativa

88. El uso de la robética educativa

. 0.5 0.5 | 0.25 | 0.00 | 100.00
wedo fomenta el aprendizaje de los
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estudiantes en el nivel primario.

100 72.25| 68.00 0 72.25
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APENDICE S

RESULTADOS DE LA APLICACION DE LA ENCUESTA A LOS PADRES DE

FAMILIA DE LAS LAPTOP XO.

PK %
Aspecto Items Méaximo M Md S Logro
. I .. | 1. ¢Sabes que es la OLPC? S 3.43 5.00 2.00 68.60
Identificacion
del programa | » ; como te enteraste del programa? 5 411 | 5.00 1.20 | 822
OLPC  |Sub tota | 10 | 754 [ 1000 | 142 | 7540 |
3. g,De,sd_e cuando con este recurso 2 200 200 0 100.00
tecnoldgico en la escuela?
4. ¢;En qué momento lo usa su hijo o
hija este recurso t_ecnologlco al ; 455 700 555 65.00
desarrollar sus sesiones de
aprendizaje?
5. ¢Para que usan este recurso 7 | 420 | 700 | 267 | 60.00
tecnoldgico los estudiantes?
6. ¢Le es util Ig Ia_ptops XO atu hijo ; 5 50 700 539 78,57
para su aprendizaje?
7. ¢Dénde se usan las laptops XO en
la Institucién Educativa de tu hijo o 7 7.00 7.00 0 100.00
hija?
Il Uso de las 8. El aula donde funciona las laptops
XO esta implementada
laptops en 1a | .o rectamente, cuenta con mesas y ! 4.68 | 7.00 | 236 | 66.86
escuela | sjjias adecuadas, tomacorrientes etc.
9. Tienes dificultades en uso de las
laptops XO tu hija o hiio. 7 053 | 1.75 081 | 7.57
10. ¢Para qué usa las laptops XO tu
hijo o hija? 7 1.83 4.00 201 | 26.14
Sub total 56 35.29 | 47.75 3.98 | 63.02
11. En qué condiciones se
encuentran las laptops XO en tu 7 3.10 3.50 0.74 44.29
Institucion Educativa.
12. Hay una persona responsable de
las laptops XO en tu Institucion 7 3.43 7.00 2.85 49.00
Educativa
Sub total 14 6.53 | 10.50 2.00 | 46.64
80 49.36 | 68.25 8.67 | 61.70
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S. Interaccion
conel DCNy
el recurso
tecnoldgico de
las XO

13. Se desarrollan
competencias del
DCN del nivel
primario con las
Laptops XO para
fortalecer
capacidades en los
estudiantes.

2.50

2.50

0.00

50.00

14. Las capacidades
del DCN delo nivel
primario permiten el
uso del recurso
tecnoldgico de la
XO.

3.16

5.00

1.41

63.20

10

5.66

7.50

1.41

56.60

15. En qué &reas se
puede aplicar el
recurso tecnoldgico
de las XO en el nivel
primario

3.02

5.00

1.73

60.40

16. En que talleres el
recurso tecnoldgico
de las XO en el nivel
primario

2.45

5.00

1.10

49.00

10

5.47

10.00

2.35

54.70

Sub Total

30

16.79

25.00

2.99

55.97

20

11.13

17.50

3.76

55.65

Total

100

60.49

85.75

21.94

60.49
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APENDICE T

RESULTADOS DE LA APLICACION DE LA ENCUESTA A LOS PADRES DE

FAMILIA DE LOS KIT DE ROBOTICA EDUCATIVA WEDO.

PK %
Aspecto Items Maximo| M Md S Logro
17. Es significado su uso del
kit de robética educativa
WEDO En las diversas areas 8 >-83 8.00 2.47 72.88
del DCN al nivel primario.
18.mejora el aprendizaje
de su hijo al usar el kit de 8 5.94 8.00 2.33 74.25
| A2I.UA o robdtica
NCT(;EIS ELTDCNN; Sub tOta,I : 16 11.77 16.00 0 73.56
recuUrso 19. En qué dreas se puede
. . .. | aplicar el recurso
tecnoldgico kit L .
de robética tecn,ologlco de los kit de 8 6.46 8.00 1.96 80.75
educativa WEDO. robotlc‘a educ':atlvfa WEDO
en el nivel primario.
20. En que talleres se
puede aplicar el recurso
tecnolégico de los kit de 8 6.00 8.00 2.55 75.00
robdtica educativa WEDO
en el nivel primario.
Sub total 16 12.46 16.00 3.52 77.88
21.Cuentas con este 5 500 | 050 | 0.00 | 100.00
recurso
22. En qué momento usan
los docentes el kit de 5 4.07 0.25 1.22 81.40
robdtica
23. Donde funciona el kit
de robdtica en la 5 3.82 0.25 1.26 76.40
institucion educativa.
24. El aula esta
IV. USO DEL KIT . .
DE ROBOTICA ;rzrif&(tair;gada del kit 5 3.82 0.25 1.26 76.40
WEDO EN LA S
ESCUELA. 25. su hijo tiene
dificultades en el uso 5 2.52 0.25 0.47 50.40
del kit de robdtica
26. Para que usan los
docentes el kit de 5 4.93 0.25 0.42 98.60
robdtica
27. Condiciones del kit de 5 232 | 025 | 079 | 46.40
robética
28. Responsable del kit de 5 380 | 025 | 1.26 | 76.00
robética
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29. ¢Los recursos
tecnoldgicos son

suficientes en tu 4 3.71 6.00 2.30 92.75
Institucion educativa?
30. ¢Los recursos
tecnoldgicos son
suficientes en tu 4 3.71 6.00 2.30 92.75
Institucion educativa?
Sub total 48 37.70 | 14.25 4.55 78.54
TOTAL 80 61.93 | 46.25 8.12 77.41
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