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RESUMEN

El objetivo general del proyecto fue evaluar la influencia de las estrategias ludicas
en el nivel de produccidén de textos narrativos y expositivos de estudiantes de
quinto grado de educaciéon primaria de una institucién particular del distrito de
Chorrillos. La poblacion estuvo compuesta por 56 estudiantes pertenecientes a
las dos secciones del grado, mientras que la muestra tuvo un total de 28
estudiantes. La presente investigacion responde a un enfoque cuantitativo de
tipo aplicada y de disefio cuasi - experimental. Asimismo, se aplicé el TEPTE,
Test de Produccion de Textos Escritos, a través del cual se pudo evidenciar que
efectivamente las estrategias ludicas mejoran el nivel de produccion de textos
narrativos y expositivos, ya que, cuando se compararon los resultados del pre —
test y del post — test del grupo experimental, se observé que el puntaje posterior
al tratamiento, con respecto a la calificacién de las producciones escritas, era
mucho mas elevado al puntaje previo al tratamiento.

Palabras claves: produccion de textos, textos narrativos, textos expositivos y
estrategias ludicas.

ABSTRACT

The general objective of the project was to evaluate the influence of playful
strategies on the level of production of narrative and expository texts of fifth grade
primary school students from a particular institution in the district of Chorrillos.
The population was made up of 56 students belonging to the two sections of the
degree, while the sample had a total of 28 students. The present research
responds to an applied quantitative approach and quasi-experimental design.
Likewise, the TEPTE was applied. Written Text Production Test, through which it
was evident that playful strategies effectively improve the level of production of
narrative and expository texts. Since, when the results of the pre-test and post-
test of the experimental group were compared, it was observed that the score
after the treatment, with respect to the qualification of the written productions,
was much higher than the score before the treatment.

Keywords: text production, narrative texts, expository texts and ludic strategies.
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INTRODUCCION
El presente trabajo da a conocer la investigacion realizada acerca de la
influencia de las estrategias ludicas sobre la produccion de textos de estudiantes
pertenecientes al quinto grado de educacion primaria de una Institucion

Educativa Particular del distrito de Chorrillos — Lima.

La produccion de textos es una de las habilidades que no han recibido la
atencion necesaria en las diferentes instituciones educativas dentro del territorio
peruano, lo cual se evidencia en los resultados de las pruebas diagnosticas que
son aplicadas a los estudiantes al iniciar el afio escolar. En el afio 2013 se detuvo
la evaluacion de esta competencia y recién en el afio 2022 se retomo dicha
evaluacion. Por ello, es imperioso fortalecer las condiciones necesarias que
conllevan a la producciéon de textos; como es. la coherencia, cohesion, uso
correcto de las reglas gramaticales, uso de las diferentes categorias
gramaticales, etc.; a través de la puesta en practica de diferentes estrategias

lidicas que son creacion propia de las autoras del presente documento.

Este proyecto de investigacion consta de cuatro capitulos: el capitulo |
contiene el problema de investigacion, la justificacion y la delimitacion del
problema, asi como los objetivos generales y especificos; el capitulo Il contiene
el marco teorico con los antecedentes internacionales y nacionales, las bases
tedricas, definicién de términos, la hipétesis general y las hipotesis especificas;
el capitulo 11l contiene el método de investigacion, el nivel, el tipo y el disefio de
la investigacion, la poblacion y la muestra, las variables, técnicas e instrumentos
de recoleccion de datos y las técnicas de procesamiento y analisis de datos; el
capitulo IV contiene el plan de trabajo de la investigacion con el cronograma de

actividades, el presupuesto y el financiamiento. Finalmente, se encuentra la
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matriz de consistencia y las referencias usadas en el presente proyecto de

investigacion.
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CAPITULO |: PROBLEMA DE INVESTIGACION
En el presente capitulo se da a conocer la descripcién del problema, la
justificacion de la investigacion, las delimitaciones de la investigacion y las
limitaciones encontradas durante el proceso investigativo; finalmente, se formula

el objetivo general y los objetivos especificos.

1.1 Planteamiento del problema

El niflo construye su aprendizaje a través de la actividad ludica, esta funciona
como impulso para el desarrollo cognitivo y las habilidades psicologicas basicas
como la atencion y la memoria. Ademas, esta actividad es considerada un
recurso sociocultural, ya que permite al nifio ampliar la comprension de la
realidad del-entorno que lo rodea e incrementara la conocida “zona del desarrollo

préximo”en la medida que este se vaya relacionando con otros (Vygotsky, 1984).

Por otro lado, se entiende a la produccién de textos como la competencia
que tiene el alumno para enunciar sentimientos, ideas y practicas a través de
escritos. El proceso de la escritura requiere de concentracion y atencion, lo cual

repercutira en la calidad del producto textual (Cassany et al., 1994).

Ademas, se senala que: “La lengua escrita es mucho mas que un conjunto
de formas gréaficas. Es un modo de existencia de la lengua, es un objeto social,
es parte de nuestro patrimonio cultural” (Ferreiro, 1998, p.122).

Las autoras de este documento, con base en su experienciay a lo largo de
sus practicas preprofesionales, desarrolladas en diferentes instituciones
educativas del pais, observaron que no se evidencia el uso de estrategias ludicas
para la produccion de textos por parte de los docentes. Ademas, no se incluia el
correcto desarrollo de los procesos didacticos: planificacion, textualizacién y

revision. En consecuencia, los estudiantes redactaban textos escritos, carentes

12



de coherencia, cohesion, con errores gramaticales, errores ortograficos y

terminaba siendo mas una produccion oral que escrita.

Una de las principales causas de este hecho es la poca importancia que le
presta el estado peruano a la habilidad de la escritura, asi lo refiere el Laboratorio
Latinoamericano de Evaluacion de la Calidad de la Educacion (LLECE) de la
UNESCO que tiene como finalidad hacer el seguimiento de la calidad de la
educacién, cuando afirma que uno de los ultimos lugares en este proceso los
ocupa el Peru de acuerdo con la cuarta version del Estudio Regional
Comparativo y Explicativo (ERCE) 2019. Se analizaron las orientaciones tedricas
y los enfoques que se proponen en los curriculos de los 19 paises de América
Latina y el Caribe. Ademas, se analizaron los principales contenidos de las areas
de Lenguaje (lectura y escritura), Matematica y Ciencias. El eje de escritura se
subdivide en 5 criterios: coherencia y cohesion; que ocupa el 9% de los curriculos
en los paises estudiados; conocimiento sobre el codigo, que ocupa el 29% de
los curriculos; diversidad textual, que ocupa entre el 21% y el 23% de los
curriculos; morfosintaxis, que ocupa el 15% de los curriculos 'y procesos
involucrados en la escritura, que ocupa entre el 23% y 26% de los curriculos.

De los 19 paises, Chile es el pais con mayor porcentaje en el criterio de
coherencia y cohesién con 49%, mientras que Peru cuenta con el 18%. Por otro
lado, en el criterio de conocimiento sobre el dialogo, Cuba es el pais que lidera
con un 61% dentro de su curriculo y Peru solo cuenta con el 36%. De acuerdo
con el criterio de diversidad textual, Bolivia y Panama empatan con el 45%,
encontrandose en el ler lugar y el Peru se encuentra en el 12vo lugar con un 9%
de este criterio en el curriculo. Con respecto al criterio de la morfosintaxis, Costa

Rica lidera la lista con un 30% en el curriculo, mientras que Peru cuenta con el
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18%. EI ultimo criterio, procesos involucrados en la escritura, es el que tiene
mayor incidencia en los curriculos, siendo Republica Dominicana, con 73%, el
pais que tiene mayor porcentaje de este criterio en su curriculo, mientras que

Peru solo cuenta con el 18% (UNESCO, 2020).

En el ambito nacional, el Ministerio de Educacién (MINEDU, 2013) por
medio de la elaboracién y aplicacion de la prueba de escritura de la Evaluacion
Muestral (EM) reflejé que el 13,5 % de los estudiantes alcanzo el Nivel 3, es
decir, el logro esperado. Ademas, casi el 64,6 % de estudiantes se encuentra en
el nivel 2, es decir, en proceso de obtener el logro esperado, y el 21,9 % esta en
el nivel 1, es decir, en el nivel de inicio de este proceso; estos tres niveles estan

en relacion con la competencia para producir textos narrativos.

En el ambito local, las pruebas diagndsticas aplicadas en el quinto grado
del presente afio reflejaron que el 60% de estudiantes obtuvieron un calificativo
de B, es decir, el estudiante se encuentra en proceso en torno a la competencia
de produccién de textos. Ademas, el 30 % de los estudiantes obtuvieron el
calificativo de A, es decir, logrando la competencia, y solo el 10% de estudiantes
obtuvieron el calificativo de AD, es decir, el logro destacado en torno a la
competencia.

Debido a esta problematica en la educacion, este estudio formula la
siguiente pregunta. ¢ Cudl es la influencia de las estrategias ludicas en el nivel
de produccién de textos narrativos y expositivos de estudiantes de quinto grado
de educacion primaria de una IEP del distrito de Chorrillos? Ademas, la forma en
que favorece a los estudiantes en la escritura y permite la continuidad a esta
habilidad de manera mas amena, considerando todos los procesos didacticos

del area.
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1.1.1.2 Problemas especificos
¢, Cual es la influencia de las estrategias ludicas en el nivel de produccion
de textos narrativos de estudiantes de quinto grado de educacion primaria de

una IEP del distrito de Chorrillos?

¢,Cual es la influencia de las estrategias ludicas en el nivel de produccion
de textos expositivos en estudiantes de quinto grado de educacion primaria de

una IEP del distrito de Chorrillos?

1.2 Justificacion de la investigacion
En este apartado se presentara la justificacion de la investigacién para
brindar aportes.a la comunidad educativa u-otras organizaciones con fines

educativos y que puedan ser de utilidad para mejorar las practicas académicas.

A nivel tedrico, los resultados de la investigacién serviran para ampliar el
conocimiento de los docentes de Educacion Basica Regular (EBR) acerca de la
produccion de textos, sus procesos didacticos: planificacion, textualizacion y
revision, la importancia de la escritura. Ademas, encontraran informacion de
primera fuente acerca de las estrategias ludicas, su definicion, su importancia y
la descripcion de cada una de las estrategias a ser aplicadas. Sobre la utilidad
metodoldgica de esta investigacion, los resultados serviran como instrumentos
de innovacion para adoptarlos en la ensefianza de la produccion de textos.
También, los docentes podran contar con diversas estrategias innovadoras que
facilitaran la redaccién y la haran mas divertida para los estudiantes del nivel
primaria de la EBR. Las estrategias por desarrollarse son: monopolio de la
imaginacion, los sombreros magicos y la fabrica de cuentos; cada una de estas

estrategias son creacion de las autoras de este documento.
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A nivel practico, los resultados de esta investigacion suponen beneficiar,
primero, a los estudiantes, debido a que desarrollaran habilidades de
pensamiento critico, pensamiento creativo, pensamiento reflexivo y lograran
autorregulacion. En segundo lugar, los docentes afianzaran sus conocimientos y
desarrollaran nuevas estrategias y habilidades que les servirdn como ayuda para
mejorar su practica docente; también, seran los principales encargados de
fomentar un aprendizaje mas activo y dinamico, como alternativas a las clases
rutinarias. En tercer lugar, los padres de familia seran beneficiados, ya que se
les hara mucho mas facil acompafiar a sus hijos durante su etapa de aprendizaje
haciendo uso de las estrategias de redaccion en casa.

Finalmente, la comunidad académica tendra estos resultados como
referencia para futuras investigaciones en el ambito educativo, orientando y
mejorando el ejercicio pedagodgico y el de otras disciplinas.

1.3 Delimitacion de la investigacion

En la presente investigacion se desarrollard un programa de intervencion
para conocer cual es la influencia de las estrategias ltdicas en la produccién de
textos, el cual sera aplicado en la Institucién Educativa Particular Palas Atenea,
ubicada en el distrito de Chorrillos, provincia de Lima. Los estudiantes que seran
sometidos a este programa pertenecen-al quinto grado de educacion primaria,
en el cual hay dos secciones, los cuales estan ubicados en el grupo etario entre
los 10 y 12 afios. Teniendo en cuenta que el Grupo Control estara compuesto
por el 5to grado, seccion “A”, mientras que el grupo experimental estara
compuesto por los estudiantes del 5to grado “B”. El programa consiste en la
aplicacion de 3 estrategias ludicas: “fabrica de cuentos”, “los sombreros magicos”

y “monopolio de la imaginacion”; las cuales seran desarrolladas en diferentes
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sesiones de aprendizaje durante dos meses. El objetivo es conocer y comprobar
que el uso de estrategias ludicas influye positivamente en la produccion de
textos. La importancia radica en que las autoras del documento se han dado
cuenta de que la competencia de la escritura es bastante deficiente en las
diferentes instituciones educativas y creen que uno de los factores con mayor
incidencia es el poco o0 ningun uso de estrategias ludicas durante las clases. Es
importante que los estudiantes logren esta competencia y las habilidades que
esta conlleva, ya que los ayudara a desarrollar competencias comunicativas
como el vocabulario, evitar errores ortograficos, ser coherentes con lo que
escriben, comprender mejor lo que leen a través de sus propios textos, y en un

futuro no muy lejano, ser unos buenos profesionales.

1.4 Objetivos de investigacion
El objetivo general y los objetivos especificos del presente trabajo tienen
como principal finalidad la mejora de la produccion textual a través de la puesta
en practica de estrategias ludicas.
1.4.1 Objetivo general
Determinar la influencia de las estrategias ludicas en el nivel de
produccioén de textos narrativos y expositivos de estudiantes de quinto grado de
educacion primaria de una IEP del distrito de Chorrillos.
1.4.2 Objetivos especificos
Determinar la influencia de las estrategias ludicas en el nivel de
produccion de textos narrativos en estudiantes de quinto grado de educacion

primaria de una IEP del distrito de Chorrillos.
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Determinar la influencia de las estrategias ludicas en el nivel de
produccion de textos expositivos en estudiantes de quinto grado de educacion

primaria de una IEP del distrito de Chorrillos.

18



CAPITULO II: MARCO TEORICO
En el presente capitulo, se encuentran los antecedentes nacionales e

internacionales, las bases teodricas, la definicion de términos clave y la hipotesis.

2.1 Antecedentes de la investigacion
Los antecedentes presentados se encuentran estrechamente
relacionados con el objetivo general de esta investigacion; evaluar la

influencia de las estrategias ludicas en la produccién de textos.

2.1.1 Antecedentes internacionales

Pacheco (2019) realiz6 una investigacion que tuvo por finalidad aplicar una
estrategia pedagdgica que consiste en la ejecucion de 4 talleres con actividades
de lectura en voz baja, lectura de anticipacién, lectura en grupo y lectura de
comprension y andlisis, las cuales beneficia los" diversos procesos de la
adquisicibn de la lectura y la escritura,. reconociendo las dificultades
presenciadas en la adquisicion de las habilidades de comprension lectora y
produccion textual. El estudio se desarrollo bajo el enfoque cualitativo con un
estudio descriptivo y un-disefio longitudinal, contando con 10 estudiantes del
tercer grado como muestra; para la recoleccién de datos se aplicé pruebas:
pruebas, entrevista, evaluacién escrita y el libro viajero, que se daran en tres
fases. Los resultados reflejaron que la aplicacion de estrategias en la
diversificacion es altamente positiva en la mejora de la lectura y escritura.

Herndndez (2018) realizé una investigacion que tuvo como objetivo
implementar diversas estrategias educativas en torno a la lectura y escritura, que
logran incrementar y solidificar habilidades en diferentes competencias y areas
referentes a la lectoescritura. El estudio utilizé un enfoque cuantitativo causal con

disefio de investigacion experimental que cuenta con un grupo control y
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experimental, en el cual la muestra fue de 25 estudiantes en el grupo
experimental de primer grado, utilizando como técnica de investigacion el
cuestionario propio de la autora que fueron el pretest y el post test. Los
resultados reflejaron que antes de aplicar la estrategia “Banco del saber” las
medias fueron proximas y por debajo del nivel basico. Segun los resultados del
pretest en contraposicion con el post test las medias del grupo experimental
mejoraron significativamente en relacion con el grupo control, logrando
demostrar que la aplicacion de estrategia ludica en la lectura y escritura ayuda a

fortalecer habilidades en el estudiante.

Sarmientos'y Zuleta (2019) realizaron una investigacion que tuvo por objetivo
establecer el impacto de la produccion de textos originales como medio para
lograr incrementar la escritura. El estudio se realiz6 con un  enfoque
cuasiexperimental en el cual se utilizé la ribrica como instrumento de recoleccién
en el pre y post test. La muestra esta conformada por estudiantes del séptimo
grado. Los resultados reflejaron que la propuesta didactica tuvo un buen
resultado en torno a la coherencia y cohesion de la produccion de- textos. Sin
embargo, dicha investigacion, a pesar de haber mejorado significativamente la
produccion de textos es fundamental seguir fortaleciendo dicha habilidad de

manera continua en compariia de la comunidad educativa.

Machado et al. (2021) realizaron una investigacion para establecer
estrategias ludicas mediante cuentos fantasticos para incrementar la produccién
textual y la lectura. Dicho trabajo tiene un enfoque cualitativo en una
investigacion tipo accion. El desarrollo de la investigacion se realizé en cuatro
fases: preparatoria, investigativa, analitica e informativa. La muestra estuvo

compuesta por 16 estudiantes que tienen entre 8 y 9 afios pertenecientes al

20



quinto grado. Se aplicd una guia de observacion para recolectar datos, los
resultados evidencian que la implementacién de cuentos fantasticos como.
estrategia logré aumentar el nivel de produccion de textos fomentando la

creatividad y el lenguaje, promoviendo la motivacién por la lectura.

Pérez, D. (2019) realizé una investigacion con el objetivo de investigar y
analizar los textos escritos a partir de la implementacion de estrategias didacticas
pertinentes en 3° “A” de la escuela primaria Miguel Aleman de Matehuala en la
asignatura de espafol durante el ciclo escolar 2018- 2019. Se aplico la
metodologia de analisis a través de dos tipos distintos: Ciclo reflexivo de Smyth
y el FODA. Las técnicas usadas en esta investigacion fueron entrevistas a los
padres de familia'y estudiantes y la observacion participativa; como instrumento
se uso el diario de campo. Para concluir, se lograronlos objetivos propuestos en
este trabajo de investigacion, en el que se pusieron en practica estrategias que
ayudaron a mejorar la produccién de textos y se lograron desarrollar 5

habilidades favorables para una exitosa produccion escrita.

2.1.2 Antecedentes nacionales

Sanchez et al. (2018) desarrollaron un estudio que tenia como finalidad
probar la relacion que existe entre la escritura en la cual la creatividad juega un
rol importante como metodologia didactica en la produccion de textos. El estudio
utilizé un método de investigacién hipotético — deductivo con un disefio
preexperimental, el cual tuvo una muestra censal, seleccionando a 18 alumnos
del 4° grado de primaria, utilizando como instrumentos un test de conocimientos
con respuestas multiples y un test pedagodgico aplicado uno como entrada y otro
como salida. Los resultados reflejaron que en la prueba de salida los estudiantes

que utilizaron la lectura creativa obtuvieron puntajes mas altos en contraste con
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los resultados obtenidos en la prueba de entrada. Se logré concluir que la
escritura mediante la creatividad como metodologia didactica repercute
significativamente en la producciéon de textos, logrando en su fase de
planificacion el uso de la creatividad, especialmente en la produccion de textos
expositivos gracias al contexto brindado y a la experiencia, sirviéndoles como

motivacion para futuras creaciones textuales de diferente tipologia.

Prieto (2020) realizé la investigacion destinada a examinar las diversas
investigaciones en los ultimos 10 afios sobre las estrategias ludicas en la
produccion de textos. El estudio utilizé una investigacion cualitativa, en la que la
técnica utilizada fue recolectar y seleccionar informacion sobre los aportes de 20
documentos. Los documentos se sistematizaron y analizaron por dos tipos de
fichas: bibliografica y hermética. En los resultados se observé que los procesos
de la produccion textual fueron aumentando para mejorar dicha habilidad a
través de las estrategias ludicas como la escritura creativa, la confrontacion
pautada, hablemos para escribir, entre otros; tanto estrategias individuales como

colectivas.

Zuloeta (2018) realiz6é una investigacion que tuvo como finalidad crear una
estrategia ladica que implementada en la docencia beneficia la ensefianza de las
nociones principales de la lectoescritura a traves del proceso dindmico para
fortalecer la atencién y concentracion de los alumnos del primer grado - primaria.
La investigacién tuvo un disefio descriptivo—propositivo y la muestra la formaron
20 estudiantes. Las técnicas usadas fueron la observacion, la entrevista para
identificar el problema en torno al proceso de lectoescritura con respecto a los
docentes de comunicacion; la encuesta, para caracterizar el nivel actual de

lectoescritura en el que se encuentran los estudiantes del 1er grado; y el analisis
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documental, para la revision de la documentacion de la IE en cuestion. Teniendo
como instrumentos de recoleccion cuestionarios y listas de cotejo. Todo ello
concluye que la estrategia ludica creada para usarse en el proceso de
ensefianza-aprendizaje de la lectoescritura ayuda mucho para el desarrollo de la

atencion y la concentracion de los estudiantes.

Sanchez (2020) realiz6 una investigacion que tuvo como objetivo ejecutar de
manera vivencial las estrategias en las cuales los nifios de la etnia de los shipibos
logren producir textos de manera escrita en castellano como segunda lengua.
Esta investigacion es de tipo cualitativa, con una muestra de 22 estudiantes. Las
técnicas usadas fueron la observacion y'las entrevistas a padres y estudiantes;
como instrumento, una rubrica de evaluacion del aprendizaje a nivel diagndostico
Se concluye que, a través del pretest y el post test se pudo identificar una mejora
significativa en la produccion de textos cortos de los nifios del 4° grado de
primaria, gracias al uso de la estrategia ludica “daditex”; corroborandose la teoria

sustentada.

Aguilar (2020) realiz6 una investigacion para demostrar que la produccién de
textos escritos tiene mejores resultados con la aplicacion de las Estrategias
Ludicas. Esta investigacion es de tipo cuantitativo con un disefio
cuasiexperimental, la muestra estaba conformada por 70 estudiantes de 2° grado
de primaria a quienes se aplicé una guia de observaciébn como instrumento de
recoleccion de datos para medir el nivel produccién de textos escritos narrativos
y expositivos de los estudiantes. Los instrumentos fueron el pretest y el post test.
Se concluye que a través del pretest y el post test se pudo evidenciar que las
estrategias ludicas mejoran la produccion de textos narrativos y expositivos

gracias al uso de un programa de estrategias con 10 sesiones de aprendizaje.
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2.2 Bases teoricas
A continuacion, se presenta la definicion de diversos autores clasicos
entorno a las estrategias ludicas, aprender jugando, produccién textual; ademas

de los procesos didacticos de la misma.

2.2.1 Estrategias ludicas para el aprendizaje

A lo largo de los afios, se ha tomado al juego como un simple acto de
diversién por medio del cual los nifios, adolescentes o adultos se distraen y
comparten momentos de alegria con otras personas a su alrededor. Muy poco
se ha tomado en cuenta de que el juego también es parte del proceso de

aprendizaje de los seres humanos.

2.2.1.1 Tipos genéricos de juego
Autores como Piaget (1945), quien en sus investigaciones ha puesto
especial énfasis en la ludica, como parte del desarrollo de la inteligencia del ser
humano, afirman en sus estudios que la estructura cognitiva del hombre va
modificAndose a medida que este va creciendo, por lo que las diferentes formas
de juego también van cambiando paralelamente a su desarrollo cognitivo. Los 4
estadios de Piaget (sensoriomotor, preoperacional, operaciones concretas y
operaciones formales) muestran las claras diferencias que hay en relacién con
el juego, cabe mencionar que este es uno de los puntos mas importantes dentro
de la descripcién de cada uno de los estadios. Piaget (1945) presenta 3 tipos
genéricos de juego: juegos de simple ejercicio, juegos simbdlicos y juegos de
reglas; los cuales seran desarrollados en los siguientes parrafos.
e Juegos de simple ejercicio:
Los juegos de simple ejercicio se encuentran en el primer nivel de la

inteligencia, la cual se da entre los 2 primeros meses de vida hasta los dos afios
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y lleva el nombre de: Nivel de inteligencia sensorial — motora.

Este tipo de juego esta estrechamente relacionado con la conducta de los
animales, ya que en este no se dan reglas claras y la ficcibn tampoco forma parte
de su proceso. Los juegos de simple ejercicio se desarrollan en la etapa en la
que el nifio aun no ha desarrollado la habilidad del habla (preverbal); sin

embargo, van desapareciendo a medida que el nifio va creciendo.

La evolucién de la inteligencia se desarrolla en distintas etapas; en la
primera es cuando este tipo de juego aparece. Piaget afirma que durante los dos
primeros meses de vida del nifio aun no existe ningun tipo de actividad ludica,
sino que, es a partir del segundo mes cuando el nifio va a experimentar las
primeras sefiales del juego. Las cuales se van a ir desarrollando de manera

progresiva.

En los dos primeros meses de vida, el nifio desarrolla los movimientos
motores basicos y es a través de ellos que se da la primera etapa de aprendizaje.
Entre los 2 y 6 meses, el nifio ya logra dominar los movimientos motores bésicos,
es a partir de ello que se dan las primeras sefiales ludicas y encuentran la
diversion a través del juego. Desde los 6 meses hasta los. 10 meses, el nifio
empieza su etapa de manipulacion, estan constantemente manipulando objetos
y esta manipulacion se va convirtiendo poco a poco en acciones ludicas (juego).
Entre los 10 y 14 meses, el nifio ingresa a nuevos esquemas haciendo uso de
los esquemas motores ya antes desarrollados en los meses previos; es asi como
poco a poco todos estos movimientos van permitiendo la aparicion de las
primeras sefiales del juego simbalico. Para cuando el nifio llegue a los 18 meses,
€l se encontrara en el proceso de transicion entre los juegos de ejercicio y el

juego simbdlico. El nifio va combinando diferentes esquemas motores, a los
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cuales le va dando un orden que se ira cumpliendo de manera mas constante. A
los 24 meses de vida, el nifio ya habra pasado por todo el proceso antes
mencionado, los cuales lo van a llevar al simbolismo en general. Una de las
caracteristicas mas importantes en esta etapa, es que los nifios van adquiriendo

ciertas caracteristicas ludicas como es la imitacion y la asimilacion.

e Juegos simbdlicos:
Los juegos simbdlicos pertenecen al segundo nivel de inteligencia, el cual
se da entre los 2 y 7 afios, aproximadamente, del nifio. Este nivel de inteligencia

lleva el nombre de: Nivel de inteligencia transicion representativa.

En este juego, el nifio agrega algunos elementos imaginarios como
situaciones, personajes y/u objetos. Estos elementos, como se menciona lineas
arriba, son imaginarios, lo que quiere decir gue no se encuentran presentes, solo
se simulan. Gracias a este tipo de juego, el nifio abtiene algunos beneficios que
aportan a su desarrollo y a nivel general. Uno de estos beneficios es que el nifio
logra comprender el entorno por el cual esta rodeado; asi mismo, toma
conocimiento acerca de los roles que se han establecido en la sociedad; el nifio
va desarrollando el lenguaje de manera progresiva; finalmente, su mayor aporte

es el desarrollo de la creatividad y la imaginacion.

e Juegos reglados:
Los juegos reglados se dan en el tercer nivel de la inteligencia, entre los
7 afios y 12 afios de vida. Este tercer nivel es nhombrado como el nivel de

inteligencia reflexiva.

En este tipico juego, los nifios aplican el uso de reglas en los diferentes
momentos ludicos que experimentan. Sin embargo, las reglas aparecen mucho

antes de que se inicie la etapa de las operaciones concretas. Por otro lado, la
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mayoria de las personas creen que las reglas solo se encuentran presentes en
los juegos colectivos como son los juegos de mesa, los deportes, etc. Sin

embargo, las reglas también estan presentes en los juegos individuales.

Los beneficios que aporta este tipo de juego son bastante tiles para el
desarrollo personal del nifio, ya que es en esta practica donde aprende a saber
ganar y a saber perder; ademas, aprende la importancia de respetar los
diferentes turnos de los demas participantes del juego, sus opiniones y las reglas
gue se proponen. Por otro lado, el nifio no solo desarrolla las habilidades blandas
que lineas arriba han sido mencionadas; también, desarrolla el lenguaje, su
atencion, la memoria (debido a que debe recordar cada una de las reglas

presentes en el juego), su razonamiento logico, etc.

2.2.1.2 El juego segln Federico Froebel
El segundo grado de desarrollo del hombre es el nifio, y en ello el juego
logra ser el punto mas alto en torno ala forma de expresion, que se desarrolla

de manera libre y espontanea reflejando su interior. (Froebel, 1826)

En el libro "La Educacion del hombre" escrito por Froebel, resalta la
importancia del juego como uno de los mayores bienes del ser humano que

permite desarrollar la inteligencia para actuar en la vida.

Froebel también nos habla acerca del juego como una forma cotidiana en
los nifios de la primera edad, ya que son educados a través de lo ludico, logrando
gue sus actividades no sean nada autoritarias.

Froebel, pedagogo aleméan, explica la importancia del juego y el porqué
de aprender jugando desde la infancia, nos dice que la educacion se debe dar a
través del juego, convirtiendose en la principal herramienta en los docentes de

forma natural, donde todos disfruten de los aprendizajes. Mientras mas los
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estudiantes jueguen dentro de las aulas, mejor desarrollaran cada etapa de su
vida; dotados de experiencias Unicas, donde la espontaneidad que cada nifio

tiene permita enriquecer la clase en diversos aspectos.

El juego es para Froebel la expresion mas profunda de la existencia

humana. En el juego, la vida toma forma en libertad. El juego es el medio

por excelencia que relaciona el mundo interior y el mundo exterior del nifio.

Mediante el juego y en el juego, el nifio practica una actividad, toma

conciencia del mundo y se apropia de los objetos externos de manera

auténoma. (Soétard, 2013, p. 47).

Las estrategias ludicas son importantes para el aprendizaje, puesto que
permiten que los nifios se relacionen consigo mismos'y con el entorno que los
rodea. Considerando que el mundo exterior esta lleno de experiencias,
enriquecedoras para los nifios. Ademas, permite que los nifios desarrollen de
manera auténoma ciertos aprendizajes, por la continuidad de acciones
relacionadas con el juego. Por eso siempre la motivacién esta inmersa en el
juego. Cuando méas motivados estén los nifios, mas ganas de aprender tendran

y usaran sus cinco sentidos para percatarse de lo que sucede a su alrededor.

Froebel queria que la educacion no fuera tradicionalista ni autoritaria, sino
que el nifio aprendiera jugando como estilo repetitivo. Su primer eje eran los
juegos, junto a los cinéticos, que quiere decir, relacionados con el movimiento,
donde los nifios podian liberar energia, relajarse y ser felices mientras aprenden,
sin la necesidad de usar un material ludico, ya que su cuerpo se convierte en
medio para realizar diversas actividades. Las experiencias vivenciales permiten
que los nifios descubran su entorno mediante la observacion vy, al ser participes,

aprenderan poco a poco, pero jugando y conociendo su entorno. Entonces para
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Frederich Froebel aprender jugando deber ser parte de la educacion y que
debemos emplear juegos relacionados con el movimiento, como también
material lidico que permite vivenciar todos los aprendizajes que irdn adquiriendo

los estudiantes.

2.2.1.3 Estrategias ludicas
Las estrategias ludicas que se mostraran a continuacion son creacion de

las autoras de este documento.

A) Fébrica de cuentos
La primera estrategia que se presenta es la llamada “Fabrica de los
cuentos”. Esta es una estrategia en la que se trabaja con material concreto, ya
que se necesita diversidad de imagenes, palitos de chupete y una caja de
zapatos que simulard una fabrica. Para poner en uso estos materiales, lo primero
que se debe hacer es armar la fabrica haciendo uso de todos los materiales

mencionados; cuando la fbrica esté lista, se procedera a su uso.

Este material proporcionara diferentes ideas para la produccion de textos
de los estudiantes, especificamente para textos narrativos, ya que el estudiante
podra escoger diferentes opciones de personajes, escenarios, tiempos,

ensefianzas, transportes, etc.

Lo ludico de este material se encuentra en que cada uno de los elementos
de la fabrica de cuentos, como son los personajes, los escenarios, etc. tendra
detrds una operacion combinada (ejercicios de matematica), la cual debe ser
resuelta por el estudiante que quiera dicho elemento para su texto; de este modo,
si algun otro estudiante coincide con la eleccién de su compariero, entonces el

gue resuelva primero la operacién combinada, sera el que gane el elemento.

29



Cuando el estudiante tenga todos los elementos para su texto, empezara a idear

o imaginar la trama segun los elementos que tiene consigo.

Antes de empezar la redaccion, se debe completar el cuadro de
planificacion de textos, que contiene estas preguntas: ¢qué tipo de texto
escribiremos? ¢ Para qué lo vamos a escribir? ¢Quién va a leer nuestro texto?
¢, Qué necesitamos para escribir nuestro texto? ¢Qué recursos gramaticales
utilizaras en el texto? Una vez que ya se haya culminado, entonces se puede

iniciar la redaccion del primer borrador de su texto.

Este material de la fabrica de cuentos es bastante didactico y se puede
adaptar a las necesidades de cada estudiante o al grupo del aula que el docente
tiene a cargo; ademas, ayuda a que los estudiantes puedan despertar su
imaginacion y su creatividad de manera més sencilla.

B) Monopolio de la imaginacién

Esta estrategia ludica es similar a _un monopolio convencional; la

diferencia consiste en que, en este monopolio, en vez de adquirir propiedades,

se adquiriran personajes, escenarios, tiempos, tramas, etc.

Este monopolio es para 6 jugadores, cada uno debera escoger un objeto
que le servirh como ficha de movimiento en todo el juego. Iran avanzando a lo
largo de cada casilla de acuerdo con el niumero que le salga en los dados; las
casillas contendran personajes, escenarios, tiempos, etc. cada uno tendra un
precio y, si algun participante quiere cierto personaje, deberd pagar el precio
correspondiente. Si uno de los participantes cae en la casilla “tela de araina”,
debera negociar con dofia arafia intercambiando su libertad por alguno de los
elementos que haya comprado. Si el participante cae en la casilla “algo que

contar”, debera coger una tarjeta del miedo y realizar la actividad que la tarjeta
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propone. Si el participante cae en la casilla “un reto retador”, debera coger una
tarjeta del medio del tablero y realizar la actividad que solicita. Las actividades
varian entre realizar rimas, refranes, trabalenguas y adivinanzas; en caso de no
cumplir con lo que se solicita, el participante debera pagar una mora. Si algun
estudiante cae en la casilla que ya ha sido comprada por otro compafiero, este
debera pagar una mora ya establecida en la tarjeta de propiedad de dicha casilla.
Si un participante cae en la casilla “fortuna”, este tendra la oportunidad de
escoger la casilla que quiera totalmente gratis; si la casilla ya tiene duefio, el
duefio debera entregar su casilla sin ningun tipo de cobro por ella. De este modo,
los estudiantes iran coleccionando los elementos necesarios para la redaccion
de su propio texto narrativo; el ganador del juego sera aquel que logre recolectar

primero todos los elementos.

Los estudiantes tendran la oportunidad de aplicar sus habilidades
matematicas y de administracion de bienes. Ademas de aprender, los
estudiantes se divertiran y disfrutaran de esta actividad. Al igual que en la
actividad anterior, antes de empezar la redaccidon, deberan  realizar la

planificacion respondiendo a las preguntas ya antes mencionadas.

C) Los sombreros'magicos
Esta es la Ultima estrategia que es propuesta por las autoras de este
documento. Para esta estrategia se necesitan los siguientes materiales:
sombreros negros de mago elaborados con cartulina o microporoso, tarjetas con
personajes, escenarios, tiempos, tramas, etc. cada uno de los sombreros
contendra las imagenes de cada categoria; ademas, necesitamos de una varita

magica.
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La estrategia consiste en que un estudiante debera coger la varita magica
y al azar debera escoger un elemento de cada uno de los sombreros. Cuando
tenga todos los elementos del sombrero, podra realizar la produccién de un texto
oral de manera instantanea. El estudiante tendra 3 minutos para crear una
historia corta en su mente haciendo uso de cada uno de los elementos que ha

escogido del sombrero y debera contar su historia frente a toda la clase.

La estrategia puede usarse en diferentes momentos de clase, al inicio
como actividad corta de motivacién y activacion de saberes previos, en el
proceso didactico de planificacion o puede usarse como cierre de clase. Cabe
resaltar que a partir de esta actividad no representa al producto final; a partir de
la creacion-oral, se debera realizar el borrador escrito del texto que narraron
oralmente (en caso de que la estrategia sea usada en el proceso didactico de la
planificacion). Finalmente, esta estrategia se puede adaptar y aplicar a los

estudiantes de los diferentes ciclos de primaria.

2.2.2. Produccién de textos
“‘Entendemos por produccion de textos, a la habilidad que tiene el alumno,
para enunciar, sentimientos, ideas y practicas, mediante escritos, ello
implica concentracion y facilita atencién en el proceso, y en el producto, la
calidad del texto depende de la calidad del proceso de elaboracion del
articulo.” (Cassany et al., 1994. p. 495)
La produccion de textos es una habilidad que adquiere un estudiante en su
formacion académica y le permite expresar sus ideas, pensamientos,
sentimientos, expectativas y sugerencias a través de la escritura, pueden ser

escritos que le permitan plasmar lo que siente y piensa, siendo el producto final
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el reflejo del proceso y la calidad de redaccion que tiene el estudiante de la mano

con la coherencia y cohesiéon que posee dicho texto.

En la produccion de texto se deben considerar la textualizacion como parte
del proceso de la producciéon. Ello esta influenciado por la experiencia del
escritor, todos los conocimientos que ha ido adquiriendo a lo largo del tiempo y
almacenando en memoria. Por eso es fundamental la estimulacion que ha
recibido en torno a la lectura y escritura previamente y el acercamiento literario
a los tipos de textos, ya que hay una codificacion y decodificacién inmersa en

dicho proceso.

Mientras mas contacto tenga un estudiante con la lectura y escritura, mejor
sera su desempefo en torno a la produccion de textos, ya que involucrara el
despliegue de habilidades 'y conocimientos previos para lograr la construccién
de un texto, en el cual se aplicaran criterios de redaccion para que dicho texto

esté redactado de manera correcta en torno a estructura y coherencia.
2.2.2.1 Tipos de texto

2.2.2.1.1 Textos narrativos

Segun Quispe (2022), refiere:
“El texto narrativo se refiere a sucesos reales o imaginarios, que se pueden
desarrollar en un tiempo determinado, principalmente se caracteriza por la
presencia de algunos personajes y la sucesion de hechos ordenados
cronoldégicamente en el tiempo, siempre existira un orden en los
acontecimientos y cambio entre la situacién inicial y la situacién final de
cada relato.” (p.10).

Los textos narrativos mencionan un escrito en el cual se relata una

historia que puede ser ficticia o real, en la que se van narrando con una
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secuencia de hechos que involucran una trama, en la cual hay personas tanto
principales como secundarios, los cuales le dan sentido a la historia. En una
narracion escrita se contempla un escenario, el lugar donde se desarrollan los
hechos. Dichos hechos estan relatados en un determinado tiempo.

Muchos de los textos narrativos implican potenciar la creatividad y la
imaginacion para lograr brindar una coherencia y cohesiéon a un escrito, ademas
de proyectar en una narracioén las emociones que son captadas por el lector al
momento de leerlo. Muchas de las historias cuentan un sentimiento y logran
captar la atencion del lector y-hacer que culmine con toda la historia, la cual
puede generar suspenso, miedo, alegria, tristeza, enojo, entre otros.

Un texto narrativo puede presentarse de dos maneras: oral o escrito. En
el ambito oral, son relatos que narran nuestro dia a dia como un diario, cuando
conversamos con nuestra familia o amigos y transmitimos lo que nos sucedid,
contando una secuencia de hechos que nos han sucedido.

También encontramos estos textos en el &mbito escrito, en el cual cobran
una relevancia mas grande ya que permite a través de la escritura dar-a conocer
los hechos o sucesos transcurridos o que queremos que sucedan en un futuro
en el cual esta inmersa la imaginacion.

Existen caracteristicas que presenta un texto narrativo que permite que
sea relevante y cumpla con las cualidades pertinentes. Cuervo (2020) define al
texto narrativo como un relato compuesto por acontecimientos y acciones.

desarrolladas por actores. Los textos narrativos relatan hechos que
suceden en diversos espacios de tiempo, ademas de hechos que nunca pasaron
y que fue creacion del escritor con base en su imaginacion. Muchos de los textos

orientados para los nifilos de nivel inicial o primaria, suelen ser ficticios ya que
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fomentan en ellos la imaginacion y la creatividad como herramienta de
aprendizaje, logrando despertar la curiosidad a seguir investigando. Sin
embargo, los textos reales muestran hechos y contextos en los cuales vemos
con la verdad lo que sucede y nos permite desarrollar el pensamiento critico y
de analisis al evaluar y reflexionar sobre lo sucedido. Otra caracteristica de los
textos narrativos es que pueden tener uno o mas personas, dichos personajes
cumplen un rol importante dentro de la narracién, en el cual los hechos giran en
torno a las acciones o sucesos que puede estar atravesando uno 0 varios
personajes, cada personaje refleja la trama del texto. Dependerd mucho del

escritor la cantidad de personas y la funcién que cumple dentro del texto.

El' tiempo hace referencia al momento exacto en el que esta
desarrollando un texto narrativo, si esta en presente, pasado o futuro. Muchos
de los textos narrativos juegan con los tiempos en sus escritos en los que hacen
referencia a momentos que estan el pasado, pero la historia esta siendo contada
en el presente o se adelantan al futuro y dan a conocer un breve spoiler de lo
gue sucedera mas adelante en la historia. El tiempo es importante para delimitar
un cuento. Asi como el espacio que vendria a ser el lugar donde se desarrollan
los hechos, es decir si-es en un bosque, castillos, cabafia, parque, o cualquier
otro lugar que alberga a los personajes y los hechos.

Para redactar un texto narrativo, se necesita determinar un espacio y
tiempo. Un claro ejemplo son los cuentos clasicos que comienzan con frases

clasicas también: habia una vez, hace muchos afios, en el lejano mundo de, etc.

Las acciones que realizan los personajes dentro de un texto narrativo
son muy importantes, ya que presentarse como el objetivo de la historia para

cada personaje o para la trama que se esta desarrollando. Es fundamental poder
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presentar de manera clara en un texto ello ya que en base a eso se ira
desarrollando los hechos y personaje.

Ademas, los textos narrativos cuentan acciones especificas que realizan
los personajes, por ejemplo: dejar una ensefianza como en el caso de las fabulas
(moraleja), la busqueda de un objeto o personaje perdido, el rescate de alguien,

etc.

Los textos narrativos también tienen dos tipos de estructura: la primera es
la externa y la segunda la interna. En el primer caso, hace referencia a la forma
en gue se presentard el texto, es decir, como estara distribuido los hechos, si en
partes, capitulos, tomos, secciones, etc. Ello es importante para saber la
composicién del texto y las secciones que pueda-presentar, asi como la

distribucion de la trama.

La otra estructura es la interna, que tiene que ver en la organizacién que

tiene el texto y como se desenvuelven los personajes dentro de la historia.

Tiene tres partes fundamentales; la primera es el inicio, que vendria a ser
coémo inicia la historia, y la cual se presenta mayormente el lugar, tiempo y
personajes principales; ademas de dar a conocer a grandes rasgos de qué

tratara el texto.

Después el nudo, en el cual se concentra la mayor cantidad de expectativa
frente a la historia ya que es el hecho mas importante de todo el texto, el
momento clave en el que se desatan los problemas o dificultades que puede

presentar el personaje.

La ultima parte es el desenlace, es el final de la historia, es decir, si tendra
un final feliz o triste dependiendo de los hechos suscitados en el nudo, es aqui

donde la historia cobra su fin.
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2.2.2.1.2 Textos expositivos

Martinez y Rodriguez (1989) consideran que

“el texto expositivo es el apropiado para el trabajo interdisciplinar y el

aprendizaje significativo de las estrategias linguistica porque tiene

vinculacién con un conjunto de saberes especificos que constituyen el
tema de exposicion, pero también con el conocimiento discursivo, textual

y linglistico que intervienen en su construccion. Este doble

funcionamiento es el que ha permitido sustentar la premisa de que “todo

profesor es profesor de lengua”. (p.79).

"Los textos .expositivos se caracterizan por. su enfoque en la

presentacion ordenada de informacion y argumentos, sin intencion de

persuadir sino de informar y educar al lector" (Culham, 2020, p. 112)

A través de estos textos se dan a conocer teorias como la teoria
evolucionista, creacionista, etc. Ademas, es usado para presentar una hipotesis
acerca de un tema en especifico. Cabe resaltar que la opinién del autor de
cualquier texto expositivo no debe ser reflejada. Todo lo redactado es desde un
punto de vista objetivo e informativo; ademas de ser de caracter formal; lo que
significa que el lenguaje coloquial no es adecuado, el lenguaje debe ser lo mas
preciso posible y que no incluya-ambigledades.

Existen dos tipos de textos expositivos: los textos expositivos divulgativos
y los textos expositivos especializados.

Primero, los textos expositivos divulgativos van dirigidos para un publico
bastante amplio, debido a que su contenido es general y no requiere de
conocimientos especificos para poder comprenderlos, tienen un lenguaje

bastante sencillo, pero formal. Ademas, hacen uso de fotografias, imagenes,
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mapas, graficos, etc. para que la informacion sea facil de digerir. Estos textos
son de interés publico, algunos ejemplos son: descubrimiento de lugares
arqueoldgicos, avances cientificos, técnicas de lectura y aprendizaje, etc.

(Lifeder, 2020).

Segundo y ultimo, los textos expositivos especializados, en contraste
con los textos expositivos divulgativos, estos definitivamente requieren que el
publico lector tenga conocimientos previos del tema, ya que el vocabulario usado
es de un nivel de complejidad mayor con palabras muy especificas y propias de
cada materia. El objetivo de estos textos, en su mayoria, es dar a conocer
resultados de experimentos, estudios realizados en un area especifica etc. Este
tipo de textos se encuentran generalmente en revistas cientificas, repositorios
universitarios, etc. Algunos ejemplos son: tesis para obtener grados académicos,
teorias, documentos doctorales, juridicos, gubernamentales, cientificos, etc.
(Lifeder, 2020)

Los textos expositivos tienen una estructura determinada, la cual consta
de 3 partes esenciales e irremplazables: la introduccion, el desarrollo y la
conclusion.

En la introduccion, se da a conocer una breve explicacion acerca del
tema a tratar; todo ello con la finalidad de que el lector ingrese en contexto.

Luego, en el desarrollo, se redacta de manera organizada todo tipo de
informacion acerca del tema central; esta informacién puede estar dividida en
parrafos, capitulos, subtemas, etc., todo dependera de la complejidad del tema.
Para finalizar, se elabora la conclusion, en la cual se expone un resumen de todo
lo redactado en el desarrollo; esta Gltima parte de la estructura ayudara a que el

lector logre comprender y sintetizas las ideas mas resaltantes del tema tratado
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en el texto.

2.3 Definicion de términos
Se definiran en los siguientes apartados el concepto de estrategia ludica
y produccion de textos narrativos y expositivos, sustentado por varios autores,

dando a conocer mas a detalle los diversos contenidos inmersos.

2.3.1 Estrategia ludica

Melendres y Tocto (2010) consideran que la Estrategia Ludica es como
una estrategia de ensefianzas en la que hay mucha participacion y creatividad
por medio de los juegos, logrando siempre aprendizajes significativos en los

cuales hay un despliegue de habilidades, capacidades y conocimientos.

Esta definicidbn considera a la estrategia lddica como una propuesta
metodoldgica en el proceso educativo, considerando la creatividad como su
principal caracteristica; puesto que permite la participacion de los estudiantes en
las experiencias de aprendizaje mediante diversas actividades, logrando un
desarrollo integral y permitiendo cumplir satisfactoriamente los aprendizajes

esperados.

Las estrategias ludicas estan relacionadas con el aprendizaje
significativo, por el mismo hecho de que se desarrollan en espacios comunes
con materiales y recursos pertinentes para aplicar estrategias activas, las cuales
permiten que los estudiantes disfruten mas el aprendizaje y sean participes de
ello. Todas estas estrategias nos permitiran lograr y mejorar las diferentes

habilidades en funciéon de todas las areas.

Las estrategias ludicas varian a través del tiempo esa variacion tiene
relacion con la cultura en la que se desarrolla. Asi mismo, se puede afirmar que

las personas en algun momento de nuestras vidas, hemos sido participes de la
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ludica, en la cual hemos expresado y dado a conocer las situaciones propias del

dia a dia.

Este autor menciona que la estrategia ludica es universal; es decir, que
todas las personas han hecho uso de esta estrategia sin importar el pais, el
sistema educativo, idioma, entre otros; de la misma manera, recordemos que
muchos hemos experimentado diversas situaciones en las que fuimos participes
del juego, aprendiendo de manera inconsciente, lo que resulto significativo y se

recuerda por un periodo mas largo de tiempo.

2.3.2. Competencia: Escribe diversos tipos de texto en su lengua materna
“Esta competencia se refiere al uso dellenguaje escrito y a la construccion
de sentidos en el texto para comunicarlos a otros. Es un proceso reflexivo
porque supone la adecuacion y organizacion del texto considerando los
contextos y el propdsito comunicativo, ‘asi como la revision permanente
de lo escrito con la finalidad de mejorarlo.” (MINEDU, 2016, p. 169).

La competencia esta referida a la habilidad de produccién de textos. El
estudiante va a utilizar sus saberes previos de diversos tipos y Sus recursos
gracias a sus experiencias con textos del entorno que lo rodea.

En dicha competencia se va a utilizar diferentes convenciones de escritura
y el sistema alfabético para lograr asi la realizacion de dicha competencia, asi
como también el uso de diversas estrategias pedagdgicas para lograr
incrementar la imaginacion y, por ende, las ideas, matizar significados en los
textos que escribe.

También el estudiante en el proceso se va dando cuenta de todas las
posibilidades que tiene para poder redactar un texto y considera sus limitaciones

tanto del lenguaje, como la comunicacion y el estilo, que son importantes al
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momento de producir un texto.

Actualmente, la produccion de textos esta de la mano con la tecnologia y
con las posibilidades que le brinda, como son los formatos y los tipos de texto
que se pueden elaborar de forma mas eficiente y rapida debido a las
posibilidades que le permite el uso de diversas aplicaciones y recursos digitales
gue ya estan configurados para lograr componer un texto de manera coherente
y cohesionada.

La produccion de texto tiene una finalidad y un sentido que va mas alla de
lo practico y de netamente gramatica o estructura, al contrario, considera dichos
aspectos, pero como parte de una practica social. Es poreso porlo que se le da
un sentido social, al ser expuesto y contribuir a la participacién de la vida social
a través de diversos temas y textos. Ademas de los cocimientos que se pueden
ir adquiriendo en el proceso, y el uso del lenguaje que se va perfeccionando cada
vez mas de acuerdo también a la intencion del escritor.

Involucrar la escritura amplia el panorama y las posibilidades de lograr
una interaccion con las personas, incluso a nivel mundial, por medio del lenguaje,
pero de una forma mas creativa, innovadora y responsable, en la que sentir y
pensar es parte de ello.

Dicha competencia trae consigo las siguientes caracteristicas:

Segun MINEDU (2016), “adecua el texto a la situacion comunicativa: el
estudiante considera el propésito, destinatario, tipo de texto, género discursivo y
registro que utilizara al escribir los textos, asi como los contextos socioculturales
que enmarcan la comunicacioén escrita” (p.169).

El estudiante, de acuerdo con su situacion comunicativa en la que se

encuentra y el proposito que quiere lograr con el texto, va a ir adecuando lo que
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va redactando, considerando el tipo de texto, ya sea narrativo, descriptivo,
expositivo, argumentativo, asi como para quién esta destinado el texto, ya que
ello permitira saber como se elaborara el texto, el lenguaje adecuado y el
vocabulario a usar. También se considera el contexto sociocultural de la
comunicacién escrita, ya que debe adecuarse a las caracteristicas del publico.
Segun MINEDU (2016), “organiza y desarrolla las ideas de forma
coherente y cohesionada: el estudiante ordena logicamente las ideas en torno a
un tema, ampliandolas y complementandolas, estableciendo relaciones de

cohesioén entre ellas y utilizando un vocabulario pertinente” (p. 169).

Aqui el estudiante va a organizar todas sus ideas, pero con un orden, es
decir, con una secuencia que va de manera loégica en torno a la tematica que se
viene desarrollando, en el cual puede ir implementando o disminuyendo la
informacion que posee, ya que va viendo si dicha informacion se relaciona o no

y si el vocabulario que esta usando es el indicado.

Segun (2016), “Utiliza convenciones del lenguaje escrito de forma
pertinente: ‘el ‘estudiante usa de forma apropiada recursos textuales para
garantizar la claridad, el uso estético del lenguaje y el sentido del texto escrito”
(p. 169).

El estudiante va a usar todas las convenciones del lenguaje escrito de la
mejor manera posible, ya que utilizara recursos textuales que permitan darle
claridad al orden y a las ideas en general, ademas del estilo del texto y el sentido
gue debe tener, considerando su propdésito y que sea entendible para el publico.

Segun MINEDU (2016),

“Reflexiona y evalua la forma, el contenido y contexto del texto escrito: el

estudiante se distancia del texto que ha escrito para revisar de manera
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permanente el contenido, la coherencia, cohesion y adecuacién a la

situacion comunicativa con la finalidad de mejorarlo.” (p. 169).

La palabra reflexionar hace referencia a que el estudiante va a evaluar y
pensar acerca de lo que viene escribiendo, tanto las ideas y el contexto en el que
se desarrolla, lo lograra de manera objetiva, buscando siempre que el texto se
adecue a la finalidad del texto y a base de una mejora o correccion dependiendo

de sus observaciones y sugerencias.

Segun MINEDU (2016), “También implica analizar, comparar y contrastar
las caracteristicas de los usos del lenguaje escrito y sus posibilidades, asi como
Su repercusion en otras personas o su relacién con otros textos segun el contexto
sociocultural®. (p. 169).

El estudiante en esta parte va a analizar, comparar y contrastar todas las
caracteristicas que tiene el uso del lenguaje escrito y como se esta
implementando en el texto, ademas considera cual podria ser el impacto que va
atener en las personas y la relacién que tiene con otros textos que se encuentran

en su mismo contexto y tipo.

2.3.3. Evaluacién de la produccion de textos

Para evaluar la produccion de textos se requiere de diferentes etapas, ya
gue no solo se evalla el resultado, la produccion final, sino que también se
evalla el proceso en el que este es desarrollado. Con proceso, se hace
referencia a evaluar la planificacién, la textualizacion y la produccion final.

Asimismo, en la textualizacion se desarrolla la escritura propiamente
dicha, la cual sera evaluada considerando ciertos criterios, como son la unidad
tematica, ortografia, cohesion, correccion gramatical, la intencion comunicativa

y la coherencia. (Dioses, 2003)
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La unidad teméatica debe de contar con dos aspectos importantes, la idea
principal y las ideas secundarias. Con respecto a la ortografia, se evalla el uso
correcto de los signos de puntuacion, la tildacion, escritura correcta de palabras,
etc. La cohesion y la coherencia hace referencia al uso adecuado de los
conectores, la separacion de parrafos, haciendo que todas las ideas tengan
sentido y logren ser comprendidas por el publico lector. Acerca de la correccidon
gramatical, los estudiantes deben de tener en cuenta la concordancia entre el
género, el numero, etc. Finalmente, la intencion comunicativa tiene que ver con

lo que el autor quiere dar a conocer a su publico-objetivo.

Todos los aspectos mencionados son-los indicadores que se usan para
evaluar una produccion textual.
2.4 Hipotesis
2.4.1 Hipotesis general

Existe influencia significativa entre las estrategias ludicas y el nivel de
produccion de textos narrativos y expositivos en estudiantes de quinto grado de
educacién primaria de una IEP del distrito de Chorrillos.
2.4.2 Hipotesis nula

No existe influencia significativa entre las estrategias ludicas y el nivel de
produccion de textos narrativos y expositivos en estudiantes de quinto grado de
educacién primaria de una IEP del distrito de Chorrillos.
2.4.3. Hipotesis especificas

Existe influencia significativa entre las estrategias ludicas y el nivel de
produccion de textos narrativos en estudiantes de quinto grado de educacion

primaria de una IEP del distrito de Chorrillos.
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Existe influencia significativa entre las estrategias ludicas y el nivel de
produccion de textos expositivos de estudiantes de quinto grado de educacion

primaria de una IEP del distrito de Chorrillos.
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CAPITULO lIl: METODOS
En el presente capitulo se da a conocer el nivel, tipo y disefio de esta
investigacion; ademas de, dar a conocer la poblacién, muestra, variables y
técnicas aplicadas.
3.1 Nivel, tipo y disefio de investigacion
La presente investigacion busca evaluar las estrategias ludicas y su
influencia en la produccion de textos narrativos y expositivos por lo tanto es de
tipo aplicada, considerando esta caracteristica Castro et al., (2023) lo define

como.

Trabajos originales destinados a la obtencion de nuevos conocimientos
enmarcados en la solucion de un problema especifico basado en los
resultados de la investigacion basica; estos se pueden obtener en un

periodo mas corto, y su impacto en la sociedad es méas destacado. (p. 152)

El disefio es cuasi experimental y tiene como finalidad comprobar la
influencia de las estrategias ludicas en la produccién de texto. Segun Huaire et
al. (2022). “Este disefio tiene por objetivo comprobar el efecto de estimulos,
programas sociales o0 - educativos en la mejora .de determinados
comportamientos” (p.68). En el cual se trabaja con dos grupos, uno de control y
otro experimental, y se aplica el mismo pretest y post test a ambos grupos para

luego comprobar los resultados obtenidos.

Disefio de estudio

01 M: Estudiantes de 5to grado
Oz1: Produccion de textos
M r O2: Estrategias ludicas

r: Nivel de correlaciéon
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3.2 Participantes
Se dara a conocer en los proximos parrafos la poblacién que se requiere
para la investigacion, el colegio participe de este estudio, asi como la muestra

necesaria para el grupo control y experimental.

3.2.1 Poblacion

La poblacion es de 56 estudiantes pertenecientes a las 2 secciones del 5°
grado de primaria de la Institucion Educativa Particular Palas Atenea ubicada en
el distrito de Chorrillos, durante el afio 2023.

Tabla 1

Estudiantes del 5to grado que pertenecen.a la IEP “Palas Atenea” del distrito de
Chorrillos.

GRADO SECCION ESTUDIANTES

5° W 28

9° “‘B” 28
Cantidad total de estudiantes de primaria 56 estudiantes

3.2.2. Muestra

La muestra viene a representar una parte de la poblacion, pero que tienen
las mismas caracteristicas de la poblacién a la que pertenecen (Condori, 2020).

Se utilizé el muestreo aleatorio simple dentro del muestreo no probabilistico
en el que se puede garantizar que todos los individuos que son parte de la
poblacion tienen la misma posibilidad de ser incluidos en la muestra y seran
seleccionadas para ser parte de la aplicacion del instrumento (Otzen y Manterola,
2017).

La muestra esta compuesta por 28 estudiantes del 5 “B”, quienes tienen
alrededor de 10y 11 afios y pertenecen a la Institucion Educativa Particular Palas

Atenea que esta ubicada en el distrito de Chorrillos en el afio 2022. En el grupo
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control participaron 35 estudiantes pertenecientes al 5 “A” y 28 estudiantes
pertenecientes al 5 “B” para el grupo experimental.
3.3 Variables de la investigacion
3.3.1 Variable independiente: Estrategias ludicas
Definicion conceptual
Las estrategias Iudicas son actividades que incluyen juegos educativos,
dinamicas de grupo, empleo de dramas, juegos de mesa, etc., estas
herramientas son - utilizados  por 'los docentes para reforzar los
aprendizajes, conocimientos y competencias de los alumnos dentro o
fuera del aula.(Chi-Cauich, 2018, pag. 70)
Definicion operativa
Las estrategias ladicas estan relacionadas con actividades que incluyan
diversos juegos educativos, juegos de mesa, dinamicas en grupo, etc. Dichas
estrategias son usadas en las aulas y fuera de ellas para lograr que los
estudiantes adquieran aprendizajes y/o los refuercen de manera dindmica y
divertida. Ademas, son una gran herramienta para el desarrollo de habilidades y
competencias que seran de gran utilidad para los estudiantes en diferentes
escenarios de su vida cotidiana; tal y como lo menciona Chi-Cauich, 2018. Esta
variable independiente estd compuesta por 3 dimensiones operacionales, las
cuales son las estrategias lUudicas realizadas por las autoras de esta

investigacion y se encuentran detalladas en la tabla a continuacion.
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Tabla 2

Operacionalizacion de la variable independiente: estrategias ludicas.

Variable Estrategias
o Monopolio de la
_ o imaginacion
Estrategias Ludicas o
o Los sombreros magicos
o Fabrica de cuentos

Nota: Informacién de la variable independiente de la investigacion (Elaboracién propia).
3.3.2 Variable dependiente: produccion de textos
Definicion conceptual
La produccién de textos escritos es un proceso-cognitivo complejo que hace
referencia a la traduccién del lenguaje representado en ideas, pensamientos,
sentimientos, impresiones de tipo episédico que siente la persona en un.discurso
escrito coherente, en funcion de contextos comunicativos y sociales
determinados (Asencio, 2020).
Definicién operativa
Tal y como da a conocer Asencio (2020) la produccion de textos hace
referencia a la habilidad de escribir; dar a conocer, ideas, pensamientos,
sentimientos, etc. a través de la lengua escrita. Al momento de producir un texto
se debe de tener en cuenta el tema sobre el cual se va a escribir, el tipo de texto
y/o su estructura, el publico al cual va dirigido y ciertas caracteristicas
gramaticales como: la cohesion, la coherencia, las reglas ortograficas, etc.
Ademas de ello, para la produccion de un texto se debe de seguir los siguientes
procesos didacticos: la planificacion, en la cual se arma el esqueleto del texto y

se brindan ideas teniendo en cuenta las caracteristicas antes mencionadas; la
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textualizacion, en este proceso se realiza un borrador del texto; la revision, el
estudiante debe presentar el borrador para verificar las mejoras a realizar;
finalmente, se corrigen todas las observaciones del borrador y se obtiene como
resultado el texto final. Las dimensiones para esta variable se detallan en la
siguiente tabla.

Tabla 3

Operacionalizacion de la variable dependiente: produccion de textos.

Variable Dimensiones

b e Textos narrativos
Produccion de Textos

o Textos expositivos

Nota: Informacién de la variable dependiente de la investigacién (Elaboracién propia).
3.4 Técnicas e instrumentos de recoleccion de datos

3.4.1 Técnica e instrumento

Segun Gavidia, A. (2022) La técnica de la observacion es un registro
visual de lo que se cree y conocer y el dato cual se puede verificar. En otras
palabras, es percibir objetivamente lo que sucede alrededor. Esta técnica

requiere de un investigador y de un objeto a investigar.

Test se refiere a la “Prueba destinada a evaluar conocimientos o aptitudes,
en la cual hay que elegir la respuesta correcta entre varias opciones previamente
fijadas” (Real Academia Espafiola, s.f., definicion 1).

Consideramos como técnica de recoleccion de datos el test de Dioses, el
cual el permite recolectar la informacion durante todo el proceso de la
investigacion. Por ello, se ha revisado a detalle cada uno de los criterios de esta
prueba y adaptado de acorde al contexto de los estudiantes, logrando asi
después de su aplicacion determinar la influencia de las estrategias ludicas en la

produccion de textos, y como han ido evolucionando desde la primera aplicacion
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hasta la ultima. Este instrumento de 48 items divididos en dos dimensiones, la
primera es textos narrativos con 20 items, y la segunda dimension es textos
expositivos con 18 items; los cuales seran aplicado de manera individual. La
escala que se estableci6 para los items fue una valoracion dicotomica de si 0 no
segun el item a evaluar, luego se suman los puntajes obtenidos en cada

dimensién para obtener el puntaje total.

Dicha prueba estara presente como instrumentos en el PRE-TEST vy el
POST-TEST, los cuales seran evaluados a traves de una serie de indicadores
en relacion con la produccion de textos presentes en la prueba. Los cuéles seran

aplicados tanto en el Grupo Experimental (GE) como en el Grupo Control (GC).

Cabe resaltar que en esta investigacion solo-se evaluara la variable
dependiente, produccion de textos, y esta prueba estd disefiado para la

evaluacion O6ptima de esta variable.

Tabla 4

Ficha técnica del TEPTE. Test de produccién de textos escritos

Ficha técnica

Denominacion: TEPTE. Test de produccidn de textos escritos

Autor: Alejandro Dioses Chocano

Procedencia: CEPAL — Centro de Audicion y Lenguaje

Aplicacion: Individual y colectiva

Duracion: Sin tiempo fijo, como promedio treinta minutos
Significacion: Apreciacion de la produccion de textos escritos en

cuanto a descripcidn y narracion.
Descripcion: El instrumento cuenta con dos dimensiones:
Produccion de textos narrativos con 20 items.
Produccidn de textos expositivos con 18 items.

Validez: Juicio de expertos

Mota: informacion de la variable dependiente.
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Este instrumento esta divido en dos sub-test, uno para los textos
expositivos y otro para los textos narrativos, los cuales evalla lo siguiente:

En el caso de los textos se evalla las siguientes propiedades que debe
tener un texto tanto narrativo como expositivo:

e Unidad tematica

e Ortografia puntual

e Correccion gramatical

e Cohesion

e Intencién comunicativa

e Coherencia
El puntaje maximo en los textos narrativos es 20, un punto por cada respuesta
correcta. Por otro lado, en los textos expositivos el maximo es 17, hay tres items
menos que los narrativos.

Con respecto al tratamiento, se realizé un plan de trabajo, el cual consta
de 12 micro sesiones aplicadas en un tiempo determinado de 6 semanas, en las
cuales se pusieron en practica las tres estrategias ludicas disefiadas por las
autoras de esta investigacion: el monopolio lector, el sombrero magico y la
fabrica de cuentos. Dichas estrategias se adaptaron para la produccién de textos
tanto narrativos como expositivos. Cada una de estas micro sesiones consta de
un propédsito de aprendizaje, en las cuales se han desarrollado los procesos
didacticos propios de la competencia: escribe diversos tipos de textos en su
lengua materna.

3.4.1 CONFIABILIDAD

La validez de dicho instrumento se dio mediante el proceso de juicio de

expertos, por la cual el instrumento denominado TEPTE fue validado por su
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contenido.

Se valoré la calidad individual de los items estimando el poder
discriminativo de cada reactivo. Se realiz6 el analisis de items con la técnica
correlacion item - total.

Tabla b

Validacion de contenido del sub-test produccion de texto expositivo

items Correlacion item-total Alfa de los items si fueran anulados
DES1 23911 7852
DES2 4616 7798
DES3 6611 7626
DES4 5686 7704
DES5 2272 7938
DES6 .2169 8039
DES7 4319 7818
DES8 5253 7737
DES9 2106 7955
DES10 2946 7955
DES11 5360 7730
DES12 3455 7879
DES13 3946 7849
DES14 2349 7976
DES15 4445 7809
DES16 3725 7862
DES17 3597 7872

Tabla 6

Validacion de contenido del sub-test produccion de texto narrativo

Correlacion item-total Alfa de los items si fueran anulados
NAR1 2584 6688
NAR2 2583 6683
NAR3 2379 6603
NAR4 2806 6662
NARS 2742 6670
NARG 2286 6694
NAR7 2293 6773
NARS 2848 6664
NARS 2361 6713
NAR10 2144 6626
NAR11 2757 6564
NAR12 3051 6527
NAR13 2984 6542
NAR14 3543 6460
NAR15 3906 6661
NAR18 2411 6600
NAR17 4893 6291
NAR18 3761 6435
NAR19 4269 6385
NAR20 2970 6534
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Tabla 7

Validacion de contenido del instrumento y todos los items.

Correlacidn item-total

Alfa de los items si fueran anulados

DES1
DES2
DES3
DES4
DES5
DES6
DES7
DES8
DES9
DES10
DES11
DES12
DES13
DES14
DES15
DES16
DES17
NAR1
NAR2
NAR3
NAR4
NARS
NARBG
NAR7
NARS
NARS
NAR10
NART1
NAR12
NAR13
NAR14
NAR15
NAR18
NAR17
NAR18
NAR19
NAR20

2482
3231
5086
5029
2133
2351
4353
4449
3079
2395
4480
2143
.2989
2084
2592
2931
2994
2255
2412
4686
2854
2377
2503
2577
3440
3196
2608
3728
2798
231
3053
2157
2530
4268
3216
4344
.2264

7556
7520
7418
7421

7574

7622

7451
1446
7532
7594
7448
7569
7527

7576

7593
7539
7574
7769
7681

7451

7536
7558
7624
7697
7505
7519
7549

7497

7587
7674
7524
7673
7637

7459

7515
1460
1566

Tabla 8:

Consistencia interna para los sub-test y total de la prueba

AREAS COEFICIENTE ALFA
Produccion de texto escrito descriptivo 7953
Produccién de texto escrito narrativo 6707
Total produccién de texto .7605
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3.5 Técnicas de procesamiento y analisis de datos

En referencia a la aplicacion de los instrumentos en la recoleccion de
datos se solicitd la autorizacion para el uso del instrumento (Apéndice E). Por
otro lado, se gestiond la autorizacion de la institucion educativa (Apéndice G),
posteriormente, se envio el consentimiento informado (Apéndice B). Obtenida las
autorizaciones, se aplico los instrumentos para recolectar los datos.

Con respecto a la confiabilidad del instrumento, estos estaban validados
por el autor Alejandro Dioses Chocano. El instrumento cuenta con la validacion
de constructo de la prueba por juicio de experto.-Con la prueba la escala del Alfa
de Cronbach)

Lo primero que se realizd para la recoleccion de datos fue la aplicaciéon
del TEPTE, Test de Produccién de Texto Escrito. Una vez aplicado se procedid
a la correccion de las pruebas del pretest y post test del grupo control y
experimental, luego se digitaron dichos resultados en un Excel en formato de
cuadros. Se establecié el baremaos para dichos datos establecidos.

En torno al analisis de datos y el procesamiento, se us6 el programa
estadistico SPSS 25 y la prueba estadistica t de student, el cual permitio ver la
relacion de influencia que existe entre las dos variables: las estrategias ludicas y
la produccion de textos. Ademés de, utilizar los conceptos necesarios de la
estadistica y graficos estadisticos para lograr obtener todos los resultados
necesarios para este estudio.

Segun Cisneros et al. (2022) refieren que la recoleccién de datos es el
proceso que se realiza durante el desarrollo de una investigacion ya sea de
enfoque cuantitativo o cualitativo, las técnicas e instrumentos que se apliquen

pasaran por las etapas de la elaboracion y validacion con diversas técnicas,
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considerando que estas responderan las diversas variables de estudio
propuestas. Asi mismo, es importante recordar que tomar los datos a la muestra
determinada puede ser de forma presencial o virtual, a partir de procedimientos
pertinentes y estandarizados, este proceso debe cumplir con protocolos
establecidos para garantizar que los resultados obtenidos sean confiables y

respondan a la pregunta que inicio la investigacion.

56



CAPITULO IV: RESULTADOS

En el presente capitulo se exponen los resultados obtenidos durante la

aplicacion del tratamiento. Se detallan los resultados tanto del

grupo

experimental como del grupo control. Ademas, se observan los resultados del pe

y post — test de ambos grupos (experimental y control).

4.1 Confiabilidad

Tabla 9

Valores de la prueba de la normalidad del grupo experimental y control

Prueba de normalidad Estadistico gl Sig.
pre test narrativo experimental 0.960 28 0.342
post test narrativo experimental 0.927 28 0.053
pre test expositivo experimental 0.957 28 0.292
post test expositivo experimental 0.946 28 0.161
pre test narrativo control 0.945 28 0.144
post test narrativo control 0.945 28 0.144
pre test expositivo control 0.933 28 0.075
post test expaositivo control 0.950 28 0.197

*. Esto es un limite inferior-de la significacion verdadera.

a. Correccion de significacion de Lilliefors

En la tabla de contingencia 9 se observa los niveles de significancia valor

p=0,342; 0.053; 0,292; 0,161; 0,144; 0,144; 0,075 y 0,197 los cuales son
mayores al nivel de significacion (a) 0,05; por lo tanto, el conjunto de datos se
ajusta a una distribucion normal. Debido a los resultados que muestra la tabla
para la hipotesis, entonces corresponde realizar las pruebas de hipodtesis
paramétricas de t student para muestras emparejadas Yy muestras

independientes.
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4.2 Descripcién e interpretacion de los resultados expositivos

Tabla 10

Resultados del Pre test y Post test del Grupo Control con la variable de Textos
Narrativos

Pre test Post test
n Porcentaje n Porcentaje
Inicio 24 85.7% 24 85.7%
Proceso 4 14.3% 4 14.3%
Logrado 0 0.0% 0 0.0%
Total 28 100.0 28 100.0

En la tabla de contingencia 10 se observa que el grupo control de textos
narrativos no se evidencié cambio en cuanto a logros de los estudiantes con
respecto a la variable, puesto que, no se aplic estrategias ludicas, De la misma
manera, se observa que entre el pretesty el post test se evidencia que el 85.7%
de los estudiantes se encontraban en el nivel de inicio y el 14.3% en el nivel de
proceso.

Tabla 11

Resultados del Pre - test y Post test del Grupo Control con la variable de Textos
Expositivos

Pre - test Post - test
n Porcentaje n Porcentaje
Inicio 24 85.7% 23 82.1%
Proceso 4 14.3% 5 17.9%
Logrado 0 0.0% 0 0.0%
Total 28 100.0 28 100.0

En la tabla de contingencia 11 se observa que el grupo control de textos
expositivos no se evidencié cambio en cuanto a logros de los estudiantes con
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respecto a la variable, puesto que, no se aplicé estrategias ludicas. En el pre test
se evidencia que el 85.7% de los estudiantes se encontraban en el nivel de inicio
y el 14.3% en el nivel de proceso. En contraste con el post test, en el nivel de
inicio hay un 82.1% y en el nivel de proceso hay un 17.9%.

Tabla 12

Resultados del Pre test y Post test del Grupo Experimental con la variable de
textos narrativos

Pre - test Pos - test
n porcentaje n porcentaje
inicio 15 53.6% 0 0.0%
proceso 13 46.4% 17 60.7%
logrado 0 0.0% 11 39.3%
Total 28 100.0% 28 100.0%

En la tabla de contingencia 12 se observa que el grupo experimental en
la variable de textos narrativos tiene un cambio significativo en cuanto a logros
de los estudiantes, después de haberse aplicado las estrategias ludicas para la
produccion ‘de  textos narrativos. En el pre test se evidencia que 53.6% de
estudiantes se encontraban en el nivel deinicio, el 46.4% en el nivel de proceso
y 0% de estudiantes en el nivel de logrado. En contraste con el post test, los
resultados fueron a favor de la variable dependiente; obteniendo los siguientes
resultados, 0% de estudiantes en el nivel de inicio, 60.7% en el nivel de proceso
y 39.3% en el nivel logrado. De este modo se comprueba que la aplicacion del

tratamiento ha sido satisfactoria.
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Tabla 13

Resultados del Pre - test y Post test del Grupo Experimental con la variable de
Textos Expositivos

Pre - test Post - test
n Porcentaje n Porcentaje
proceso 24 85.7% 11 39.3%
logrado 0 0.0% 16 57.1%
inicio 4 14.3% 1 3.6%
Total 28 100.0 28 100.0

En la tabla de contingencia 13 se observa que el grupo experimental en la
variable de textos expositivos tiene un cambio significativo en cuanto a logros de
los estudiantes, después de haberse aplicado las estrategias Iudicas para la
produccion de textos expositivos. En el pre test se evidencia que 14.3% de
estudiantes se encontraban en el nivel de inicio, el 85.7.4% en el nivel de proceso
y 0% de estudiantes en el nivel de logrado. En contraste con el post test, los
resultados fueron a favor de la variable dependiente; obteniendo los siguientes
resultados, 3.6% de estudiantes en el nivel de inicio, 39.3% en el nivel de proceso
y 57.1% en el nivel logrado. De este modo se comprueba que la aplicacion del
tratamiento con estrategias ludicas ha sido satisfactoria, logrando que mas de la

mitad de los estudiantes se posicionaran en el nivel de logrado.
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Tabla 14

Resultado Comparativo Pre test y Post test del Grupo Control y Experimental en
las variables de Textos Narrativos y Expositivos

Control Experimental
Pre test Post test Pre test Post test

Inicio Proceso Inicio Proceso Inicio Proceso Inicio Proceso Logrado

n % n % n % n % n % n % n % n % n %
Dimensiones
Narrativo 24 85 4 14 24 85 4 14 15 563 13 46 0 0.0 17 61 11 39
Expositivo 24 85 4 14 23 82 5 17 4 14 24 85 1 3.6 11 39 16 57

En la tabla de contingencia 14 se observa la comparacién del grupo
control y experimental en los procesos de pre test y de post test. En cuanto al
resultado del pretest del grupo control y experimental, se evidencia que en
ninguna de las dos variables (textos narrativos, textos expositivos) se han
encontrado estudiantes que se ubiquen en el nivel logrado. En cuanto al post test
del grupo control tampoco se evidencian estudiantes en el nivel logrado; pero en
el post test del grupo experimental se observa un porcentaje alto de estudiantes
en el nivel logrado: en la variable de textos narrativos el 39% de los estudiantes
estan en el nivel logrado y en la variable de textos expositivos se observa que el
57.1% de los estudiantes estan en el nivel mencionado, después de haberse

aplicado las estrategias ludicas.

61



CAPITULO V: DISCUSION DE RESULTADOS

Respecto a lo evaluado de la influencia de las estrategias ludicas en el
nivel de produccién de textos narrativos de estudiantes de quinto grado de
educacion primaria de una IEP del distrito de Chorrillos. Se observa que, en el
post test, los siguientes resultados, 0% de estudiantes se ubica en el nivel de
inicio, 60.7% se ubica en el nivel de proceso y 39.3% esta en el nivel logrado.
De este modo se comprueba que la aplicacion de estrategias ludicas mejora la
produccion de textos narrativos. Los resultados obtenidos y contrastados con el
de Aguilar (2020) confirman que el uso de diversas estrategias ludicas para la
produccion de textos tiene una influencia positiva, demostrando asi que el
estudiante logra desarrollar habilidades para la escritura y mejorarla como tal.
Asimismo, Teberosky (1989) menciona la importancia de una metodologia o
estrategia en la produccion de textos. Esta autora menciona una metodologia de
seis pasos necesarios para producciéon de textos narrativos, en las que las dos
primeras estan enfocadas en el contenido de la produccién de textos; el segundo
paso hace referencia a la practica social que se da mediante a laintegracion y la
socializacion entre los autores. El tercer paso esta relacionado con el sentido
estricto que debe tener el texto y los Ultimos pasos el autor se vuelve lector y
analizador de lo escrito. Teberosky recalca la importancia que una buena
produccién de textos se desarrollara con una metodologia que logre involucrar
los procesos necesarios para la produccion de textos.

Sobre la influencia de las estrategias ludicas en el nivel de produccién de
textos expositivos de estudiantes de quinto grado de educacién primaria de una
IEP del distrito de Chorrillos. En el post test, se obtuvo los siguientes resultados,

3.6% de estudiantes en el nivel de inicio, 39.3% en el nivel de proceso y 57.1%
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en el nivel logrado. Logrando que mas de la mitad de los estudiantes se
posicionaran en el nivel de logrado. Segun Coltier (1986) para la redaccion de
los textos expositivos es necesaria la organizacion légica y el uso de distintos
conectores que brinden coherencia y cohesion a los textos. Por ello, las
estrategias ludicas facilitan el uso de estos recursos textuales de manera
dinamica.

Con respecto al objetivo de esta investigacion, se evaluod la influencia de
las estrategias ludicas en la produccion de textos narrativos y expositivos de
estudiantes de quinto grado de educacion primaria de una IEP del distrito de
Chorrillos, logrando que el 39. 3% de estudiantes se ubique en el nivel logrado
tanto en textos expositivos como narrativos. Estudios como el de Aguilar (2020),
refieren -que las estrategias ladicas mejoran la produccién de textos escritos
cuando se aplican en un programa y en-un determinado tiempo. Dicha
investigacion fue observada y comprobada gracias al analisis obtenido por el
TEPTE. Test de Producciéon de Texto Escrito (Dioses, 2003), en el cual “se
concluyo que las dificultades que presentan los estudiantes al producir sus textos
escritos mejoran significativamente con la aplicacion del programa centrado en

las estrategias ludicas”.

La produccion de textos es una habilidad muy importante, en la cual se
desarrollardn diversos procesos. En esta investigacion se trabajaron los
procesos de planificacion, textualizacién y revisién desarrolladas segun el grado
y contexto de los estudiantes, detallando el propdsito de cada proceso en cada
sesidon de aprendizaje. Tal como menciona. “La produccién de texto comprende

tres etapas muy necesarias que es: Planifica, textualiza, Revisa (el estudiante
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reescribe su texto dos veces a mas). Y publica su texto corregido y mejorado”.
(Cassany, 1987).

Después de haber aplicado dichas estrategias ludicas y en base a la
experiencia de las autoras, se ha logrado elevar el nivel de produccién de textos
de los estudiantes del quinto grado de primaria, logrando capturar la atencion y
el gusto por la redaccion de una manera mas dinamica, haciendo uso de las

estrategias aprendidas.
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CAPITULO VI: CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES

6.1 Conclusiones

En el ambito educativo existen tres habilidades basicas: hablar, leer y
escribir. La presente investigacion se enfoca en la produccion textual, escribir.
Esta habilidad es fundamental para el aprendizaje, por ello el objetivo general de
este trabajo es demostrar la influencia de diversas estrategias ludicas en la
produccion textual. A continuacion, se expone las conclusiones a las que se llego

luego de la aplicacidon de estrategia y el analisis de los datos.

Se concluye que en la dimension de produccion de textos narrativos se
observa que el grupo experimental, en el pretest, obtuvo como resultado 10.25
como promedio aritmético y luego del tratamiento, se aplica el post test y se
alcanza el promedio aritmético de 15.89 en el mismo grupo de estudiantes,
obteniendo una diferencia significativa, lo que demuestra un logro destacado en
relacion con la competencia de produccidn de textos gracias al uso de diversas

estrategias ludicas.

Se concluye que en la dimension de produccion de textos expositivos el
grupo experimental, obtuvo 8.39 en el pretest y luego de aplicado el tratamiento
en el post test, se alcanza 12.86, lo cual demuestra una diferencia significativa,
donde se refleja que existe mejora en cuanto a la produccion de textos con el

uso de estrategias ludicas.

Se concluye que los resultados obtenidos en el grupo experimental, tanto
en la produccién de textos narrativos como en los expositivos, han sido
favorecedores y significativos. Se logré mejorar la cohesion, la coherencia, el uso
de conectores, el uso de los signos de puntuacién, el desarrollo de la creatividad

para con sus textos, etc. Todo ello, gracias a la aplicacion de estrategias ludicas
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planteadas en esta investigacion, las cuales fueron creadas, planificadas y

adaptadas acorde a la realidad contextual de los estudiantes.

Se concluye que los resultados obtenidos en el grupo control, en relacion
con la produccién de textos narrativos y expositivos, demuestran que no hubo un
cambio significativo entre los promedios del pretest y del post test, debido a que
no se aplicé las estrategias Iludicas orientadas a la producciéon textual, como
fueron el monopolio de la imaginacion, el sombrero magico y la fabrica de
cuentos. En contraste con el grupo experimental, donde si hubo una variacion
positiva de los promedios; lo que demuestra que dichas estrategias favorecen la
habilidad de escritura tanto desde la planificacion hasta la publicacion,

desarrollando distintas habilidades de produccién textual.

6.2 Recomendaciones

Se recomienda a los directores .de las instituciones educativas seguir
aplicando las pruebas de diagnéstico, especialmente la de escritura, con la
finalidad de mejorar el nivel de produccion de textos de sus estudiantes; con
base en dichos resultados, se pueden implementar y usar diversas estrategias
ludicas, fomentando e impulsando la creatividad en los estudiantes en los
diversos espacios de aprendizaje de lainstitucién educativa, logrando desarrollar
una de las tres habilidades fundamentales en el nifio, que es escribir.

Se recomienda para las futuras investigaciones, adaptar dichas
estrategias acordes a sus necesidades educativas, teniendo en cuenta diversos
factores como lo social, econémico y étnico con el fin de cumplir el objetivo
principal de dicha investigacion. Asimismo, dichas estrategias brindan

versatilidad de poder ser implementadas en instituciones educativas tanto
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privadas como publicas y asi fomentar habilidades de escritura en torno a la
coherencia, cohesion, uso de conectores, signos de puntuacion, etc.

Se recomienda a la plana docente hacer uso de diversas estrategias
lidicas para la competencia de produccidon de textos, ya que estas serviran de
apoyo y motivacion para el momento de la escritura. Ademas, estas desarrollaran
la creatividad y la imaginacion en los estudiantes logrando mejores resultados
en la produccion de textos narrativos y expositivos, los cuales se reflejan en las
diversas pruebas académicas, pruebas censales o trabajos de investigacion

alineados a la temética.
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APENDICE B: CONSENTIMIENTO INFORMADO

MNosotras, Karla Regina Gomez Aylas y Milagros Fransheska Mordn Godoy, egresadas de la
Universidad Femenina del Sagrado Corazdn UNIFE, autoras del proyecto de investigacion titulada
INFLUENCIA DE LAS ESTRATEGIAS LUDICAS EN EL NIVEL DE PRODUCCION DE TEXTOS
NARRATIVOS Y EXPOSITIVOS DE ESTUDIANTES DE QUINTO GRADO, cuyo ohjetivo es determinar
la influencia de las estrategias l(dicas en el nivel de produccién de textos narrativos y expositivos
de estudiantes de quinto grado de educacién primaria de una IEP del distrito de Chorrillos.
Informamos que los resultados seran beneficios para la Instituciéon Educativa, donde toda
informacion utilizada en este proyecto no sera usada para ningun otro propdsito fuera de los del
mismo. Ademas, los datos personales de la muestra no apareceran en ningun documento o
apartado del estudio.

Con relacién a lo solicitado, la I.LE.P vio por conveniente aceptar la aplicacién de este proyecto
sin enviar un consentimiento informado a los padres debido a que segun el reglamento interno
del colegio las evaluaciones pueden ser aplicadas sin previo aviso como parte de una educacién
formativa; tipo de ensefianza del cual los padres son conscientes. Bajo ese sentido, la aplicacion
de la prueba Test de produccion de textos escritos -TEPTE fueron tomados como evaluaciones
de proceso del area de comunicacién para los estudiantes de 22 de primaria. Finalmente, de
acuerdo con el Rl 2023, los padres de familia aceptan las disposiciones del
mencionado documento.
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“Influencia de las estrategias IWdicas en la produccidon de textos narrativos vy
expositivos™

Declaro v doy fe que, durante el desamollo de la investigacion de tesis se
ha cumplido con los permisos v procesos requeridos:

Pemmiso del autor del instrumento utilizad: TEPTE. Test de produccidn de
textos escritos ¢ Autor: Alejandro Dioses Chocano

Se cumplido con el permiso escrito oficial de la auvtoridad de 1a institucidn
donde se aplicd los instrumentos.

Se cumplid con los permisos escritos o digitales oficiales del
consentimiento  informadeo a las personas a las cuales se les aplicd el
instrumento.

Todo =llo establecido por las nomas internas para la obitencion de los
grados académicos de maestrias v doctorado de la Escusla de Postgrado —
UMIFE v por la Guia Basica para el informe final de |la tesis — Vicerrectorado de
investigacion UNIFE.

En fe de lo expuesto firmamos la presente Tesistas y Asesora.

Milagros Morén Godoy Karla Gomez Aylas Jeanett Espinoza Salazar

Tesista Tesista Asesora
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APENDICE D: AUTORIZACION DEL AUTOR

CARTA DE AUTORIZACI()N DE USO DE TEST DE
PRODUCCION DE TEXTO ESCRITO (T.E.P.T.E)

Por carta, el suscrito, . , con numero de DNI,
autoriza que las seforitas Karla Regina Gomez Aylas (DNI
71473724) y Milagros Fransheska Moron Godoy (DNI 74240250), en adelante,
las alumnas de la Facultad de Ciencias de la Educacion -Universidad Femenina
del Sagrado Corazén, en adelante las ALUMNAS, a que utilicen la prueba Test
de produccion de texto escrito construida por el suscrito.
Este instrumento servira, exclusivamente, para que las alumnas recolecten la
informacidén para su tesis titulada “Influencia de las estrategias ludicas en el
nivel de produccion de textos narrativos y expositivos de estudiantes de
quinto grado de educacion primaria de una |.E.P del distrito de
Chorrillos”, destinada a optar el titulo de Licenciatura en Educacion, siendo
asesorada por la Mgtr. Jeanett Rossana Espinoza Salazar
La presente carta de autorizacion se expide en los siguientes términos:

DERECHOS DE LAS ALUMNAS

- Usar libre y gratuitamente el Test de produccién de texto escrito en las
etapas de administracion, calificacién e interpretacion.

- Publicar los datos obtenidos con el Test de produccién de texto escrito en
su tesis y/o articulo de investigacion.

- De ser necesario, efectuar modificaciones al contenido de los items y/o al
formato.

OBLIGACIONES DE LAS ALUMNAS

- Usar el Test de produccion de texto escrito exclusivamente para la
investigacion mencionada.

- Consignar en la tesis y/o articulo, la ficha técnica del instrumento con clara
precision del nombre del autor de el

- Informar al autor de cualquier modificacion que se realice al Test de
produccién de texto escrito, ya sea en el contenido o el formato.

- Autorizar al suscrito, el acceso al repositorio en el cual se deposite la tesis,
una vez que haya sido sustentada, para consultas posteriores.

- No distribuir ni comercializar el Test de produccién de texto escrito
por ningun medio fisico, analégico o digital.

Firmado en Lima, 21 de junio de 2023

" Doctor en Psicologia
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APENDICE E: MICRO SESION

ACTIVIDAD DE APLICACION N° 2

Mombre de la actividad: i Qué sucede mientras duermo?

Fecha de la aplicacidn:

Propdsito: Organiza la informacion planificada para empezar a redactar su primer texto narrativo
sobre un suefio que tuvieron.

Orientaciones pedagdgicas:

Momento de
la actividad

Estrategia

Recursos o
rmateriales
para emplear

INICIO

* NMenciono que se continuara con la actividad de la clase pasada y
pido que algunos estudiantes compartan las respuestas de algunas
de las preguntas.

+  Ademads, pregunto si la estrategia “fabrica de cuentos” sirvid para
aclarar las ideas.

* Finalmente, doy a conocer que deben de hacer uso de conectores
y expresiones para que el texto tenga coherencia y cohesion.

3 min

DESARROLLO

* Para empezar a redactar el texto, deberan tener en cuenta de que
este tiene 3 partes:

- INICIO: se dan a conocer los personajes, el tiempo y el
escenario en el gue sucedid 1a historia. Ademas, se inicia con la
histaria.

- NUDO: Se da a conocer extensamente todo lo sucedida en el
suefio

- DESENLACE: Se relata la parte final del suefio y el momento en
el gue despertaron del suefio.

15min

CIERRE

* Se revisaran los textos redactados, se daran las respectivas correcciones
para que puedan redactar un nuevo texto en limpio.

5 min
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APENDICE F: AUTORIZACION DE APLICACION DEL PROYECTO DE

INVESTIGACION EN UNA I.E.

Universidad Femenina del Sagrado Corazon

“Afio de la unidad, la paz y el desarrollo”

Lima, 08 de agosto de 2023

Director:
Institucion Educativa Particular
Presente. -

ASUNTO: AUTORIZACION PARA APLICAR INSTRUMENTOS DE TESIS EN
EL 5TO GRADO DE PRIMARIA DE LA IEP Y LA
AUTORIZACION DE USO DE LA BASE DE DATOS AL 100% DE LOS

ESTUDIANTES DEL 5TO GRADO DE PRIMARIA.

Es grato dirigirme a usted, para saludarlo cordialmente y solicitar la autorizacion
para aplicar los instrumentos necesarios para el desarrollo de la tesis
denominada “INFLUENCIA DE LAS ESTRATEGIAS LUDICAS EN EL NIVEL DE
PRODUCCION DE TEXTOS NARRATIVOS Y EXPOSITIVOS DE
ESTUDIANTES DE QUINTO GRADO DE EDUCACION PRIMARIA DE UNA IEP
DEL DISTRITO DE CHORRILLOS", en la institucion que usted dirige; a cargo de
las tesistas MORON GODOY, Milagros Fransheska y GOMEZ AYLAS, Karla
Regina; ambas egresadas de la Universidad Femenina del Sagrado Corazoén de

Jesus — UNIFE.

El objetivo principal de este trabajo de investigacion es evaluar la influencia de
las estrategias lddicas en el nivel de produccion de textos narrativos y

expositivos.
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Universidad Femenina del Sagrade Corazdn

Dicha aplicacién de instrumentos se llevara a cabo durante los meses de julio,
agosto y setiembre. La cual consta de 3 momentos: el pre - test, la aplicacion de
las estrategias y el post — test. Los estudiantes del 5to grado de primaria de las
secciones Ay B de la IEP tendran una participacion activa y
continua durante todo el tiempo de trabajo de campo. Teniendo como grupo
control al 5TO GRADO A, grupo en el que solo se aplicara el pre y post - test y
como grupo experimental al 5TO GRADO B, grupo en el que no solo se aplicara
el pre y post — test; sino que también se pondran en practica las estrategias para

la produccion de textos narrativos y expositivos.

En cuanto a las estrategias, estas son: fabrica de cuentos, monopolio lector y
sombrero magico. Todas ellas seran aplicadas en 6 fechas distintas a través de

sesiones de aprendizaje.

Para finalizar, se reitera la solicitud de AUTORIZACION PARA APLICAR
INSTRUMENTOS DE TESIS EN EL 5TO GRADO DE PRIMARIA DE LA IEP

. _ _ _YLAAUTORIZACION DE USO DE LA BASE DE DATOS AL
100% DE LOS ESTUDIANTES DEL 5TO GRADO DE PRIMARIA.

Agradezco de antemano la disposicion y el apoyo brindado.

Atentamente.

Director: .

Tesista: Milagros Fransheska Tesista: Karla Regina Gémez

Morén Geodoy Aylas
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4L IEP. PALAS

ATENEA
Universidad Femenina del Sagrade Corazdn
CRONOGRAMA DE APLICACION
ESTRATEGIA NOMERE DE LA
VARIABLES INDICADORES TILZADA ACTIVIDAD PROPOSITO
) dQué sucede Produce un texto corto en el que
Fiﬂgi;:e G mientras cuenta el suefio que mas susto le dio.
02 duermo? Emplea lenguaje informal.
Redacta un texto en tiempo futuro,
Tem?s Monopolio | 03 | Me gustaria ser | en el que expresa sus deseos (camera,
INDEPENDIENTE: narrativos lector de grande ... | familia, casa, dinero, etc.) para
Estrategias 04 cuando sea una persona mayor.
idicas Fdbricade | 05 | Mis vacaciones Produce un texto narrativo en el que
b favorit relata sus experiencias vividas
cuentos 06 avarttas durante las vacaciones.
DEPENDIENTE: Sombrero | 07 Nuestros Redacta un texto expositivo acerca de
Producdén de mégico maravillosos | su animal favorito y detalla sus
toxtos narrativas 8 08 animales caracteristicas.
y expositivos Fibrica de | 09 Mideporte | Redacta un texto expositivo acerca de
Textos p. su deporte favorito y las estrategias
cuentos favorito ,
10 para jugarlo.
1 Redacta un texto expositivo acerca de
Monopaolio Nuestro su pais, valorando su identidad y
lector 12 querido pais | compartiendo sus conocimientos
sobre ello.
SEMANA SESION ENCARGADAS
SEMANA 1% 17-21de julio Pre - test
SEMANA 2% 07-11de agosto Sesion 1-2: Texto narafive TESISTAS:
SEMANA 3% 14 -18 de agosto Sesion 3-4: Texto narafive - Gomez Aylas Karla
SEMANA 4% 21-25 de agosto Sesion 5-6 Texto namralivo Regina
SEMANA 5% 21-25 de agosto Sesion 7-8: Texto expositivo - Moron Godoy Milagros
Sesion 9-10: Texto expositivo Fransheska

SEMANA 6% 21-25 de agosto

SEMANA 7% 28 - 01 de setiembre

Sesion 11-12: Texto expositivo

SEMANA 8% 04 - 08 de sefiembre

Fost - test

Director:

Tesista: Milagros Fransheska
Morén Godoy

Tesista: Karla Regina Gomez
Aylas




